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& Talkshow

Thema heute;

~Sparen ist angesagt!"

Udo: Mensch Tom, haste schon

gehort? Die PS 2 kostet
schlappe 869 DM? Willst du
noch immer eine haben?

Tom: Och du, mmh, gute
Frage, na klar hol ich mir eine.
Fir uns macht SCED bestimmt
nen Sondertarif! Ich frage
mich nur, ob das der Zocker
von der Strafe genauso
sieht...

Udo: Hmmm, ja, hast Recht!
Ich glaube, ich bestell mir eine
nach Weihnachten. Da kostet
das Ding bestimmt “nur” noch
700 DM.

Tom: Nicht dumm, Herr L. aus
K.! Hoffentlich kommen dann
auch die ganzen japanischen
Klassiker zu uns. Ich mein die
Games, die seit dem Launch
der PS 2 in Japan in den
Regalen stehen.

Udo: Beispielsweise dieser
geile Bagger-Klopper, wie hiep
der noch gleich... Ja, Mecha-
nical Diggers Battle, mein ab-
soluter Favorit! Und nicht zu
vergessen Love-Story... Ja
stimmt, in Japan haben die
méchtig aufgefahren! Auf
welches Spiel freust du dich
am meisten?

Tom: Klar, kein Thema, diese
Frage stellt sich mir gar nicht.
Seit meinen VC20-Tagen warte
ich endlich auf einen Genre-
Mix aus einer fotorealistischen
Schulmadchen-Simulation mit
einem Abschluss, der sich
gewaschen bzw. nicht ge-
waschen hat, genannt auch
B..e!

Udo: Da steh ich ja nicht ganz
so drauf... Eher schon Primal
Image, da kann man endlich
mal die Puppen tanzen lassen!
WeiBt du eigentlich, wo Peta
die ganze Ausgabe liber war?

Tom: Klar, kein Thema... Uns
Peta weilt zur Zeit in der Kari-
bik, in Costa Rica. Er hat wohl
liber dunkle Kanéle lduten
héren, dass auf dem Grtlichen
Bazar schon die ersten voll
laufféhigen PAL-Konsolen von
findigen Exil-Russen feilge-
boten werden. Und das zum
Spottpreis von ein paar
Schekeln.

I Nach ungezahiten Druckauftrégen zeigte sich
unser Redaktionsfarblaserdrucker partout nicht
bereit, seine Arbeit zu verrichten ...

Ein Monat voller unterschiedlichster Ereignisse neigt sich ¢

M ... wie unser Tomb-Raider- Experte Markus:
Er gdnnte sich diesen Monat den wohl-
verdienten Urlaub!

W Wehmut kam auf, als PSG-Hase Udo seinen
Schreibtisch rdumte, um sich auf den Heim-
weg nach Kdln zu machen.

am Ende!

Highlights und Abschled

Wahrend wir uns in diesem
Monat mit einigen Spiele-
Perlen beschaftigen durften,
macht sich unser Mitarbeiter
des Jahres, U.L., zuriick in
heimische rheinische Gefilde.

M In erster Linie diirften den
Freak naturgemap die Games
interessieren. Gerade diese Aus-
gabe hat es wahrlich in sich, wie
die Tests zu einigen Hoch-
karédtern eindrucksvoll belegen.
Allen voran stiirmte Tony
Hawk's Pro Skater 2 den Genre-
Thron und ibertraf die kiihnsten
Erwartungen. Doch auch
Jump&Run-Anhéngern wird ein

neuer Genre-Spitzenreiter ge-
boten. Rayman 2 schaffte es, die
gesamte Konkurrenz hinter sich
zu lassen. Gunther hatte es
jedoch weniger leicht, denn er
zockte sich freiwillig durch
Parasite Eve 2, um die
Komplettldsung zu verfassen.
Andauernde ausufernde Frust-
bekundungen waren die laut-
starke Folge. Alles in allem also
eigentlich ein Grund zur
Freude!? Doch leider triibt ein
Ereignis unseren Spaf. Udo, der
Mann der ersten PSG-Stunde,
packt die Koffer, um wieder
zuriick ins heimische Rheinland,
nach Kélle, zu ziehen. Wir

bedauern diesen Schritt sehr,
haben aber Verstadndnis fur die-
se Entscheidung. Udo wird sich
kinftig um neue Aufgaben-
bereiche kiimmern und neue
Felder beackern. Da Stillstand
bekanntlich Riickschritt be-
deutet, ist dieser Schritt jedoch
nachvollziehbar. Eine Frage
bleibt: Wer schnappt sich das
klingelnde Telefon und ruft in
Zukunft ein lautes "Hallo, wie
geht's dir... Das ist schon!” in die
Sprechmuschel?
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W Wahrend ihr den Lade-Screen betrachtet, gibt euch ein Tutorial
Hinweise iiber den genauen Ablauf der Aktionen.

B Was will der Hobby-Athlet mehr, als einen Weltrekord aufzu-
stellen und gleichzeitig das goldene Edelmetall einzufahren?

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer [

Das Button-Hammern vom anderen Stern!

ESPN International
Track and Field

Die PS 2 naht mit groBen
Schritten. So auch Konami,
denn die Coder brachten im
Rahmen eines Besuches eine
voll spielbare Version des
neusten Sport-Games mit.

LY
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I Nie zuvor in der Konsolengeschichte

gab es derart realistisch wirkende
Sportler zu bestaunen.

—
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4 Power-Leiste in die Hohe ge-
/ trieben. Apropos Disziplinen,

M Noch ist es kein halbes Jahr
her, da versorgten uns die
Coder mit der letzten Daddel-
Action flr den 32-Bitter. Nun
stehen die Zeichen fiir Fans
schweiftreibender Pad-Hamme-
rei gut, denn das Deblit fiir den
128-Bitter steht kurz vor der
Fertigstellung. Man portierte
dabei nicht lediglich die altbe-
kannten Disziplinen in die neue
Dimension, sondern fiigte dem
Spektakel einige Neuerungen in
Sachen Spielablauf hinzu.

B Gameplay: Wie schon aus den
Vorgéngern bzw. den Oldies a la

% Decathlon bekannt sein dirfte,

, steht das heftige Einhdmmern
* . auf die fir die jeweilige

| Disziplin erforderlichen
Buttons im Mittelpunkt,
denn hierdurch wird etwa die

Konami fligt zu einigen Dauer-
brennern, wie dem 100-Meter-

Sprint, diverse andere athle-
tische Ubungen in die Track&-
Field-Welt ein. Aus dem
32-Bit-Vorganger

blieben uns neben

besagtem Sprint ledig-

lich der Speerwurf, das
Gewichtheben, der Stab-
hochsprung und der Weitsprung
erhalten. Neu hinzugekommen
sind der 100-Meter-Freistil-
Sprint im Schwimmbecken, ein
gnadenloser 110-Meter-Hiirden-
lauf, das Reck-Turnen, das Ton-
taubenschiefen und die

Rhythmische Sportgymnastik.
Dies zeigt auf den ersten
Blick, dass die Program-

mierer nicht faul auf ihren vier

Buchstaben gesessen, sondern

sich einige Gedanken gemacht

haben. In den Sprint-Disziplinen
blieb steuerungstechnisch alles
beim Alten. Durch méglichst
schnelles Pressen bestimmter

Action wird euch dieser Part einiges an Geschick abverlangen.

B Noch wirkt der Tontauben-Schiitze relativ gelassen. Doch mit Beginn der rasanten

M Die Darstellung der weiblichen Grazien vor dem Kopfsprung ins kiihle Nass kénnte
schéner nicht sein. Besonderer Wert wurde auf viele Details, z.B. Muskeln, gelegt.

.;: " s, Ve
[ Bei den Kurzstrecken-Rennen
entscheidet bereits ein guter Start iiber
den Ausgang des Spurts.

I Die Enttduschung steht den unter-
legenen Sportlern ins Gesicht geschrieben.



Tasten gewinnt euer Athlet an
Geschwindigkeit. Besonders
wichtig ist es dabei lediglich,
»das Taktgefiihl nicht zu
verlieren, denn sonst
droht euch ein Stocken in
der Bewegung, welches einen
Sieg nahezu ausschlieft. Im
nassen Element hingegen
solltet ihr die Power-Leiste
gemadchlich aufbauen, um bei
Erreichen des maximalen Aus-
schlags den gewlinschten Level
zu halten. Komplizierter wird
der Ablauf schlieflich in den

'.l"’"*f

W Fehistarts sollten tunlichst vermieden
werden. Man beachte die hohe Detailfiille:

Vom Schuhwerk bis zur Frisur stimmt alles.
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I Missgliickte Versuche werden mit glaubhaften

Emotionen untermait.
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W So schmeckt der Sieq. Gerade ist der Weltrekord im Stabhochsprunq qefallen

zumindest virtuell.
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[ Nun qilt es, die schwere Last einige

Sekunden zu halten, um einen giiltigen
Versuch zu erzielen.

Sportarten, die aus unter-
schiedlichen technischen
Einzelphasen bestehen. Startet
ihr beim Speerwurf, stellt euch
dieser vor mehrere Probleme.
Zum einen misst ihr den
Leichtathleten beschleunigen,
jedoch gleichzeitig durch
Herunterdriicken der
Richtungstaste den Speer in die
passende Wurfposition bringen.
Anschliefend solltet ihr das
Wurfgerat méglichst spét durch
einen Druck nach oben, der
wiederum den Abwurfwinkel be-
stimmt, freigeben. Optimal wére
ein Winkel von ca. 40 bis 50
Grad. Ein héher gewahlter

¥ Schin inszenierte Replays werden durch
Verzerr-Effekte noch realistischer und
temporeicher.

P 11111111)

Last nicht fallen zu lassen.

?

¥ Der stammige Gewichtheber muss hart kdmpfen, um die

W Gerade in Bezug auf die Jubel-Szenen
der Sportskanonen setzt Track & Field neue
Mapstébe.

wiirde nur zum zu schnellen Ab-
sinken des Speers in der Luft
flihren, ohne grope Weiten zu
erreichen. Mit einigem Training
tastet ihr euch jedoch ndher
und ndher an die Bestmarken
heran. Etwa nach dem gleichen
Schema spielt sich das Gewicht-
heben ab. Phasen wie das Hoch-
reifen der Last bzw. das Stofen

I Nach dem weiten Satz iiber die Acht-
Meter-Marke schaut der Springer noch
etwas verdutzt aus der Wasche.

I Angeschlagen: Freistilschwimmen ist
nur mit einer guten Portion Rhythmus-
gefiihl zu meistern.

nach oben werden von Power-
Einlagen unterbrochen. Dem-
gegeniliber kommen auch Ken-
ner von In-House-Titeln a la
Dance Dance Revolution auf
ihre Kosten. Dies mag unglaub-
lich klingen, doch wie sollte man
sonst eine Disziplin wie die
Rhythmische Sportgymnastik
meistern? Am oberen Screen-
rand werden diverse Richtungs-

I Die sportliche Ertiichtigung am Reck verianqt vor allem Préazision und Gescmck denn
die Kombinationen miissen punktgenau ausgefiihrt werden.

[% Der 100-Meter-Lauf ist wohl der Klassiker schiechthin

fiir Feuerzeug-Profis.

PSG
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M Insgesamt fahrt Konami zwdlf Disziplinen auf, wobei
zwei noch freigespielt werden miissen.

Kritisch wird es
. allerdings, sobald
mehrere Zei-
chen simuitan
erscheinen.
Aber Profis
werden sich schnell
zurechtfinden und
das Sportgerat, das
Band, imposant durch die
Luft wirbeln. Die uns vorgefiihrte
Version beinhaltete leider erst
zehn der insgesamt zwdlf
Leibesertiichtigungen. Die zwei
noch fehlenden Disziplinen sol-
len in der vollsténdigen Version

My = Mehrere Original-Athleten wurden
durch Motion-Capturing in Konamis
Titel integriert.

symbole angezeigt. Sobald der
Wettbewerb begonnen hat, lau-
fen unterschiedliche passende
Zeichen nach oben. Wie schon im
musikalischen Vorbild miissen
die entsprechenden Zeichen
durch einen Druck in die jewei-
lige Richtung getroffen werden.

freigespielt werden kénnen. Es
darf spekuliert werden, um
welche Sportarten es sich
handelt, doch mit ziemlicher
Sicherheit werden es der
Hochsprung sowie das Hammer-
werfen sein.

[¥ Selbst die Bogenspannung des Stabs
wurde wirklichkeitsgetreu in Szene
gesetzt.

T A\

gar nichts.

I Die richtige Vorbereitung vor dem Satz
in die Sandgrube ist entscheidend.

I Track & Field bietet Animationen, die
ihresgleichen suchen.

Pi1111111]

I Nicht alleine die Button-Smasher kommen auf ihre
Kosten, sondern auch Timing-Profis.

0 o e

pak
[ Ohne Hilfestellung geht beim Reck-Turnen

M Technik: Man muss wahrlich
kein Prophet sein, um von ei-
nem technisch absolut heraus-
ragenden Game zu sprechen.
Belegten bereits die Screen-
shots vergangener Wochen bzw.
der spielerische Eindruck im
Rahmen der E3 in L.A. diese
Tatsache, so hat Konami doch
noch einmal Hand angelegt.
Alleine das temporeich in-
szenierte Intro deutet an, was
uns erwartet. Nachdem dann
der Sportler gewahlt wurde,
werdet ihr jedoch aus dem
Staunen kaum mehr heraus-
kommen. Sobald sich das
schon gestaltete

- Stadionrund vor euren
Augen prasentiert, werdet ihr
mit liebevollen Details férmlich
iberschwemmt. Beispielsweise
befindet sich euer Modellathlet
gerade an der Startlinie zum
Weitsprung, wiahrend einige
andere Sportler derweilen
Aufwédrmiibungen am Rand der
Tartanbahn vollfiihren. Doch
zuriick zu den eigentlichen
Sportskanonen: Noch nie zuvor

[ Die Replays zeigen die Sport-Asse aus mehreren unter-
schiedlichen Kameraperspektiven.

N RERUAYAVITR

gab es derart fein ausgearbeite-
te Leichtathleten zu bestaunen.
Die Darstellung mutet fast an,
als ob man einer Live-Uber-
tragung eines Wettkampfes bei-
wohnen wiirde. Konami sicherte
sich unter anderem die Dienste
der Profis Maurice Greene, dem
100-Meter-Ass, sowie der
Zehnkd@mpferin Amy Anderson.
Durch diesen Motion-Capturing-
Schachzug gelingt es den Pro-
grammierern, die Bewegungs-
phasen besonders realitdtsnah
auf den heimischen Screen zu
portieren. Imposant ist auch
anzusehen, wie die Cracks vor
dem eigentlichen Beginn der
Wettkdmpfe von Kamera-Teams
umgarnt werden. Diese einge-
fangenen bewegten Bilder
bekommt ihr vor dem ent-
sprechenden Startschuss zu
Gesicht. Am schonsten anzu-
sehen sind und bleiben jedoch
die Darstellungen der besagten
Sportler. Was Konami bereits
jetzt aus der PS 2 kitzelt, be-
geistert auf ganzer Linie. Den
Modellathleten wurden insge-

I Nicht ganz sauber und technisch
unschdn war dieser Abgang vom Reck.

1/ BONUS BTEP
“ ’HH““'"H

YL
»
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W Ganz in der Tradition diverser Musik-Games aus dem gleichen Hause vollfiihrt ihr eure
artistischen Einlagen mit dem Band.
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I8 Das Gewichtheben wurde in mehrere Teilphasen untergliedert, die entweder schnelles

TRERLAY-V.TR

Driicken oder genaues Timing verlangen.

samt mehr als 800 Animations-
phasen spendiert, um wirklich
jede noch so kleine Bewegung
in Szene zu setzen. Zudem
weisen die Gesichter ein feines
Mienenspiel auf. Abhdngig da-
von, ob ihr gerade einen Welt-
rekord erzielt oder gnadenlos
versagt habt, spiegelt sich dies
klar im Gesichtsausdruck der
virtuellen Sport-Asse wider.
Ferner wurden die Kérper durch
eine hohe Polygonzahl mit

Muskelstrdangen und einem im-
posanten, authentischen Outfit
bestens in das virtuelle Umfeld
implementiert. Multiplayer-
Anhanger kommen natdirlich
auch nicht zu kurz, denn ESPN
International Track & Field wird
bis zu vier menschliche Mit-
spieler auf Medaillenjagd gehen
lassen.

W Fazit: Selbst diejenigen
Spielernaturen, die bislang

) Bewegungsstudie

Ein authentisches Leichtathletik-Feeling kommt erst durch imposante Bewegungs-
abldufe zu Stande. Hier zeigt ESPN International Track & Field der Konkurrenz, wo der
sprichwartliche Hammer hangt. Nie zuvor gab es derart geschmeidige Animationen zu
sehen, die der Realitat nahezu in nichts nachstehen.
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B Im Schwimmbecken solltet ihr den richtigen Rhythmus finden, den ihr
nach und nach steigert, um Speed zu gewinnen.

M Optisch stimmt alles bis hin zur fein

ausgearbeiteten Bewegung des Bandes in
der Luft.
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& Beim Tontaubenschiefien kommt ihr
ohne ein geschultes Auge nicht zu den
gewiinschten Treffern.

I5 Man blicke dem Speerwerfer nur ins Gesicht, um zu erkennen, wie grop dessen

Anspannung ist.

nicht so viel mit derartigen
Titeln anzufangen wussten,
sollten einen Blick riskieren.
Was Konami hier technisch und
spielerisch bietet, schidgt die
Konkurrenz a la Virtua Athlete
oder Sydney 2K um Léngen.
Zudem werden durch ein ver-
starktes Augenmerk auf die
einzusetzende Technik auch
Nicht-Dauerdaddler ange-
sprochen. Zumindest steht eins
bereits zum jetzigen Zeitpunkt
fest: Fans der temporeichen und
schweiftreibenden Pad-Action
kommen voll und ganz auf ihre
Kosten. Nie zuvor in der
Konsolengeschichte gab es
einen Titel zu bestaunen, der
technisch und spielerisch voll-
kommen zu (iberzeugen wusste.
War man vor wenigen

Wochen

B Maurice Greene ist nur einer unter
vielen Stars, die tatkrdftig am
Entstehungsprozess beteiligt waren.

= Wie im wirklichen Leben, so bereitet
sich der Gewichtheber auch hier durch
sorgfaltiges Einreiben der Hande vor.

“Der Klassiker in einem
unfassbaren technischen und
spielerischen Rahmen”

oder Monaten noch etwas skep-
tisch gegenilber der Leistungs-
fahigkeit der PS 2, stellt Ko-
nami jetzt nicht alleine mit MGS
2 deutlich unter Beweis, dass
man die eventuellen Probleme
technischer Art in den Griff be-
kommen hat. Daran sollten sich
auch andere Coder-Teams ein
Beispiel nehmen. Wer Track &
Field fiir Sonys neues Zugpferd
gesehen und gespielt hat, wird
den Release plinktlich zum
Konsolen-Launch kaum noch
erwarten kénnen!
(Tom S.)




* Shlt whrts, gehockt.
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W Das artlstische Springen vom Zehnmeter-Turm fnrdert
einiges an technischer Versiertheit im Umgang mit eurem

Protagonisten.

I8 Was hier relativ beschaulich aussieht, wird durch un-
berechenbare Strémungen zu einem Nerven aufreibenden
Unterfangen.

SP1
110, 76m/s"™=—

M Gegeniiber den anderen Disziplinen fordert der 100m-
Lauf wenig technisches Geschick als vielmehr ein még-
lichst schnelles Driicken der Power-Tasten.

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: August 2000 | Entwickler: ATD | Schwierigkeitsgrad: mittel

Die olympische Fackel brennt bereits ...

Sydney 2000

Piinktlich zu den Olympischen
Spielen im australischen
Sydney 2000 sollte eigentlich
die virtuelle Umsetzung des
Ereignisses in den Laden
stehen. Doch wie so oft
kommt alles anders.

B Eigentlich hatte uns die Test-
version schon langst erreichen
sollen, doch leider miissen wir
nun mit der spielbaren Preview-
Fassung Vorlieb nehmen.

B Gameplay: Am ehesten zu
vergleichen ist Sydney 2000
mit Konamis Daddelei Inter-
national Track & Field. Doch zu-
satzlich zu den bekannten und
anstrengenden, schnell auszu-
fuihrenden Button-Kombinatio-
nen bringt das Team von ATD
einen weiteren innovativen As-
pekt hinzu. Erstmals steht es
euch offen, den Platz eines vir-
tuellen Trainers einzunehmen,
um eure zwdIf Schiitzlinge
optimal auf das Spektakel
einzustellen. Ihr diirft mit den

I Wahrend ihr beim Tontaubenschiepen auf Punktejagd geht, solitet ir ein gutes Auge

Athleten Gewichte im Kraft-
raum stemmen oder aber die
Kondition auf einem Laufband
trainieren. Hierbei erzielte Fort-
schritte schulen nicht nur die
Moral der Sportler, sondern
haben auch einen Aufbau ihrer
Muskelmasse zur Folge. Selbst-
redend darf aber in einem kurz-
weiligen Arcade-Spielchen auf
dieses zeitraubende Training
verzichtet werden. Sydney
2000 bietet insgesamt zwdlf
Sportarten, die zum Teil bereits
ldngere Zeit vernachlassigt
wurden. Neben Standards, wie
einem 100m-Lauf oder dem
Dreisprung, diirft ihr endlich
wieder in den Kanal, um mit
dem Kajak einen Slalom zu be-
streiten. Zudem l&sst sich die
Prézision eures Auges im Ton-
taubenschiefen verbessern.

B Technik: Hier liegt momentan
noch der klare Schwachpunkt
dieses Titels. Abgesehen vom
einigermafen zur jeweiligen
Situation passenden Kommen-

beweisen und vor allem wissen, woher die Scheiben kommen.

=¥ pSG
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M Ein perfektes Zusammenspiel aus einem guten Anlauf und dem richtigen Abwurfwinkel
bedeutet einen gelungenen Versuch.

tar bleibt die visuelle Seite \"
bislang klar hinter den Er- Ty
wartungen zuriick. Die einzel-
nen Athleten wirken enorm
klobig und kommen bei
weitem noch nicht an die Optik
eines Track & Field heran.

M Fazit: Freaks sollten den
endgiiltigen Test abwarten,
denn sobald sich optisch
noch etwas tut, diirfte Sydney
2000 ein interessantes Game
werden. Wir lassen uns gern
iUberraschen. (Tom S.)

i Eidos schickt euch in zwilf
Disziplinen auf die Jagd nach
| olympischem Edelmetall.

W Der virtuelle Trainingsraum dient
dazu, die Attribute eures Athleten,
wie die Moral, zu verbessern.




Chip & Chap und ihre Freunde miissen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das groBe Feuerwerk im Park zu retten. Zeig’ deinen Freunden, wer der Schnellste
am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten.

_¢_ * I3 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock 'n’ Roller Coaster
* I3 coole Typen, z.B. Chip und Chap, Jiminy Cricket und 10 ganz neue Disney-Figuren
¢ Single- und Multi-Player-Modus - alle Spiele auch mit Split-Screen
* mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Kréften erhéitst du freie Bahn
* entdecke versteckte Abkiirzungen, verborgene Strecken und geheime Charaktere




B Mehr als 100 Mannschaften stehen zur Anwahl bereit,
denen typische Eigenschaften ihrer Vorbilder spendiert
wurden,

-

Konkurrenten.

I Einzug der Gladiatoren: Die Spieler bewegen sich
nicht ganz so lebensecht wie die Recken des FIFA-

’ﬁ%‘s 51
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dglichkeiten wurde bei der Programmierung
nicht gespart. So diirft ihr unter anderem die Schieds-

M An Einstellm

/ tnd 00200 )

richterstrenge vor einem Match festlegen.

@re: Sport | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer }

Der virtuelle Fupball-Zweikampf geht weiter

International

Superstar Soccer

Fupball ist bekanntlich die
schinste Nebensache der Welt.
Ahnliches scheint auch fiir die-
sen Bereich der digitalen Unter=-
haltung zu gelten, denn bereits
seit Jahren gehoren EAs und
Konamis virtuelle Balitreter zu
den erfolgreichsten Games.

v St

zur realistischen Atmosphére bei.

P1=HEAD
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Es

I8 Realismus pur: Vor dem Anpfiff wird das Seitenwahl-Prozedere

durchgespielt.
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I Kleine Zwischensequenzen lockern das Spielgeschehen immer wieder auf und tragen

M Die ISS-Serie erblickte im 16-
Bit-Zeitalter das Licht der Welt.
Auf dem SNES kam es erstmals
zu einem Zweikampf, der hin-
sichtlich der Entwicklung im Be-
reich der Fupball-Simulation die
weiteren Jahre bestimmen sollte.
Gegen ISS schickte Electronic

/24 00 00 )

I Die Kameraperspektive kann wahrend des Spieles verdndet

Arts ndmlich FIFA International
Soccer ins Rennen, welches je-
doch den ersten Vergleich verlor.
Erst im Zeitalter der 32-Bitter
konnte EA den Kontrahenten
liberfliigeln und die Spitze des
FupBball-Throns einnehmen. Mit
der PlayStation 2 kiindigt sich
nun eine neue Epoche der Video-
spielgeschichte an, in der Konami
wieder die Fiihrung erlangen will.
Dabei wird man es sicherlich nicht
leicht haben, denn die erst kiirz-
lich in Japan erschienene neue
FIFA-Variante ist technisch und
spielerisch brillant.

¥ Gameplay: Hinsichtlich der
Optionsvielfalt hat Konamis neu-
ste Simulation die Nase leicht vor
der Konkurrenz. So stehen eine
U23-Weltmeisterschaft (100
Mannschaften selektierbar), ein
Einzelspiel, eine Weltliga, der
International Cup, der Success-
(Karriere-Mode), der Olympic-,
der Trainings- und der Szenario-
Mode zur Anwahl bereit. Auf dem
Platz angelangt, geht alles in
bester ISS-Manier vonstatten. Im
Gegensatz zum Kontrahenten
FIFA sind Spielziige weniger gut
vorhersehbar. Es geht halt alles
zu wie im echten Fupballleben. So
fallen auch schon mal Tore aus
Situationen, in denen ihr es nicht
flr mdglich gehalten hattet. An
authentischen Aktionsméglich-
keiten der Recken wurde natiir-
lich nicht gespart. Ihr konnt
Gegner dank geschicktem

werden. Es stehen insgesamt elf verschiedene Ansichten bereit.

Das kiirzlich in Japan erschienene FIFA-
Sequel fiir Sonys neues Flaggschiff ist ein
echtes Mega-Highlight. Spielerisch iiberzeugt
FIFA Soccer World Championship durch das
gewohnt {iberdurchschnittliche Gameplay.
Absolut atemberaubend erscheint die von den
Kanadiern neuentwickelte Grafik-Engine, die
sogar die entsprechenden PC-Fassungen (FIFA
2000, Euro 2000) deutlich iiberfliigelt. Wir
freuen uns schon auf einen spannenden
Testzweikampf zwischen den erfolgreichen
Fupball-Serien aus dem Hause Konami und
Electronic Arts, der auf der PlayStation 2 eine
Fortsetzung findet.

Doppelpassspiel schwindelig spie-
len, eine gesamte Abwehr mit klu-
gen Dribblings iiberflligeln oder
ihr kickt den Ball einfach per Fall-
rlickzieher ins gegnerische Tor.

¥ Technik: Zunachst einmal
muss man lobend anerkennen,
dass man die durchdachte Pad-
Belegung des Vorgdngers auch in
der 128-Bit-Version wiederfindet.
Auch die Grafik-Engine flimmert
vollkommen ruckelfrei (iber den
Bildschirm, wobei im Vergleich
zum Kontrahenten FIFA bezliglich
des Detailreichtums einige Ab-
striche gemacht werden miissen.
Beispielsweise wirken die Bitmap-
Zuschauerrdnge leider stark
pixelig.

M Fazit: Aufgrund der guten
Spielbarkeit diirfte ISS erneut ein
Muss fiir jeden Hobby-Becken-
bauer sein. Ob es Konamis Fuf3-
ball-Simulation jedoch mit EAs
FIFA 2001 aufnehmen kann, wird
erst der Testvergleich in einer der
kommenden Ausgaben zeigen.
(Udo L.)

"Spielerisch ge-
lungene Simulation
mit Schwachen im
grafischen Bereich"
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ESPN X-Games

zu nehmender Snow-Surfers-Rivale

Snowboarding

Konami scheut auch im Bereich der
Snowboard-Simulationen nicht den
Vergleich mit EA. So soll ESPN X-
Games Snowboarding den direkten
Konkurrenten SSX in die virtuellen
Schranken verweisen.

I Snowboard-Simulationen sind seit
UEP Systems Cool-Boarders-Serie ein
fester Bestandteil der Videospiele-
Branche. Somit ist es auch nicht

I Die Snowboarder entstammen allesamt der Realitdt und weisen
auch die Vorziige der Vorbilder auf.

weiter verwunderlich, dass die Edel-
schmiede Konami fiir Sonys neuen
128-Bitter ein Game dieser Gattung
verdffentlichen wird. ESPN X-Games
Snowboarding bietet vier unterschied-
liche Spielmadi, die allesamt der
Realitdt entstammen. So zeigt ihr in
der Half-Pipe beispielsweise mit atem-
beraubenden Trick-Moves euer ganzes
Kénnen. Hier legt ihr halsbrecherische
Stunts hin, fiir die ihr je nach Wertig-

Schwierigkeitsgrad.

keit eine bestimmte Anzahl von Punk-

ten erhaltet. In anderen Spielmodi qilt

es, Spriinge an Héangen zu vollfiihren

oder gegen drei CPU-gesteuerte Racer

ein Wettrennen auszutragen. Ferner
diirft ihr in vollkommener Freiheit
riesige Areale abfahren und mit Hilfe
eines Kompasses das Ziel suchen.
Erfolgreichen Piloten winken Extra-
Boarder, zusatzliche Kleidungsstiicke
und neue Pisten. Um die Authentizitét
zu erhdhen, spendierten die Ent-
wickler ihrem Racer Snowboards von
bekannten Herstellern. Zudem stehen
dem Zocker Pistenhelden zur Ver-
fiigung, die derzeit in der Profi-Liga
um die Wette fahren. Abgerundet wird

_' I HALKS! OF 360

& In vielen Wettbewerben erhdht ein knappes Zeitlimit den

Los geht es: Die CPU-Fahrer sollen dank
der groPen Rechenpower des 128-Bitters
duperst intelligent agieren.

das gute Gesamtbild von einer soliden
Grafik-Engine, die absolut fliissig mit
60 Bildern pro Sekunde iiber den hei-
mischen Screen flimmert. Die Prota-
gonisten agieren wahrend der heifen
Rennen in den kiihlen Gefilden sehr
lebensecht. Wahrend enger Kurven-
fahrten greifen sie beispielsweise mit
der Hand in den Schnee oder geben
coole Kommentare wahrend der
riskanten Spriinge ab. Ein kleiner
Wermutstropfen bleibt jedoch (noch)
in puncto Grafik-Engine. Leider storen
Clipping-Fehler den 100%igen Fahr-
spap. Bis zum Release der Simulation
sollen laut Hersteller alle Fehler be-
seitigt sein. (Udo L.)

"Realistische
" Snowboard-Sim mit
Elndr ck qmpmlllnfaw
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I Auf dem Weg zum Endgegner miissen viele Levels

erforscht werden.

es langgeht.

¥ Zahlreiche verschiedene Waffen zeigen den Geqnern wo

™ Durch das neue Autozielsystem kdnnen Tritte und
Schldge prézise angebracht werden.

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzah: 1] Erscheint: November 2000 | Entwickler: Activision | Schwierigkeitsgrad: tha. |

Der Kino-Knaller bald auf PlayStation

Blade

Nach dem grofien Film=
Erfolg vor fast zwei Jahren
kommt nun endlich die Um~-
setzung fiir die PlayStation
auf den Markt. Activision
hat sich einige Uber-
raschungen einfallen lassen
und lockt mit einer vollig
neuen Blade-Story.

B Im Gegensatz zu den meis-
ten an Filmen orientierten
Spielen wird hier nicht die

™ In den finsteren Gangen treiben aller-
hand Monster ihr Unwesen und machen
unserem Helden das Leben schwer.

I Activisions Action-Adventure spielt nahe
am Filmvorbild und enthdlt die originalen
Schauplatze des Hollywood-Streifens.

bereits vorhandene Story
nachgespielt. Eine eigene
Blade-Welt wurde entworfen,
in welcher die wichtigen
Original-Schauplétze aus dem
Film natirlich ibernommen
wurden. Die Handlung
hingegen ist nagelneu und
lediglich an den Film
angelehnt. Ewige
Dunkelheit und
Terror bedrohen
die Welt. Nur
ihr konnt sie
retten und
am Ende
wartet

der fieseste und gemeinste
Obervampir héchstpersénlich
auf euch.

B Gameplay: |hr schllpft in
die Rolle von Blade, dem
hartesten Vampirjdger, den die
Welt je gesehen hat. Schnelle
Reaktionen und vorsichtiges
Haushalten mit der Aus-
ristung sind wichtiger als ex-
akte Zielgenauigkeit. Uber 35
verschiedene Kreaturen war-
ten darauf, bezwungen zu
werden. Insgesamt 22 atmo-
spharische Levels, von der
Kanalisation liber die U-Bahn
bis hin zum Museum von China
Town, gilt es zu erforschen.
Auf dieser Odyssee lauern

viele versteckte Gefahren
und sogar Puzzle und
geheime Ratsel missen
gelost werden.

¥ Extra-Moves und Spezial-Combos sorgen
fiir harte Kampfszenen.

™ In den verschiedenen Levels gilt es,
viele Aufgaben zu bewiltigen.

B Technik: Blade

ist ein Third-
Person-

Action-

Adven-

ture,

welches durch
seinen Abwechslungsreich-
tum auffallt. Ein weiterent-
wickeltes Autozielsystem

“Blade besticht durch
viel Abwechslung und eine
ganze Menge Action

¥ Fazit: Blade macht
Lust auf mehr! Lieb-
haber dieses Gen-
res sollten sich

erleichtert die zahlreichen
Kampfszenen und sorgt fiir
fliissige Action und lange
andauernden Spielspaf.
Ein weiteres Extra sind die
vielen animierten Sequen-
zen, die im Spiel verteilt
sind.

™ Viele gleichzeitig auftretende Gegner

B Wenn Blade sein traditionelles Schwert schwingt, haben viele Bdsewichter nichts menr ~ Machen dem Spieler die Hélle heip.

zu lachen.

¥ pSG |

dieses Spiel
schon einmal vor-
merken. Bedingt
durch die grofe
Vielfalt an Levels,
Gegnern und
Waffen ist Lang-
zeitmotivation
garantiert.
Bleibt ab-
zuwarten,
welche Uber-
raschungen
die endgiiltige
Version noch
bereithalt.
(Uwe K.)
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X-Fire
Der bei uns im Spétherbst
unter dem Namen X-Squad
erscheinende Action-Shooter

wurde in Japan kiirzlich als
X-Fire verdffentlicht.

I Dunkle Aussichten suggerieren
uns die Jungs von EA Games in
ihrem neusten Action-Adventure.
Die Welt der Zukunft wird von
Naturkatastrophen wie Erdbeben
oder Meteoriteneinschldgen
heimgesucht. Daraufhin bricht in
einer der vielen Gropstadte der
Erde eine Epidemie aus. Kurzer-
hand wird die gesamte Metropole
unter Quarantane gestellt. Der
Blirgermeister der Stadt sieht nur
noch eine Chance der Rettung. Er
stellt eine Spezialeinheit aus sei-
nen besten Soldaten zusammen.
Diese sollen in das Innere der
Stadt vordringen und den
Seuchenherd vernichten. Dabei
stof3en sie natirlich auf eine
ganze Menge groPer Probleme.

B Gameplay: Am besten kénnte
man X-Fire als einen Hybrid aus
Rainbow Six und Fighting Force
bezeichnen, dem zusétzlich
kleinere Rollenspiel-Elemente

LTI

Die Locations gldnzen nicht gerade vor
Detailreichtum. Gliicklicherweise gibt es
einige nette Grafik-Effekte zu bestaunen.

Action-Titel im Fighting-Force-2-Stil

I Ash ist der Anfiihrer der Spezialtruppe.
Ihr konnt den Team-Mitgliedern wéhrend
des Abenteuers Kommandos geben.
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I Der Kringel am Boden gibt an, dass ihr
euch auf einem Aufzug befindet, der euch
ein Stockwerk nach unten transportiert.

spendiert wurden. So steuert ihr
den Kopf der Truppe, Ash, durch
die verseuchten Locations der
Stadt. Via Funk kdnnt ihr euren
drei Kameraden simple An-
weisungen, wie Angreifen oder
Verstecken, geben. Diese rea-
gieren jedoch relativ eigensinnig
darauf und IGsen die meisten
Situationen nach ihrem Willen.
Natirlich trefft ihr in den diste-
ren Pldtzen auch auf Gegner, die
ihr mit Hilfe eurer Wumme vom
Screen putzt. Zu Beginn besitzt
ihr lediglich einen Revolver, der
Uber einen unendlichen
Munitionsvorrat verfiigt. Im
weiteren Verlauf des Games
findet ihr jedoch nette Tod-
bringer, etwa Maschinengewehre
oder Flammenwerfer.
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Boden.

W Technik: Die Steuerung der
Spielfigur scheint anfangs
etwas kompliziert, da ihr Ash
nur unter geschickter Kombi-
nation beider Analog-Sticks
durch die Stages fiihren
kdnnt. So lauft ihr mit dem
linken Kniippel nach vorn oder
hinten und bestimmt mit dem
rechten Stick die Richtung.
Grafisch wurden in den Titel
héhere Erwartungen gesteckt.
So sind die wenig abwechs-
lungsreichen Locations nur
mit den nétigsten Details
verziert.

1% Cooler Grafik-Effekt: Die Rotorblatter des Ventilators werfen einen Schatten auf den

M Fazit: X-Fire ist ein kurz-
weiliges Action-Game mit wenig
Héhen und Tiefen. (Udo L.)

1 Aihnlich wie bei Metal Gear Solid nehmt ihr
via Funk Kontakt mit euren Kameraden auf.

[ Die runde Weiblichkeit darf seit Lara Croft
in keinem Game mehr fehlen: Jedes Mitgleid
der Truppe verfiigt iiber individuelle Starken.
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[ Wie ein Sack Kartoffeln: Die Sterbe-
Animationen wirken alles andere als
lebensnah.

v "Bestimm kein

! - I Neue Lebensenergie: Getdtete Wach- i m’ﬂ?’- aber ein
W Die Grafik-Engine deutet leider nur selten an, welch gropes Potential im 128-Bitter posten hinterlassen teilweise Goodies in  solides Action-Game
schiummert, Form eines Koffers, _mit RPG-Anleihen”
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W Der Flammenwerfer dient vor allem dazu, die widerlichen

Beifer fiir kurze Zeit von euch fern zu halten.

Strom setzen.

W Mit Hilfe eines Tasers lassen sich die Aliens geniisslich’unter

e

! Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: September 2000 | Entwickler: Fox Int. | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Die Jagdsaison auf Aliens und

Alien:
Die Wiedergeburt

Lange Zeit war es schon
angekiindigt, das Spiel zum
vierten Alien-Auftritt in den
Kinos. Nun endlich befindet
man sich in einem fast
fertigen Stadium. Einige
wesentliche Verdnderungen
krempelten das Spielprinzip
jedoch fast vdllig um.

Angekiindigt war Alien Re-
surrection, so der urspriing-
liche Titel, als reinrassiges
Action-Adventure. Die lange
Entwicklungszeit jedoch fiihr-
te dazu, dass man diese Ele-
mente in die Ego-Perspektive
verlagerte, um somit ein noch
actionlastigeres Gameplay zu
schaffen.

¥ Selbst Laser-
barrieren scheinen
% den Geschopfen

nichts anzuhaben.

IM Sigourney Wea-
ver alias Ripley
steht auch virtuell
im Mittelpunkt.

KN pSG

I Gameplay: Im virtuellen
Vergniigen zum Film schlipft
ihr in die Rollen der Haupt-
darsteller. Allen voran steht
die geklonte Ellen Ripley, die
nun zum Teil Alien-DNA in
ihren Zellen hat. Ihr diirft aber
auch die Geschicke weiterer
drei Akteure lenken. Darunter
befinden sich Christie, DiStep-
hano oder Call. Eure Aufgabe
ist es, die mit den Alien-Genen
“infizierten"” Wirte, einige un-
schuldige Verbrecher, aufzu-
finden und vor dem Schliipfen
der Brut zu eliminieren. Doch
wie so oft kommt es nach
einem Zwischenfall zum Aus-
bruch der Plage: Die auferir-
dische Brut schliipft. Fir ei-
nen echten Jager ware dies
alles ein eher kleines Problem,
wdren da nicht die unzahligen,
sich bereits auf dem Raum-
kreuzer Auriga befindlichen
Wadenbeifer, die euch zuséatz-

F - _
M Durch die nahezu standig dunkle Um-

gebung schaffen die Coder eine Angst ein-
flopende Gansehautstimmung.

I Die auPerirdischen Fieslinge agieren
ahnlich wie im Filmvorbild sehr gewieft.

Bevor ir neue Areale betretet, sollten
diese per Flammenstop gesaubert werden.

lich das Leben schwer ma-
chen. In typischer Ego-Shoo-
ter-Perspektive macht ihr
euch auf zu einer grop ange-
legten Sduberungsaktion. Da
die Aliens meistens im wirk-
lich letzten Augenblick aus
der unendlich scheinenden
Finsternis
auftauchen,
ist ein um-
sichtiges
Vorgehen
gefragt.
Gliicklicher-
weise
spendierten
euch die Co-
der neun unterschiedliche
Waffensysteme, um der Flut
der Angreifer Herr werden zu
kénnen. Allerdings kommt den
Peacemakern neben ihrer
primdren Funktion eine weite-

von

“Eine Wan:
tird-| zur

der 1

™ Wie aus dem Nichts scheint die fast aus-
gewachsene Kreatur aus dem Dunkel zu
schnellen.




| ™ Aus den Wunden getroffener Feinde spritzt die Saure in Den Biestern ist es sogar maglich, sich telepathisch
gropen Schilben. untereinander zu verstandigen.

bis hin zur Premiere

hat sich mehr als M Feuern aus allen Rohren lautet die
- : S Devise. Dem Pack scheint dies fiir einige
n 1 -

| A Zeit vdllig egal zu sein.

=

re taktische Komponente zu-

gute, ndmlich das Verscheu-

chen einzelner Angreifer.

Hierzu eignet sich etwa der

Flammenwerfer vorziiglich. " — . .
Ferner diirft ihr mit Laser- M Des Ofteren attackieren euch die meist lautlosen Wider-
Wummen, Shotguns oder Plas- sacher in q_r_iiﬂeren Ansammlungen, um so gezielter vor-
ma-Kanonen zur Jagd blasen. ~ 9ehen zu kdnnen.

¥ Technik: Die morbide Stim- I Fazit: Die Wartezeit scheint
mung eines Raumschiffes sich gelohnt zu ha-
wurde perfekt eingefangen. ben, denn den Pro-

Dies liegt nicht grammierern

zuletzt an der von Fox ge-

Tasache, dass lingt es, ei-

die Lichteffekte  nen galanten

in den in Echt- Briickenschlag

zeit berechne- zwischen brachia-

- ten Levels spar- ler Action, einer imposanten

T lich, aber umso Atmosphére sowie einigen

wirkungsvoller kleinen Mini-Missionen und _

zur Geltung Réatseleinlagen zu finden. Mit _aul] .
kommen. Wie schon im zu ziemlicher Sicher- : o~ M Die fantastischen Ge-
Grunde liegenden filmischen heit erneut ein g AR . stalten des Schweizers
Vorbild, attackieren euch die  Super-Hit fiir r 3 8% oayer el h i

" ) : N o Biihne der 32-Bitter.

vom Eidgenossen Giger kre- die alternde .
ierten Mutanten mit einer PlayStation (1).
sehr hohen kiinstlichen Intelli-
genz. Dies fordert euch stén-
dig neue Vorgehensweisen ge-
gen die jeweiligen Feinde ab.
Gegen Facehugger beispiels-
weise nitzt bereits ein kurzer
Feuerstof, wahrend ausge-
wachsene Kreaturen schon ei-
niges mehr vertragen.

H

Die wendigen Lebewesen kriechen

selbst durch Liiftungsschachte, um ent- o
legene Orte zu erreichen. -+ "Fox Interactive

schafft eine be-

I Wie schon im Spielfilm begebt ihr euch WATES  klemmende Alien-
auch virtuell unter Wasser, um einige Auf- £ Atmosphare”

gaben zu meistern.
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I Raptoren attackieren euch nunmehr selten alleine, sondern

setzen ihre Angriffslust in Rudeln ein.

B
e T

& Im Gegensatz zum Prequel integrierten die Programmierer

insgesamt zwidf Saurier-Gattungen.

Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Capcom | Schwieriqiei:sgrad: k.A.

Erneut holt Capcom die Dinos aus dem Kafig

Dino Crisis 2

Capcom fiigt dem Rezept des
letztjdhrigen Vorgangers
einiges hinzu. Oder so
gesagt: Man krempelte den
kompletten Look um und ver-
mengt dies mit einem starken
Fokus auf brachialer Action.

M Der Vorganger war mit
Sicherheit qualitatsmapig
nicht mit den In-House-Titeln

W Abgegebene Schiisse werden durch
opulente Lichteffekte untermalt.

der Biohazard-Reihe gleich-
zusetzen. Trotz allem bot das
Echtzeit-Adventure nicht zu-
letzt durch die duBerst dyna-
mischen Kamerafahrten einen
interessanten Ausgleich zu
den Render-Spektakeln a la
Resident Evil, obgleich die
Progammierer auf teils
knackige Rétselkost setzten,
die einen gewissen Frustfaktor
mit sich brachten. Doch gliick-
licherweise griff man fiir das
Sequel lediglich die stdrksten
Schockelemente heraus, um
diese mit einem komplett
neu designten Gameplay

Zu mixen.

¥ Gameplay: Schien die
urzeitliche Katastrophe

des Vorgdngers gemeistert,
begibt sich das Grauen den-
noch in die ndchste Runde.

. . P st - - ‘
[ ] VITALITY

L D

I Dino Crisis 2 gestattet euch, zeitgleich zwei Waffen zu filhren. Hierdurch lassen sich
mehrere Angreifer zur gleichen Zeit ausmerzen.

Die so genannte “Dritte Ener-
gie"” fiel in die Hande macht-
gieriger Wissenschaftler. Nach
einem fehlerhaften Umgang
mit dieser Macht |6st man
schlieBlich ein Desaster un-
geahnten AusmaPes aus. Eine
komplette Stadt wird durch
die enorme Kraft der “Dritten
Energie” in Schutt und Asche
gelegt. Als unangenehmer
Nebeneffekt verwandelt sich
die Location in einen Dschun-
gel, der vor urzeitlichem Ge-
tier nur so wimmelt. An dieser

“Zwei Charaktere sorgen fiir
eine noch actiongeladenere

Atmosphare"

Stelle tretet ihr, alias Regina,
auf den Plan, um euch der
drohenden Ubermacht erneut
entgegenzustellen. Diesmal
seid ihr jedoch nicht auf
euch alleine gestellt, son-
dern vertraut auch auf die
Hilfe des Draufgéngers
Dylan, der euch in

einigen Missionen als
spielbarer Charakter

zur Verfiigung steht.

I Die Locations wirken um ein Vielfaches
* bedrohlicher als die Innenrdume der
Forschungsanstalt in Teil 1.
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| Die Outfits der adretten Regina
sind allesamt bereits aus dem
Prequel bekannt.




I Scheinbar jede Ecke des Spielablaufs hilt neue actionlastige

Uberraschungen fiir euch bereit.

Hattet ihr es im Prequel
bestenfalls mit einem halben
Dutzend angriffslustiger Zeit-
genossen zu tun, wurde dieser
Umfang nun erheblich ge-
steigert. Mindestens zwdlIf
Echsenarten versuchen mit
individuellen Vorgehensweisen
eurem virtuellen Leben ein
jdhes Ende zu bereiten. Als
Neuerung dirft ihr nun in
jeder Hand eine Waffe fiihren,
um euch somit noch wirkungs-
voller der schier unendlich
gropen Uberzahl BeiBer zu
erwehren. Selbst wahrend
rascher Bewegungen diirft ihr
beide Peacemaker zur
gleichen Zeit einsetzen.

M Technik: Optisch wirkt

Dino Crisis 2 trotz

der prinzipiell

starren Backgrounds

ungemein lebendig.

Nicht zuletzt einige

imposante Kamera-

fahrten sorgen fiir diesen
Effekt.

I Die vorgerenderten Backgrounds wirken
enorm realitdtsnah und bilden einen per-
fekten optischen Rahmen der Dino-Hatz.

!

W Durch einen Fehler, der auf einem
Computercrash basierte, wurde eine kom-
plette City in einen Dschungel verwandelt.

“Eine klare

prahistorischen Vorganger”

r
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W Ein einziger Fangschuss geniigt bereits gegen diesen winzigen
Wadenbeifer.

M Fazit: Genauso muss ein
actionlastiges Adventure aus-
sehen. Nicht zu Unrecht wird
Dino Crisis 2 in den héchsten
Wertungsregionen zu finden
sein. (Tom S.) '

Neuer
Render-Look

Ganz im Gegensatz zum Vorganger, bei
welchem Capcom erstmals auf in Echtzeit
berechnete Locations setzte, gehen die
Programmierer rund um den Mastermind
des Survival Horrors, Shinji Mikami, nun
einen neuen Weg. Wie schon aus den
Resident-Evil-Folgen fiir Sonys 32-Bitter
bekannt, setzen die Japaner nunmehr auf
einen Look aus vorberechneten Hinter-
griinden. Doch trotz der relativen Starrheit
integrierte man einige stimmungsvolle
Kamerafahrten.

I Mit der Tauchglocke erforscht ihr ge-
flutete Regionen der Insel und nehmt es
hierbei sogar mit Fischsauriern auf.

Steigerung zum
stark ratsellastigen :
[¥ Die Echtzeit-Optik sorgte durch

dynamische Kamerafahrten fiir eine
erhohte Intensitat der Aktionen.

¥ Der Flugsaurier, besser bekannt als
Pteranodon, ist sehr angriffslustig, aber
nicht allzu wendig.

[ Die herkémmlichen Rdtseleinlagen tre-
ten zu Gunsten einer erheblich erweiterten
Actionlastigkeit in den Hintergrund.

PSG
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I Dank der rechts eingeblendeten Strapenkarte behaltet ihr
immer den Uberblick.

W Nach einem solchen Crash fliegen die Fetzen. Driver 2 hat
nichts an Action des ersten Teils eingebiipt, ganz im Gegenteil.

= i S

\ Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Reflections | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Gummiqualm und Bezingestank

Driver 2

Der harte Racer mit dem
TOer-Feeling geht in die
zweite Runde. Hat
Infogrames neue
Ideen in petto,

Ermittler auf
den Strafen

auf ein Neues
‘ zu be~
| geistern?

I Finstere Kerle gibt es iiberall, nicht

nur in den USA ...

Wi Falls es nétig wird, steigt Tanner auch schon mal in ein schweres Vehikel, wie diesen
Schulbus, um.

M Vor gut einem Jahr testeten
wir das aufergewdhnliche
Rennspiel des Reflections-
Teams. In Driver (ibernahmt ihr
die Kontrolle des Ex-Cops

um die Spieler Tanner, der als verdeckter

» Amerika
sein Un-
wesen treibt
und seinen ehe-
maligen Kollegen
geheime Informationen
zukommen ldsst.

¥ Gameplay: Auch dieses
Mal ist Tanner im Einsatz.
Allerdings hat Reflections
tiefer in die Gameplay-Kiste
gegriffen und sich um echte
Innovationen bemiiht. Zundchst

W Zahlreiche sehr gut gerenderte
Zwischensequenzen lockern das Spiel-
geschehen auf und spinnen die Story fort.

von einmal wére die Storyline zu
nennen, die sich diesmal noch
starker an die insgesamt 40
Missionen anlehnen wird. Lei-
der gab es bislang noch keine
tieferen Einblicke in die Hinter-
grundgeschichte, dass es sich
aber wieder um einen Mafiosi a
la Castaldi wie im ersten Teil
dreht, ist anzunehmen. Um die
Charaktere mehr in den Vorder-
grund zu riicken, wurde Tanner
nun ein Kollege zur Seite ge-
stellt. Tobias Jones, ein hilfsbe-
reiter Cop, unterweist euch in
die neuen Missionen, gibt Rat-

B Viele Nachtfahrten sorgen fiir eine
spannende Atmosphdre, wobei die Licht-
effekte besonders gut gelungen sind.

[ Dichte Rauchwolken steigen von den
Pneus auf. Das zieht natiirlich die Auf-
merksamkeit der Strapen-Cops auf euch.

schldge zu den weiteren
Aktionsmdglichkeiten und den
brandheifen Schlitten. Denn
daran hat sich freilich nichts
geandert: Driver 2 ist ebenso
wie der Vorganger nur so mit
alten Boliden der 70er-Jahre
gespickt. Leider bietet Driver
keine offiziellen Lizenzen, so
dass Reflections Mustang und
Co nur nachahmen durfte. Dies
ist ihnen hervorragend ge-
lungen. Schon nach kurzer Zeit
stellt sich ein absolutes Blues-
Brothers-Feeling ein. Noch im-
mer geht es darum, mit dem
Wagen durch Metropolen zu
donnern und weder auf Recht
und Gesetz, noch auf Leib und
Leben der Bevélkerung zu ach-
ten. Zeitlimit im Nacken, die
Polizei auf den Fersen, da
kommt Tanner richtig ins
Schwitzen, besonders mit
seiner neuen Fahigkeit, seinen
Wagen verlassen zu diirfen und

s  Guter Cop,
l schlechter Cop

Das Driver-Thema ist nun wirklich nichts
Neues. In den 70ern gab es eine wahre Flut
von US-Filmen und Serien mit entsprechen-
dem Hintergrund. ,Starsky & Hutch”,
Einsatz in Manhattan" mit dem bereits
verstorbenen Kultklatzkopf Telly Savallas
oder ,,Die StraPen von San Francisco” mit
Micheal Douglas, um nur wenige zu nennen.




entweder
andere Ve-
hikel zu kapern, beispielsweise
schwere Busse oder Trucks,
oder Gebdude zu betreten. Teil-
weise erfordern die Auftrige

geradezu ein solches Vorgehen.

An jeder beliebigen Stelle darf
Tanner das Lenkrad ruhen las-
sen und per Fuf die Ge-
gend unsicher machen.
&\ Als Umgebung sind dies-
L« . mal aber nicht nur us-

. amerikanische Stadte mit
von der Partie. Neben
den beiden bereits
bekannten Mega-
Citys Las Vegas
und Chicago drft
ihr euch noch auf
Havanna und Rio
freuen. Ebenfalls
freuen wird es
die Fans, dass
es neben dem
bekannten

Director-Mode (hier diirfen
eigene Filme der halsbreche-
rischen Rasereien zusammen-
geschnitten werden) noch einen
Zweispieler-Splitscreen geben
wird.

M Technik: Um die beiden
slidamerikanischen Stadte
authentisch einzufangen,
musste die Driver-Engine ent-
sprechend verbessert werden.
In Teil 1 gab es nur rechtwink-
lige Strapenziige, wahrend jetzt
lange Freeways und Ver-
bindungsstiicke mit langge-
zogenen Kurven oder scharfe
180°-Turns aufwarten. Somit
bietet die Background-Grafik
neben den bekannten Stadte-
Szenarien unzéhlige Uberland-
Texturen. Am Sound konnte
Reflections nicht mehr viel ver-
bessern, so dass aus musikali-
scher Sicht einiges zu erwarten
ist, zumal der knackige V8-
Motoren-Sound

b
in Arbeit | |

W Zu viele Sperenzien vor diesem Edel-
hotel zitiert die Ordnungshiiter auf den
Plan.

I Wer zu viele Crashs mit seiner Um-
gebung fabriziert, darf sich {iber verbeulte
Motorhauben nicht wundern.

W Fazit: Einmal mehr scheint
auf der PlayStation ein guter
Racer eine ehrwiirdige Fort-
setzung zu finden. Neue Fahr-
zeuge, die Mdglichkeit, zu Fup
durch die Stadte zu streifen,
und ein spannender Multi-
player-Modus werden Driver 2
viele Lorbeeren einheimsen las-
sen, zumal Reflections Proble-
me mit der Engine des ersten
Teils, wie Clipping und Pop-ups,
weiter minimiert hat. Ferner
werden verbesserte Sequenzen
und eine tiefgriindigere Story-
line geboten. (Tom S.)

Bei seinen Recherchen
in Chicagos Unterwelt
macht Tanner wie so
oft eine lebensgefahr-
liche Entdeckung.

“Herzhafte Verfolgungs-
jagden und schwere Jungs
machen die amerikanischen
Strafen unsicher"

M Neben schweren Boliden ldsst Re-
flections nun auch Bleibohnen sprechen.

ungeschlagen
bleibt.

I Der Zweispieler-Modus bringt einen
interessanten neuen Ansatz ins Gameplay.

In den finsteren Ecken der Grofstadte
ist Tanner auf der Suche nach neuen Hin-
weisen.

W Ist der Pickup erst einmal in Schwung, kann er kaum wieder auf-
gehalten werden.

I An der Fahrphysik gibt es nur wenig auszusetzen.
Auf Rempler reagieren die Fahrzeuge empfindlich.

| pSG E:8
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] Die sportliche Mlss Croft beweist
erneut, dass sie eine wahre Kletter-
kiinstlerin ist.

i Die Locations wurden sehr authentisch
in Szene gesetzt und mit vielen Details
ausgeschmiickt.

Miss Croft ist nicht totzukriegen

Tomb Raider chronictes

Das Schicksal der adretten
Lara nach dem Ende des
letzten Abenteuers ist noch
nicht komplett geklart, da
holt die virtuelle Archdo=
login bereits zum néchsten
Rundumschlag aus.

¥ hrend Angelina ‘Jolie derzeit an der
Filmumsetzung werkelt, iibernimmt eine
erst 16-Jdhrige die PR-Rolle des Stars.

.. mit dem Erzdhlen fiiherer

\

M All diejenigen Zocker, die den
Abspann der letzten Artefakt-
Suche bereits miterlebt hatten,
durften berechtigterweise davon
ausgehen, dass das Konsolen-
Ende der gut gebauten Serien-
heldin gekommen ist.

M Gameplay: Schon Capcom hat
es mit RE vorgemacht, wie man
durch geschickte Erzéhlweise in
den Sequels iiber geschichtlich
zuriickliegende Ereignisse er-
fahren kann. Den gleichen Weg
beschreitet nun Core Design, in-
dem die Coder in den Chronicles
friihere Episoden erzahlen.
Nachdem die Uberreste der Miss
Croft nicht aufzufinden waren,
begniigen sich die Angehdrigen

was sich ihr in den Weg stellt.

W Mit dem zweiten Stick
nehmt ihr die Umgebung
unter die Lupe.

I Tomb Raider Chronicles verwendet eine |nteressante Erzahltechnik, denn der neuste
Teil spielt zeitlich vor dem Prequel.

Ereignisse. Hier schllpft ihr wie
gehabt in die Haut der Schén-
heit. Die Jagd nach verschollen
geglaubten Gegensténden star-
tet in Rom. In der italienischen
Hauptstadt muss der so genann-
te Stein der Weisen gefunden
werden, von dem eine grofe
Macht ausgeht. Ferner begebt
ihr euch in einer weiteren
Mission auf eine abgelegene
Insel, um Schatze zu bergen.

M Technik: Gropartig Neues soll-
te man technisch nicht vom fiinf-
ten Ausflug erwarten. Nichts-
destotrotz warten die Program-
mierer mit kleinen Anderungen
auf. Lara driickt sich nun noch

balancieren iiber Seile oder schmale Grate
hinweg.

[ Lara, wie sie leibt und virtuell lebt: Beidhdndig feuert die grazile Forscherin auf alles,

I Das digitale Steuerkreuz dient dem Aus-

tiefer auf den Boden, um an-
schliefend die Wachposten mit
einem gezielten Kniippelschlag
auszuknocken. Weiterhin bietet
eine automatische Suchfunktion
fur Items aller Art Erleichterung,
die teils sehr gut platzierten
Gegenstdnde aufzufinden.

M Fazit: Auch der Nachfolger
wird die Spielergemeinde mit
Sicherheit in zwei konkurrieren-
de Lager spalten. Wir lassen uns
jedoch gern positiv (iberraschen.
(Tom S.)

Fans werden die
der

1% Auch im fiinften Auftritt erwarten euch
wieder knallharte Sprungpassagen.

B Alte Lara Kenner werden sich sofort mit
der unveranderten Steuerung zurecht-
finden.

Abenteuer
me abermals
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M Im ekeligen Hive lauern viele Spinnen und andere
glibberige Lebensformen darauf, euch zu Heldenbrei zu
verdauen.

& Minenarbeiter Rumtok ist seit dem Erdbeben nicht wie-
der aufgetaucht. Das ware doch die richtige Gelegenheit
fiir Melvin, einen neuen Freund zu finden.

[ Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: November 2000 | Entwickler: Sunflowers | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Mechanische Magie

Techno Mage

Es gibt nur wenige deutsche
Konsolen-Spiele, aber bald steht
wieder eins vor der Vollendung.

M Melvin, der Techno Mage, hat es
nicht leicht. Nachdem es ein Erd-
beben in seiner Heimatwelt Go-
thos gegeben hat und seltsame
Monster plétzlich ihr Unwesen
treiben, schieben die Dreamer
das Ganze ihm in die Schuhe und
verbannen ihn aus dem Dorf. Der
Grund fiir diese schnelle Schuld-
zuweisung: Melvin ist Sohn eines
Steamers und einer Dreamerin.
Dummerweise sind beide Vélker
untereinander verstritten, so dass
Melvin eigentlich iber Jahre hin-
weqg nur schwer im
Dreamer-Dorf ak-
zeptiert wurde.

I8 Melvin macht zum ersten
y Mal in seinem Leben Bekannt-
schaft mit einer Fee.

| 24
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B Die Katze des Dorfaltesten hat
sich auf diesem wackeligen
Kistenstapel verschanzt.

B Gameplay: Ihr ibernehmt die
Rolle von Melvin, dem einzigen
Streamer/Dreamer-Mischling auf
Gothos, und versucht euch zu-
ndchst nach Streamer-Town zu
eurem Vater zu retten, bevor die
Dreamer Lynchjustiz begehen.
Dazu miisst ihr allerdings vorher
einige Vorbereitungen treffen.
Erst braucht ihr eine Ausriistung,
die euer Onkel nur herausgibt,
wenn ihr in seinem finsteren
Weinkeller die ersten Kdmpfe
gegen Ratten besteht. Schlieflich
muss noch die Wache am hinteren
Dorftor ausgetrickst werden. Da-
zu sollten zundchst die Hirnzellen
aktiviert sein, schlieflich ist Tech-
no Mage ein Rollenspiel, in dem
die Ratsel- und Ad-
~7 | venture-Elemente
{ grofgeschrieben

I Natiirlich finden sich auch die
typischen Schalterratsel in
Techno Mage wieder.

I Die Eigenschaftswerte Starke,
Intelligenz, Konstitution und Mystik
umreiBen unseren Charakter.

werden. Sunflowers verspricht
uns Uber 40 Stunden Spielspaf in
acht grafisch vollkommen unter-
schiedlichen Welten. Im Laufe des
Abenteuers lernt Melvin neue
Zauberspriiche, findet starkere
Waffen und verbessert seine vier
Eigenschaftswerte. Dieses Sys-
tem wurde mit Absicht recht
schlicht gehalten, um den Spieler
nicht unnétig zu belasten.

M Ah, da ist Rumtok ja! Dummerweise ist
zwischen ihm und Melvin ein tiefer Graben.

“Die schon erzdhlte

Geschichte macht Techno
Mage zu einem Erlebnis”

% Onkel Rissen zeigt sich besorgt iiber den allgemeinen Gemiits-
zustand des Dorfes und empfiehit Melvin, so schnell wie mdglich
das Dorf zu verlassen.

ES, % |—:Ei.‘l'lﬂ‘

W Nach dem harten Kampf auf dem Tower gegen den
untoten Eisdrachen revanchiert sich der nun freie Feuer-
drache mit einem Freiflug zum ndchsten Level.

“',_. e =F +
™ Dank Automap verliert ihr niemals den
Uberblick.

B Technik: Wer sich ein opulentes
Grafikfeuerwerk von Techno Mage
verspricht, wird enttduscht sein.
Bis auf die gropen Endgegner
sind alle Charaktere und Monster
2D-Objekte, die an alte Sprite-
Tage der 16-Bitter erinnern. Die
isometrische Draufsicht wirkt
ebenfalls eher altbacken, ist aber
reichlich funktionell, da sich in
Windeseile mit den Schulter-
tasten das Szenario in jede be-
liebige Richtung drehen ldsst. In
Sachen Musik legte Sunflowers
verstarkt Augenmerk auf Qualitat
statt Masse, ebenso wie bei den
Gerauscheffekten, die nur sehr
pointiert eingesetzt werden.

M Fazit: Techno Mage ist eine
wunderschdne RPG-Geschichte,
die leider aus technischer Sicht
rund ein bis zwei Jahre zu spat
kommt. Kénnte dennoch fiir
Fantasy-Liebhaber zu einem
Geheimtipp werden. (Udo L.)

——

) %
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We have to camp here for a while, Th
4 1Y popops are tired and we have to feed
vt A et e RO
M Bei der rastenden Karavane warten
viele Rétsel und Aufgaben auf euch.

"Ein atmosphdrisches
" Rollenspiel, das

[G1 grafisch einiges an
Nostalgie verspriiht”
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Zidane Tribal, Hauptheld der

Geschichte, mausert sich vom
smarten Dieb zum Helden der
Schwertkunst.

[% Benommen von schwerem Kanonenfeuer

geht Garbet in Deckung.

Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Februar 2001 | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel
Erneut entfiihrt euch Squaresoft in grofe Abenteuer

Squares neues Meisterwerk hat
eingeschiagen! Endlich ist es so
weit und wir diirfen unsere
hungrige PlayStation mit der

" ersten CD von Final Fantasy IX

fiittern.

M Eigentlich kann man die Final-
Fantasy-Reihe als faszinierend

bezeichnen, denn keine andere
Serie versteht es immer wieder
aufs Neue ihre Anhdnger zu
fesseln. Sdmtliche Geschichten
laufen vdllig unchronologisch ab.
Kein Teil bildet eine Fortsetzung
zu einem Nachfolger oder baut
auf dem Hauptplot des Vor-
gangers auf, aber immer werden
Grundelemente sowie Gegeben-
heiten neu belebt, (ibernommen,
verfeinert und weitergestrickt.

I Gameplay: |hr beginnt in der
Stadt Alexandria. Geb&dude und
Strukturen erinnern an eine Mi-
schung aus europdischem Mittel-
alter und der Farbenpracht einer

) Final Fantasy IX

Smarties-Packung. Alle Einwohner
gehen ihrer Tagesbeschaftigung
nach. Uber der Stadt schwebt
majestatisch ein Luftschiff heran.
In seinem Inneren eine Gruppe
Unterhaltungskiinstler, darunter
Zidane Tribal, ein Schwertkiinstler,
der stets auf der Suche nach He-
rausforderungen ist. Alexandrias
Einwohner freuen sich auf diesen
Besuch, verspricht er doch Ab-
lenkung vom alltaglichen Tun und
Treiben. Auch der Konigspalast,
der sich am Rande der Stadt
erhebt, heift die Gauklergruppe
willkommen. Ahnt doch niemand,
dass sich die Entertainer bei
jedem Auftritt durch kleine

0 M A M E sumessss H D ssm M D s 41T B s

vy 89 30 remm—
B 60 42 we—
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I Kdmpfe werden in Echtzeit absolviert. Nach jeder Aktion eines Charakters vergeht
daher etwas Zeit, bis dieser eine weitere starten kann.

Sep 2000
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[ Ohne entsprechende Zahlungsmittel
schaut ihr bei den knallharten Handlern in
die Rahre.

W Ein Ausrufezeichen iiber der Figur
informiert euch dariiber, dass etwas
entdeckt wurde.




W Beim Fluchtversuch aus Alexandria wird das Luftschiff der Schaustellergruppe unter

s

schweres Feuer genommen. Nur knapp gelingt die Flucht.

I Selbst Raume, die ihr im Spiel nur einmal zu sehen bekommt, sind mit ungeheurer

Detailverliebtheit gestaltet worden.

Diebesziige die karge Kasse auf-
bessern. Wahrend die Vorberei-
tung fiir die grofe Show lauft,
lernt man VIVI Ornitier kennen,
einen Tollpatsch, wie er im Buche
steht. Mit ihm unternehmt ihr eure
ersten Streifziige durch die Stadt.
VIVI, von Natur aus neugierig, will
selbstverstandlich auch die Auf-
flihrung sehen, aber diese wird
den héher gestellten Persénlich-
keiten der Stadt vorbehalten. Also
Iasst er sich darauf ein, einem
Dieb zu helfen, und als Gegen-
leistung fiihrt ihn dieser {iber die
Dacher der Stadt zum Schloss.
Szenenwechsel: Die Show ist in
vollem Gang, doch fiir Adelbert
Steiner bedeutet sie nicht Ab-
lenkung, sondern Arbeit, denn ihm
obliegt die Sicherheit der Anlage
sowie die ihrer Majestat Prinzes-
sin Garnet Til Alexandros XVII.
Schnell Gberschlagen sich die
Ereignisse, als entdeckt wird, dass
die Diebesbande im Schloss aktiv
ist. Zusatzlich wird

W Steiner hat es nicht
leicht: Er muss im Schloss
seine Wachen sammeln.

I Adelbert Steiner: Eine treue
Seele, wie sie im Buche steht.
Aber sobald Garnet bedroht
wird, ldsst er es krachen.

bekannt, dass die Prinzessin mit
einem Darsteller liebdugelt. Stei-
ner ist schockiert und der Kénig
selbst muss Harte beweisen. Das
Luftschiff der Gaukler wird unter
Feuer genommen und entkommt
nur knapp, aber schwer beschéa-
digt. Es folgt eine harte Bruch-
landung in einem nahen Wald-
stiick. Das Abenteuer beginnt.

M Technik: Squaresoft versteht es
wie kaum eine andere Firma, die
Hardware der doch mittlerweile
betagten PlayStation auszunut-
zen. Erneut wird man als Spieler
iberrascht, wie durchdacht und
konsequent logisch Steuerung
und Menis aufgebaut sind. Schon
in Final Fantasy VIl waren die
gerenderten Zwischensequenzen,
die das Spiel hervorragend unter-
stiitzten, nahezu perfekt imple-
mentiert. Im neusten Teil
// optimierte man dies noch.

nicht unterschétzen. In dem Kleinen
schlummern machtige Zauberkréfte.

I}

[ Sind einem die Schlosswachen auf den
Fersen, ist die schnelle Flucht durch einen
versteckten Tunnel angesagt.

Zwischen Locations und Sequen-
zen sind keinerlei Ladezeiten zu
bemerken. Als neue Gegebenheit
muss man hier ATE (Active Time
Event) nennen. Sobald parallel im
Spiel eine andere Handlung statt-
findet, kann man'sich in diese
nach Belieben einschalten oder
sie tiberspringen.

Bl Fazit: Eine Wertung Uber FF IX
abzugeben wiirde {iberheblich,
wenn nicht sogar arrogant wirken.
Dazu verbirgt einem das Spiel an-
gesichts der japanischen Dialoge
einfach zu viel. Ich méchte allen
ungeduldigen Fans davon abraten,
sich eine japanische Importver-
sion zuzulegen, es sei denn, man
besitzt genligend Grundkenntnis-
se in der japanischen Sprache. An-
sonsten verpasst man als Spieler

H D st 2 s AT 5 i
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M Ihr trefft auf viele verschiedene, hinterlistige Monster. Dieses hier nimmt
Gruppenmitglieder gefangen und bereichert sich an deren Lebensenergie.

M VIVI sollte man trotz seiner Erscheinung

= Final Fantasy:
der Film

Schon viele Vorlagen aus Comic-Heften und
mittlerweile auch aus Videospielen haben den
Weg ins Kino gefunden. Nun soll der erfolg-
reichen Final-Fantasy-Serie diese Ehre zuteil
werden. Uber die gesamte Storyline ist nur
wenig in Erfahrung zu bringen, aber die ersten
Screenshots kdnnen wir euch bereits prasen-
tieren.

einfach zu viel von der gesamten
Geschichte. Und gerade diese
sowie die typischen vielen kleinen
Nebenplots, die Final-Fantasy-
Abenteuer beinhalten, zeichnen
die Serie aus. Final Fantasy IX wird
Ende Januar 2001 komplett loka-
lisiert auf den deutschen Markt
kommen. (Gunther H.)

B Man merkt schnell, dass die Macher
dlterer Teile am Werk waren, denn die
Mogs sind wieder vorhanden.

_pSG E&
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I Zahlreiche Cut-Scenes fiihren die
Story konsequent weiter, ohne dabei auf
den typischen Humor zu verzichten.

#4444 H

n

W Einsam und verlassen: lhr miisst euch
einiges einfallen lassen, um Mr. und Mrs.
Tweedy zu entkommen.

Der seit langerer Zeit
andauernde Lizenzierungs-
wahn der Spiele-Industrie
begibt sich in die ndchste
Runde. Mit einem guten
Ende fiir den Spieler?
Zumindest Besitzern des
grauen 32-Bitters steht ein
Spap rund um das Federvieh
bevor.

M Am 10. August ist es so
weit. Dies ist der offiziell erste
Tag, an dem der erste Abend
fillende Film der Aardman
Animation Studios in die hie-
sigen Kinos kommt. Wer be-
reits Wallace & Gromit zu sei-
nen Lieblingen zdhlte, weip,
was ihn hier erwartet. Liebe-

[ 0b Hiihner nun wirklich dumm sind,
zeigt sich erst nach der hoffentlich ge-
gliickten Flucht.

¥ Schieichen und Verstecken in bester Solid-Snake-
Manier sollte ganz oben stehen.

PSG

Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Blitz Games | Schwierigkeitsgrad: k.A.
™~
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befinden sich au

voll gestaltete Figuren aus
Plastilin, die eine fantastische
Geschichte voller Liebe und
Entbehrungen erleben.

® Gameplay: Die Hintergrund-
Story zu diesem Epos liest
sich wie die eines alten Klassi-
kers, nur eben in neuem Ge-
wand. Die Rede ist vom Steve-
McQueen-Streifen “The Great
Escape”, hier zu Lande besser
bekannt unter dem Titel
“Gesprengte Ketten". Dieser
Spielfilm gilt nach wie vor als
einer der besten Ausbruchs-
filme aller Zeiten und zahlt
laut den beiden Machern Nick

Langeweile aufkommen.

W Zahlreich eingestreute Ratseleinlagen lassen keine

a

Park und Peter Lord zur
Hauptinspirationsquelle fiir
diesen Animations-Movie. Hier
wird auch gleich die Briicke zu
der eben genannten Story ge-
schlagen. Chicken Run erzahlt
die Geschichte der gewieften
Hiihner Ginger, Bunty, Babs
und Mac. Die tierischen Freun-
de befinden sich zeitlebens
auf einer Hiihnerfarm und
fristen dort ihr karges Dasein.
lhre aussichtslose Lage ist
den Kérnerfressern standig
bewusst, denn sie wissen,
dass ihr letzter Tag durch ein
scharfes Schlachtermesser
bereits beschlossene Sache

—\ . 4
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[¥ Eure Peiniger haben nichts Besseres
im Sinn, als euch die Federn zu rupfen
und euch zu vernaschen.

ist. Da es sich mit diesem
schrecklichen Wissen nicht
ganzlich unbeschwert leben
lasst, fassen die Vier einen
Plan, um aus der Gefangen-
schaft zu entrinnen. Alle bis-
lang getdtigten Fluchtver-
suche wurden jah durch das
energische Einschreiten der
Farmbesitzer Mr. und Mrs.

™ Dieser Teich sollte fiir ein echtes Huhn kein gropes

Hindernis darstellen und leicht zu iiberwinden sein.
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I Die Gefahren fiir das gefliigelte Volk
lauern an allen Ecken, wie diese wandelnde
Gestalt in der Nacht.

"“Ein direkter Vergleich zu
lid scheint

it abwegig"

Maotal Caar ©
Metal Gear S

Tweedy vereitelt. Als der Hahn
Rocky durch eine Bruch-
landung aber selbst zum
unfreiwilligen Insassen des
Mastbetriebes wird, scheinen
sich die Vorzeichen zu &ndern.
Die Hiihner beschliefen, die
Gefangenschaft fliegend und
durch die Hilfe Rockys zu ver-
lassen. Ihr misst euch wéh-

™ Hohe Zdune verheifen nichts Gutes,
denn euer Weg in die ersehnte Freiheit
wird hierdurch nur versperrt.

i Die Aardman Animation Studios

o

. &

I Der Titel Chicken Run entstammt der Tatsache, dass ihr des Ofteren die Beine sprich-
waortlich in die Hand nehmen miisst, um Land zu gewinnen.

rend eures Tuns nicht nur mit
den Attacken eurer Peiniger
auseinander setzen, sondern
auch mit dem aufmerksamen
Wachhund herumschlagen. Da
das gesamte Geldnde zudem
durch Stacheldraht und Such-
scheinwerfer gut gesichert ist,
erwartet uns eine Action, die
noch am ehesten mit Metal
Gear Solid zu vergleichen ist.
Denn nur ein lautloses Huhn
ist in der Lage, unbemerkt in
die Freiheit zu gelangen.

Gegriindet wurden die Studios bereits im Jahre 1972 von Peter Lord und David
Sproxton. Nach zahlreichen Werbespots sorgte Aardman erstmals mit dem Peter-
Gabriel-Video zu “Sledgehammer" anno 1986 fiir Aufsehen. Doch der richtige Durch-
bruch gelang den beiden Lords und Parks mit den drei Wallace&Gromit-Kurzfilmen, die
beiden mehrere Oskars einbrachten. Nun wagt man sich mit Chicken Run erstmals an
die Fertigstellung eines langeren Streifens, wofiir 2000 kg Pfastilin und 4000 Liter

Farbe verbraucht wurden.

M Technik: Optisch macht
Chicken Run bereits jetzt
einen ordentlichen Eindruck,
wobei es fiir verldssliche Aus-
sagen noch einen Tick zu frih
ist. Zumindest ist davon aus-
zugehen, dass die deutschen
Synchronsprecher, etwa die
deutsche Stimme Mel Gibsons,
der Rockys Part Gbernimmt,
zu héren sein werden.

M Fazit: Obwohl uns noch kein
spielerischer Eindruck vor-

THM & © 199 DreambWerk

W Erst eine exakte Lagebesprechung in
bester Strategie-Manier verhilft euch
theoretisch zum Erfolg.

Im Schutz der Dunkelheit macht ihr
euch daran, dem morbiden Gefliigelhof
den Riicken zu kehren.

¥ Ein Huhn, einsam und allein. Hilfe ist
nur von anderen Hilhnern zu erwarten.

liegt, I13sst sich orakeln, dass
Chicken Run das Zeug zum
Knaller hat. Sollten die Coder
von Blitz Games bei diesem
Titel nicht noch patzen, er-
wartet uns pilnktlich zum
Weihnachtsfest ein definitives
Highlight. Denn was kann es
Schéneres geben, als einer
Bande verstorter Hiihner, die
nur auf das Beil warten, zur
Flucht zu verhelfen?

(Tom S.)

Spielberg-Studios Dreamworks die Rechte
an dem Streifen.
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B Meister Jijimon erkldrt unserem
Helden die Welt der Digimons und schil-

W Trefft ihr auf einen feindlichen Digimon,
erkennt ihr diesen an der grimmigen
Sprechblase. Danach kommt es zum Kampf.

Nachdem die Pokémon=
Welle Deutschiand erfasst
und alle Kids zwischen Kiel und
Miinchen mitgerissen hat,
kommt nun der zweite Streich:
\ Digimon.

¥ Angemon ist die
Champion-Variante
von Tokomon.

¥ Bandai ist einer der

& gropten Spielzeug-
Hersteller der Welt, nicht zuletzt
wegen des unglaublichen
Tamagotchi-Erfolges. An-

Pokémon-Feldzug, méchte
Bandai mit Hilfe deser-
folgreichsten Konsolen-
Herstellers seinerseits den
Rubel rollen lassen.

B Gameplay: Digimon World ist
hierfiir der erste Schritt. Ihr
Ubernehmt die Kontrolle iiber
einen kleinen Jungen, der eines
Tages unverhofft von seinem
Digimon-Anhanger in die Digi-
world gezogen wird. Dort ange-
kommen, werdet ihr vom weisen
Jijimon dariiber informiert, dass

W Unser Held wird im Intro aus seiner
heilen Welt in die Digiworld gezogen. Konnt
ihr die digitale Heimat retten?

Einblick in eure Items.

&1 psSG

ihren Fiifien auftaucht.

dert ihm die bevorstehenden Gefahren.

“0b sich die Digimons
die Nintendo-Konkurrenz

o ere

I Helle Aufregung gibt es unter den Digimons, als ihr vor

e
gegen

Pokémon durchsetzen?"

die Heimat der Digimons vom
Aussterben bedroht ist. Kurzer-
hand beauftragt er euch, ent-
laufene Monster wieder einzu-
fangen oder sie zu Uberreden,
wieder zurlick in die Hauptstadt
zu kommen. Hierzu steht euch
ein eigenes Digimon zur Ver-
fligung, das im Laufe des Aben-
teuers gegen andere Monster

I Spezialattacken sorgen fiir héheren
Schaden. Sie werden mit einem besonde-
ren Kommando aktiviert.

antritt. Bevor es zur ersten Aus-
einandersetzung kommt, solltet
ihr den Trainingsabschnitt be-
suchen. Dort werden alle wich-
tigen Eigenschaftswerte, wie
Lebensenergie, Magie, Starke,
etc. gesteigert. Da euer Monster

I Durch Training und Kémpfe verbessert ihr euer Digimon
zu einem Champion.
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nur drei Leben hat, solltet ihr
besonders auf die Lebens-
energie achten. Klar, dass ein
knallhartes Training auch seinen
Tribut fordert. Die Digimons wol-
len in regelmapigen Abstdnden
geflittert werden, aufs Klo
gehen und schlafen. Dies zeigen
sie durch eine entsprechende
Sprechblase (iber ihrem Kopf an.
Verhalt sich das Monster euren
Vorstellungen entsprechend,
solltet ihr es streicheln. Ist es

Wenneszur Zeit ¢
einen Boomin N
Deutschland gibt, :
dann ist es der Nintendo-

Milliarden Mark hat der Spiele-
konzern damit bereits erwirtschaf-
ten kdnnen, eine stolze Zahl. Nun
versucht Sony in Zusammenarbeit
mit Bandai ein dhnliches Erfolgs- -
konzept zu etablieren. Schiieplich ist
Bandai ja der eigentliche Erfinder der
««Pocketmonster”. 1996 wurde, ihr kénnt
euch sicher noch alle erinnern, mit dem

on vs Pokémon

Verkaufsschlager Pokémon. 6 | 5

ey

I Einige Bereiche der Digi-Welt werden nicht aus der iiblichen Draufsicht
gezeigt, sondern auch mal farbenfroh und detailliert von der Seite.

widerspenstig, tadelt es. So
schafft ihr euer ganz person-
liches Digimon, das auf Memory-
Card gespeichert gegen andere
Monster eurer Freunde antreten
kann. Hierfir gibt es extra einen
Battle-Modus, wo diese Kampfe
ausgetragen werden. Leider hat
der Spieler selbst nur wenig in
diesen Kdmpfen zu tun. Er ist
eher Zuschauer als Akteur.
Seine Mdglichkeiten be-
schranken sich darauf, Items und
Spezialattacken anzuwenden
sowie euren Schiitzling anzu-
feuern. Fir echte Videospiel-
Freaks ist dieses Spielkonzept
bestimmt zu diinn.

¥ Tai ist der geborene

I Ahnlich wie bei Mitkonkurrent Pokémon

gibt es bei den Digimons dutzende Exem-
plare zu entdecken.

Courage.

B Technik: Digimon World bietet
eine sehr ansehnliche Grafik,
farbenfroh und abwechslungs-
reich. Die einzelnen Abschnitte
werden aus einer Draufsicht ge-
zeigt, wobei zur Auflockerung
auch an einige Bereiche heran-
gezoomt wird. Wenig Begeiste-
rung lost die musikalische
Untermalung aus. In typischer
Weichspiilermanier werden be-
langlose Melodien abgespielt.

¥ Fazit: Leute, die Pokémon
lieben bzw. neidisch auf die
Nintendo-Spieler waren, diirfen
sich auf den Digimon-Hype
freuen. Alle anderen werden
einen grofen Bogen um dieses
Spiel machen. (Udo L.)

y~, Tamagotchi der erste
7~ Run auf kleine Mon-
ster unter der jun-
L " gen Bevdlkerung ausgeldst.
“\) Am 14, August fallt um 16.10 Uhr ;
Y auf RTL Il der Startschuss zu Digi- i
mon, die Serie. Im typi- 1
schen Anime-Stil ge-
) halten, soll die Serie

P

M ... Aqumo

Herzenslust trainieren.

I Erst wenn ihr eine Mdglichkeit findet,
den Wasserfall zu umgehen, erreicht das
Power-Duo den dahinterliegenden Eingang.

Anfiihrer. Seine Charakter- B
eigenschaften sind Mut und :

n. Er erkldrt euch den Par-
cours und dann diirft ihr auch schon nach

vor allem jiingere Zu- ;
schauer faszinieren. Neben der TV-

Prasenz diirfen wir uns noch auf
Harspiele, Comics, Sticker, Puzz-

7 ihr zum ersten Mal auf Koromon,
les und vieles mehr freuen.

die kleine Variante von ...




| Angespielt

Bacardi-Feeling

Disney's ~

Kick-Off-Even

Das alltdgliche Redakteursleben ist
entgegen allgemeiner Geriichte kein
Zuckerschlecken. Stress, Deadlines
und so manche Software-Gurke plagen
den armen Schreiberling. Ausnahmen
gibt es leider nur selten...

I Als eine solche muss Disneys Ein-
ladung unbedingt angesehen werden.
Alleine die nackten Fakten belegen,
welch auBergewdhnlichen Trip wir er-
lebten. So begann die Prasentation im
briitend heipen Orlando, wo einer

I Traumhaft schdn: Mit der Disney Wonder ging's in die

Karibik.

Gruppe ausgewdhlter Journalisten das
kommende Line-up des méchtigen
Unternehmens gezeigt wurde. Eine
Stippvisite des fleischgewordenen
Donald Ducks wahrend der Vorfiihrung
der Produkte und ein anschlieBender
Besuch in einem der fiinf Themenparks
verstdrkten die "It's Magic"-Atmo-
sphare (haufig zitierter Slogan von
Disney). Doch damit nicht genug, denn
anschlieBend bestiegen wir am Port

Canaveral eines der beiden Kreuzfahrt-

schiffe des Mickey-Mouse-Konzerns.

oA
. -

Elan durch das Event.

W Niels Bogdan, PR-Manager bei Ubi Soft, fiihrte uns voller

Dieses schipperte uns direkt in die Ka-
ribik, genauer gesagt nach Nassau und
zur beriihmten Disney-Insel Castaway
Cay. Auch die Abenteurer unter uns
kamen nicht zu kurz, denn der Riick-
flug bot einige Uberraschungen.
Nachdem wir aufgrund von heftigen
Unwettern den Flughafen in Cincinnati
mit groPer Verspatung erreichten,
mussten wir feststellen, dass sich der
Delta-Airline-Flieger nach Frankfurt
dummerweise ohne uns den Weq iiber
den grofien Teich bahnte. Eine auf-

regende Nacht im luxuridsen Days-Inn-
Hotel (grins) entschadigte jedoch fiir

die zuvor erlebten Strapazen.
(Udo L.)

& Yannis Mallat ist der Produkt-Manager von Donald Duck:
Quack Attak.

‘Enre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint 4. Quartal 2000 | Entwickler: Disney Interactive | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Stepping Selection fiir das jiingere Semester

Dschungelbuch -

Piinktlich zum Kinostart des Film-
Klassikers erscheint Disneys Musikspiel.

¥ Dschungelbuch - Groove Party be-
dient sich eines in Japan bereits seit
Monaten erfolgreichen Spielprinzips. Im
Lieferumfang des Silberlings ist eine
Tanzmatte enthalten, auf der sich die
komplette Tastenbelegung des PS-Pads

Groove Party

befindet. Hierdurch kénnt ihr den
Charakter auf dem Screen steuern. Zu
Beginn stehen euch alle aus dem Film
bekannten Figuren, wie Mogli, Balu der
Bér oder King Louis, zur Verfiigung. Wie
in einem Beat 'em Up kdmpft ihr gegen
einen virtuellen Gegner, wobei in Dis-
neys Musikspiel aber nicht die Fauste
fliegen, sondern das rhythmische

% Dem tanzwiitigen Spieler stehen alle Charaktere des weltberiihmten Disney-Streifens
zur Verfiigung.

I Erstmals kommen bei einem Game dieses
Genres Polygon-Charaktere zum Einsatz.

I Sind die herabfallenden Pfeile in den
Kreisen angelangt, miisst ihr die entspre-
chenden Symbole auf der Matte betreten.

Multiplayer-Mode, dank dem vier
menschliche Spieler gleichzeitig die
Beine zappeln lassen. Unterlegt wird der
Party-Kracher von heifien Dschungel-
buch-Themes, die von bekannten Kiinst-
lern, wie Lou Bega, eingespielt wurden.
(Udo L.)

Geschick des Spielers iiber Sieg und
Niederlage entscheidet. Wahrend der
Dschungelbuch-typische Soundtrack er-
tant, laufen Richtungspfeile iiber den
Screen. Diese zeigen dem Spieler an,
welche “Taste” er auf der Tanzmatte zu
welchem Zeitpunkt mit seinem Fup zu
betdtigen hat. Den grépten Spap bringt
die Groove Party logischerweise im

1 Uberraschenderweise wird Dschungel-
buch nicht von Ubi Soft, sondern von SCED
in Deutschland vertrieben.




Angespielt |

15 Die Entwickler spendierten dem Game kleine Rollenspiel-
Elemente. So sammelt ihr beispielsweise durch Téten von Feinden
wichtige Erfahrungspunkte.

I Stampfattacke: Specialmoves helfen euch aus so manch brenz-
liger Situation. Leider sind solche Aktionen limitiert und sollten
daher mit Bedacht eingesetzt werden.

Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Disney Interactive | Schmerlqkeltsgrad KA.

Action-Adventure mit interessantem Spielprinzip

Dinosaurier

Gleich drei verschiedene
Charaktere miissen taktisch
geschickt genutzt werden, um
Disneys Raptoren-Abenteuer
erfolgreich abzuschliefen.

M Das Action-Adventure Dino-
saurier orientiert sich inhaltlich
nahe am Filmvorbild, das seit
mehreren Monaten in Amerika
flir eine wahre Dino-Euphorie
sorgt. Im Mittelpunkt des Strei-
fens steht der Iguandon Aladar,
der nicht auf dem Festland auf-
wdchst, auf dem sich seine Art-
genossen befinden. Das Ei, in
dem sich der heranwachsende
Raptor befindet, gelangt ndm-

B Noch im Argen: Die kunterbunte
Grafik-Engine bietet leider nur wenige
Details.

‘ LETOLTE
-

der zerstdrten Welt zu finden.

I Spielspap fordernd: Jeder Charakter verfiigt iiber spezielle
Eigenschaften, die ihr euch zu Nutze machen solltet, um die Oase

lich durch die Verkettung
einiger Zufédlle unbeschadet auf
ein Eiland, das eigentlich fiir

Dinosaurier nicht zugénglich ist.

Lediglich ein Affenstamm lebt
auf der friedlichen Insel. Von
diesem wird Aladar aufgezogen.
Das harmonische Zusammen-
leben dndert sich eines Tages
aber vollkommen. Ein katastro-
phaler Meteoritensturm bricht
Uber die Kaltbliiter ein und
macht die grépten Teile des
Planeten unbewohnbar. Eine
riesige Gemeinschaft von Uber-
lebenden, zu denen auch Aladar
und seine Affenfamilie gehoren,
sucht verzweifelt nach einer
Oase, die sich irgendwo auf dem
Festland befinden soll.

B Gameplay: Der Spieler
steuert drei unterschiedliche
Charaktere, von denen sich Ala-
dar und der Affe Lemur auch im
Filmvorbild wiederfinden. Der
dritte Protagonist ist ein Flug-
saurier namens Flia, mit dem
ihr die Landschaften bestens
erkunden kénnt. Entscheidend
fiir ein erfolgreiches Voran-
kommen ist ein gutes Teamplay
der drei Spielfiguren. Der

Charakters an.

[¥ Alles im Blick: Die Leiste am oberen Bild-
schirmrand zeigt die Lebensenergie eures

Spieler kann Aladar beispiels-
weise nutzen, um dicke Fels-
brocken umzustofen, die
anschliefend eine Art Briicke
bilden, dank der Zini zuvor un-
erreichbare Locations betreten
kann. So durchstreift ihr ins-
gesamt elf Levels auf der Suche
nach dem gelobten Land.

M Technik: Technisch wirkt
Disneys Abenteuer leider noch
nicht sonderlich spektakulir. So
glanzen die groBen Locations,
durch die ihr die Charaktere aus
der Draufsicht steuert, nicht
gerade mit Detailreichtum. Vor-
bildlich sind hingegen die FMV-
Sequenzen, die die Story nach
jedem gemeisterten Level fort-
fihren. Diese entstammen
natdrlich dem Film-
vorbild.

M Fazit:
Spielerisch ist
Dinosaurier
sicherlich ein
duperst interes-
santer Titel, da
der Spieler die
unterschiedlichen
Charaktere tak-
tisch klug einsetzen
muss. An der techni-
schen Prasentation
sollte jedoch noch ge-
feilt werden. (Udo L.)

- PO Y

I8 Bevor ihr eine neue Location der Stage
betretet, solltet ihr diese mit Hilfe
des Flugsauriers Zini erkunden.

| PSG E
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W Im Verlauf des Abenteuers trefft ihr auf alle Protagonisten aus
der Comic-Vorlage. (PS 2)

i In den gezeigten Stages war die Bewegungsfreiheit des Helden
beschrankt. Es sollen auch Rayman-dhnliche Levels existieren. (PS)

-

<

| Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Disney Interactive | Schﬁierigkeitsqrad: leicht bis mittel

In bester Crash-Tradition gehalten

Donald Duck

Quack Attack

Eine der erfolgreichsten
Comic-Figuren (Bekanntheits-
grad: 98 %) erhilt ein neues
virtuelles Abenteuer, welches
Donald erstmals aus der
dritten Dimension be-
leuchtet.

[ Die Story
koénnte klassi-
scher nicht sein.
Die Geliebte un-
seres tragischen
Helden, Daisy Duck,
wurde von einem bo-
sen Magier gekidnappt.
Doch nicht nur Donald
macht sich auf, die
watschelnde Schénheit
zu befreien,

Interview,

Interview mit Benoit Galarneau,
Projekt-Manager

PSG: Wo wird Donald Duck
entwickelt?

Benoit Galarneau: Dieses Projekt ist einzig-
artig, denn alle Plattformen wurden parallel
auf allen vier Kontinenten entwickelt. Die
PS2-Version wird in Montreal, die PSX-
Fassung in China, die N64- & DC-Fassungen
werden in Marokko und die GBC wird in Ita-
lien entwickelt. In Montreal hat sich das
Konzeptionsteam (Lead Designer, Art Direc-
tor, Scriptwriter und Projektmanager) mit
den Lead Designern und Projektmanagern
aller betreffenden Plattformen getroffen, um
das Spielkonzept gemeinsam zu erarbeiten
und Ideen auszutauschen. Bei der Arbeit der
Teams an dem Projekt mussten Plattform fiir
Plattform einige Erweiterungen implemen-
tiert werden, doch wir sind dabei einer
Philosophie treu geblieben: Donald, Donald &

&= PSG

Gladstone versucht das Herz der
Schnabeldame durch eine muti-

ge Rettungsaktion zu erstiirmen.
Wer macht da wohl das Rennen?

M Gameplay: Bereits auf den
ersten Blick erkennt der er-
fahrene Jump&Run-Kenner, dass
es sich bei Donald Duck: Quack
Attack um einen reinrassigen
Crash-Bandicoot-Klon handelt.
So sind die Wege, (iber die ihr
den Tollpatsch fihrt, fest vorge-
geben und ein freies Watscheln
fernab des Pfades ist nicht még-
lich. Bevor ihr jedoch in einer der
Stages landet, betretet ihr eine
Oberwelt, in der ihr dhnlich wie
bei Rayman in die einzelnen Le-
vels gelangt. Insgesamt warten

sondern auch \% 24 kunterbunte Abschnitte auf

Donald. Fiir dié PS 2 zum Beispiel waren
zusatzliche Animationen mdglich. Donald
macht akrobatische, funky Bewegungen. Auf
den anderen Plattformen, bei denen die
Grenzen der technischen Maglichkeiten
schneller erreicht sind, haben wir andere
Besonderheiten eingebaut. Auf GBC haben
wir eine neue Welt hinzugefiigt und neue,
knifflige Mini-Games auf PSX, N64 und PC.

PSG: Welche Engines wurden fiir die
jeweiligen Plattformen verwendet?
BG: Fiir jede Plattform, auper die PS 2,
wurde die Rayman-2-Engine verwendet. Fiir
PS 2 wurde eine neue Game-Engine
verwendet, die OpenSpace 1.1 heipt.

PSG: Warum kommt Donalds Onkel im
Spiel nicht vor?

Ubi Soft

¥ Donald bei der Arbeit: Die PS2-Variante soll noch aufwéndiger gestaltet werden als das
PC-Pendant. (PS 2)

euch, die in vier unterschied-
lichen Stages beheimatet sind.
Auf der Jagd nach dem Level-
Ende sammelt ihr fleifig Sterne
ein, die euch unter anderem
neue Leben schenken. Andere
Goodies verleihen dem Anti-
helden Superkrafte und lassen

“Die Entwicklung eines 3D-Donalds
war eine grofie Herausforderung”

ihn verschlossene Tiiren durch-
brechen. Somit ebnet ihr euch
neue Pfade. Auch seltene Boni
lassen sich auf diese Art und
Weise einsammeln. Auf dem Weg
zu eurer Geliebten trefft ihr
natirlich auf eine Vielzahl bos-
artiger Kreaturen, die zum grop-

kann man Donald dazu bringen, witzige
nopecialmoves” zu machen.

Die Charaktere sind viel bekannter: Donald,
Daisy, die Neffen, Gustav Gans, Daniel
Diisentrieb und Merlock gehdren alle zu dem
riesigen Disney-Universum. Das wird, so
hoffe ich, ein breites Publikum ansprechen.

PSG: Warum habt ihr euch bei der Dar-
stellung von Donald fiir 3D entschieden? Was
bedeutet das 3D- Design fiir das Spiel?

BG: Dass wir in 3D entwickeln wiirden, war
von Anfang an klar. 3D-Grafik ist heutzutage
obligatorisch, um die Erwartungen der Spieler
zu erfiillen. Auperdem
macht es viel mehr Spap!
Ein Donald in 3D
ermdglicht es dem Spieler,
alles zu tun, was er

BG: Onkel Dagobert ist ein eigener
Charakter (Ducktales). Wir sind im Besitz der
Donald-Duck-Lizenz.

PSG: Was ist an Donald Duck innovativ?
Welche Unterschiede bestehen zur Crash-
Bandicoot-Serie?

BG: Dem Gameplay liegt Donalds explosives
und frohliches Temperament zugrunde.

Das Donald-Spiel hat mehr , Mini-Games"
innerhalb eines Levels. Auf N64 und PC muss
man Spielzeug sammeln und neue Outfits fiir
Donald, mit denen er angeben kann. Auf PS 2

mdchte, und trotzdem
einen tollen Blick auf den Charakter zu haben.
Auperdem war die Entwicklung und Animation
von Donald in 3D eine grofe Heraus-
forderung, denn den beriihmten Charakter
hat es bisher noch nie in 3D gegeben.




| Erstmls rfen Videospieler
den tragischen Helden aus der
dritten Dimension erleben.

S .
[ Goodies wie goldene Sterne sorgen fiir

positive Effekte. Ihr erhaltet neue Energie
oder werdet kurzzeitig unbesiegbar. (PS)

ten Teil aus den Comics bekannt
sein diirften. So bedrohen euch
zum Beispiel die fiesen Panzer-
knacker mit hinterhaltigen
Bombenanschldgen. Viele der
Charaktere wurden jedoch von
der franzésischen Spiele-
schmiede Ubi Soft neu ent-
worfen. Dabei arbeitete man
natirlich eng mit Disney Inter-

M Die automatische Kamerafilhrung halt
den Helden zu jeder Zeit fest und sorgt fiir
gute Ubersicht. (PS 2)

I Die wohl bekanntesten Gegner der Watschelente Donald Duck, die Panzerknacker, gehdren
2u den fiesesten Gegnern des Hiipfers. (PS 2)

W Derzeit arbeiten rund 50 Mitarbeiter von
Ubi Soft fieberhaft an der Fertigstellung
ihres neuen Hiipfers. (PS)

active zusammen. Der Endboss
Bernadette, eine dicke Henne, ist
beispielsweise ein Produkt
dieser fruchtbaren Zusammen-
arbeit. Auf ihrem Nest hockend,
bewirft euch das Federvieh mit
dicken Eiern, aus denen angriffs-
lustige Nachkdmmlinge schiiip-
fen, deren spitze Schnébel fiir
Energie raubende Schmerzen
beim Enterich sorgen. Eine ge-
zielte Stampfattacke macht aus
den Kiicken jedoch schnell harm-
lose Suppenhihner.

M Technik: Die Grafik-Engine
spielt euch aufgrund ihrer Tiefe
eine gewisse Dreidimensionalitat
vor. Wie bereits erwdhnt, lasst
sich diese jedoch leider zu kei-
nem Zeitpunkt des Spieles nut-
zen. |hr steuert den Entenmann
entweder horizontal oder verti-

[ Bei der Erstellung der insgesamt vier unterschiedlichen Locations hielt man sich nah an
der Comic-Vorlage. (PS 2)

" Spiele-Designern extra fiir den Hiipfer

[ Scheinbar dreidimensional: Ihr steuert
den Protagonisten auf festgelegten Pfaden
durch die Stages. (PS)

Rayman-Engine. Die PS2-Fassung hingegen
erhielt eine neuartige Routine. (PS) ~

I Nicht preisreduziert: Die PS-Version von Donald Duck wird aller Voraussicht nach zum
Preis von DM 89,95 angeboten. Wie teuer die PS2-DVD sein wird, steht noch nicht fest. (PS 2)

kal durch die knallbunten Comic-
Szenerien. Dabei spendierte man
Donald nicht nur die authenti-
schen Animationen, sondern
auch Gefiihlsregungen, wie
typische Wutausbriiche, die von
quakenden Lauten begleitet
werden, implementierte man in
den Hiipfer. Abgerundet wird das
Jump & Run von einem Disney-
typischen Soundtrack, der den
Spieler formlich in die virtuelle
Bildgeschichte saugt.

“Der digitale Donald wurde
mit allen Gemiitszustinden
seines Vorbildes bedacht"

Levels noch integriert werden.
Sollte dies der Fall sein, dann
diirfen wir uns auf einen Hipfer
freuen, der ins Regal
eines jeden
Jump&Run-Fans
gehort. (Udo L.)

M Fazit: Ein Probespiel des Hiip-
fers zeigt, dass Quack Attack
nicht nur aufgrund der Comic-
Grafik eher fiir jlingere Zocker
geeignet ist, auch der Schwierig-
keitsgrad erscheint auf den ers-
ten Blick nicht sonderlich hoch.
Bleibt zu hoffen, dass die vom
Entwickler versprochenen 3D-

[ Noch in keinem Comic zu sehen: Die
riesige Henne Bernadette wurde von den

erschaffen. (PS 2)

PSG =2
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I Neben Solid Snake soll es entgegen vieler Geriichte [¥ Vor allem die Explosionseffekte versetzen den
einen zweiten steuerbaren Charakter geben. Zuschauer in Staunen.

Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1] Erscheint: 2001 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: k.A.
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ul Uber die Identitat dieser weiblichen Mitstreiterin
wurden noch keine Aussagen gemacht.

Auf der diesjdhrigen E3
feierte Konami ein riesiges
Spektakel. Nicht ohne Grund,
denn der Nachfolger des
Agenten-Abenteuers scheint
wahrlich ein wiirdiger Thron~-
folger zu werden.

W Was war das fir ein Erlebnis,
als ich vor rund anderthalb
Jahren die japanische Version
des im Vorfeld hoch gelobten
Agenten-Abenteuers Metal
Gear Solid in den Handen hielt!
Bereits kurz nach dem Ein-
legen des Silberlings fuhr mir
ein Schauer (iber den Riicken
und ich war fiir Tage an mei-
nen heimischen Screen ge-
bannt. Fir alle, die den Thriller
noch nicht kennen sollten
(kann ich mir kaum vorstellen),
hier noch einmal eine kurze
Zusammenfassung der Story:
Im 21. Jahrhundert bedroht ei-
ne Gruppe Terroristen namens
FOXHOUND die Welt mit einem
zerstérerischen Anschlag, falls
deren Forderungen nicht er-
flllt werden. Sie besetzen ein
Lagerhaus im fernen Alaska, in
dem dutzende Inter-
kontinentalraketen lagern, die
mit nuklearen Sprengképfen
versehen sind. |hr schliipft in
die Rolle des ehemaligen
Anti-Terror-Spezialisten

W Natdirlich kdnnt ihr euch auch im
Nachfolger hinter Kisten oder Regalen
verstecken.

I Beim Schusswechsel werden
Blatter vom Strauch getrennt,
die auf den Boden segeln.




1 Neue Aktionsmaglichkeiten sorgen dafiir, dass Hideo Kojimas zweites Meisterwerk nicht

zu einem simplen Level-Update verkommt.

Solid Snake, der in die gut be-
wachten Gemaduer eindringen
soll, um die Plane der Aggres-
soren zu durchkreuzen. Dass
das Game nichts fiir virtuelle
Rambos ist, zeigen bereits die
ersten Stages. Im Gegensatz
zu den meisten Action-Titeln
gilt es ndmlich, sich mdglichst
unauffdllig und leise durch die
Locations zu bewegen. Ein
Téten der Gegner ist in den
meisten Fallen nicht nétig, um
ans Ziel des Abenteuers zu
gelangen. Lediglich die fiesen
Mittel- und Endbosse miissen
unbedingt erledigt werden.
Der auf der E3 erstmals pra-
sentierte Nachfolger kniipft
am I8blichen Spielprinzip des
Vorgdngers an und baut viele
der coolen Gameplay-
Elemente deutlich aus. Am
besten lassen sich einige der
Neuerungen anhand der kirz-
lich in Japan erschienenen
DVD erkennen, die wir an
dieser Stelle nadher fiir euch
beleuchten wollen.

“Auch im ist es

B Gameplay: Kernpunkt der
DVD ist der etwa neunmindti-
ge Metal-Gear-Solid-2-Trailer,
der auf der diesjahrigen E3-
Messe in Los Angeles dem
staunenden Publikum préasen-
tiert wurde. Die Szene beginnt
auf einem Zerstérer, der in
stlirmischer See vor der
amerikanischen Metropole
New York liegt. Riesige
Wellentlirme schlagen auf das
Kriegsschiff und dichter Nebel
erschwert die Sicht. Regen-
schauer prasseln auf das Deck
des Schlachtschiffes, auf dem
sich unser geliebter Video-
spielheld befindet, nieder. Wie
schon im Vorgédnger bedrohen
Terroristen den amerikani-
schen Kontinent mit einem

>
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i Die Wachen agieren aufgrund der hdheren Hardware-Power wesentlich intelligenter, als

es beim Vorgdnger der Fall war.

I Erledigte Wachmanner lassen sich nun
in Schranke einsperren. Somit erspart der
Spieler sich viel Arger.

Angriffsschlag. Die Metal-
Gear-Rex-Technik, die im Vor-
ganger scheinbar vom Helden
vernichtet wurde, wird er-
neut von den knall-
harten Schurken als
Druckmittel miss-
braucht. Ein

e
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wichtig, sich in jédem Fall
unauffallig zu verhalten!”

& Metal Gear Ray wird |
von zahlreichen Wach-
M Zwischensequenzen wurden im GroBen posten gut abgeschirmt.

und Ganzen in Spielegrafik belassen.

I

— B
Feuer frei: Aus dem sicheren Hinterhalt
heraus lassen sich Gegner effektiver be-
kampfen.

W [ntelligente CPU-Gegner: Auch geg-
Inerische Verbande greifen euch aus dem

Hinterhalt an.
psG Ed
Sep 2000

* Feind oder Freund: Auch dem neuen MGS-Vertreter spendierte man eine umfangreiche
Story.




M Dank der neuartigen Ego-Ansicht konnen Gegner besser anvisiert werden. Leider ist der
Held in dieser Position nicht zu bewegen.

== In einer stiirmischen Nacht schleicht

ich Solid Snake unerkannt auf das Kriegs-

schiff.

Habt ihr euch in einem Schrank ver-
eckt, konnt ihr durch die Luftschlitze in

I Diese beiden Halunken sind nicht zum
Feiern an die Bar gegangen, vielmehr
lauern sie dem Eindringling auf.

: é,."]( | in Arbeit

B Im dunklen Schatten hinter einer Mauer kann euch der Wachposten nicht erkennen. Ist
der Schurke vorbeigelaufen, kdnnt ihr ihn besinnungslos schlagen.

& Das Abenteuer beginnt zundchst auf einem Kriegsschiff. Im weiteren Verlauf soll euch

die Story jedoch auch auf das Festland fiihren.

riesiger Kampfkoloss namens
Metal Gear Ray, der bis unter
die Zahne mit modernsten
Waffensystemen ausgestattet
ist, lauert auf dem Schiff und
wartet auf den Angriffsbefehl.
Logischerweise schliipft ihr
erneut in die Rolle des furcht-
losen Protagonisten Solid
Snake, der das Schiff infilt-
riert und die Kampfmaschine
unschadlich zu machen ver-
sucht. Dabei stehen euch
natiirlich die gewohnten
Aktionsmdoglichkeiten zur Ver-
fligung. So kénnt ihr beispiels-
weise lautlos an einen Gegner
heranschleichen und ihn ohn-
maéchtig schlagen. Damit der

besinnungslose Schurke nicht
von einem anderen Wach-
posten entdeckt wird, diirft ihr
den Burschen packen und in
eine Abstellkammer zerren.
Um dem Daddler spielerische
Neuerungen zu bieten, imple-
mentierte Kojima zuséatzliche
Aktionsmdglichkeiten. Der
Held hangelt sich jetzt zum
Beispiel in bester Lara-Croft-
Manier an Briistungen ent-
lang, um vom Feind nicht er-
kannt zu werden. Ein weiteres
cooles Feature ist die Ego-
Perspektive, in die ihr wéh-
rend der Schusssequenzen
wechseln diirft. Hierdurch
lassen sich Gegner punkt-

M In einer solchen Situation solltet ihr das Weite suchen. Aus einem M Die Charaktere wurden unglaublich detailliert digitalisiert, so

Hinterhalt heraus lassen sich die Schurken dann iiberwaltigen.

dass sich sogar Mimiken aus ihren Gesichtern ablesen lassen.

Der Werdegang
l eines Soldners

Hideo Ko;u'na

entwickelt sein

erstes virtuelles

Agenten-

Abenteuer fiir den

MSX Personal-

Computer. Das

Game besticht

durch seinen ab- .
solut innovativen Spielablauf. So gilt es
erstmals, taktisch klug zu agieren. Bra-
chiales Herumballern Idsst sehr schnell
den Game-Over-Schriftzug erscheinen.
Unauffdlliges Agieren gehdrt daher zur
Hauptaufgabe des Spielers. Der riesige
Erfolg des Titels bewegt Kojima dazu,
auch fiir Nintendos NES eine Version zu
verdffentlichen.

1996

Fortsetzungen des Action-Adventures
erscheinen fiir das NES und den MSX2
Personal-Computer. Dabei unterschei-
den sich die Games inhaltlich komplett
voneinander. Die NES-Variante erinnert
stark an den Vorganger. Lediglich die
Grafik-Engine wurde deutlich verbes-
sert und neue Charaktere wurden inte-
griert. Der MSX-Fassung hingegen spen-
dierte man eine ganzlich neue Story.

i i 3

Nach sieben Jahren taucht Solid Snake
aus der Versenkung auf. Auf der E3-
Messe, die in Atlanta stattfand, wurde
erstmals ein Video des PlayStation-
Knallers gezeigt, das fiir Furore sorgte.

1998 a

Die spielbare Fassung des Abenteuers
wird im Sommer auf der E3 in Atlanta
zum Game der Show gekiirt. Erstmals
zeigt sich dem Publikum, dass der Hype,
der von der Presse um Kojimas Action-
Adventure veranstaltet wurde, absolut
berechtigt war. Im Herbst des Jahres
wird MGS in Japan verdffentlicht und
iibertrifft die Erwartungen der Spieler.

28EA

Die Game-Boy-Color-Version des
Renners kommt auf den Markt. Auch sie
besticht durch faszinierend spannendes
Gameplay.

Seo p




¥ Ein Vorgehen in Rambo-Manier ldsst den Helden schnell
" vom Bildschirm verschwinden.

M Niitzliche Geratschaften, wie ein Fernglas oder ein
Nachtsichtgerat, helfen euch wahrend des Abenteuers.

I Die Schutzschilder helfen den geg-
nerischen Wachmannern nur sehr wenig,
denn ...

W Die Kameraperspektive wird auch im Nachfolger automatisch gewahit. Dabei bietet sie

dem Spieler zu jedem Zeitpunkt einen optimalen Uberblick.

genau anvisieren und sicher
erledigen. Ein Bewegen des
Charakters ist in dieser Ein-
stellung aber nicht méglich.

100-%-Marke landen wird.
Bis zum Erscheinungstermin
ist es bekanntlich noch
lange hin, und wer den

Perfektionisten Hideo

M Technik: Beim Anblick des
Videos erschaudern nicht nur
Metal-Gear-Solid-Fans. Lauft
der Protagonist beispielsweise
Uber das Deck des Schiffes, so
prasseln die Regentropfen
sichtbar von seinem Anzug ab.
Die Pfiitzen in der ndheren
‘Umgebung spiegeln die um-
liegenden Szenerien perfekt
wider. Absolut lebensnah
wirken ferner die Bewegungen
der Akteure, die aus einer
Vielzahl von Polygonen
zusammengesetzt wurden.
Sogar Mimiken und Gestiken
sind hierdurch aus ihren
Gesichtern abzulesen.
Musikalisch vertiefen die
leicht abgewandelten Themen
des Vorgangers das ein-
drucksvolle Gesamtbild des
neusten Action-Adventures
aus dem Hause Konami.

dass Metal

nichtwn-
ausgereift
auf den
Markt

wird.
(Udo L.)

M Fazit: Eine genaue Ein-
schatzung des Produktes fallt
zum momentanen Zeitpunkt
aufgrund der Betrachtung von
nur einem Video natiirlich
noch sehr schwer. Sollte je-
doch die fertige Version eine
solch hohe Qualitat wie der
existierende Film aufweisen,
dirfen wir sicher sein, dass
auch das Sequel nahe an der

Gear Solid 2

kommen % =

'_

ndruck

Kojima kennt, der weif,

"Hideo Kojima

scheint sich mit sei-

nem neuen Projekt

selbst zu schlagen™
[ &

i

M Revolver Ocelot hat die voran- [
gegangenen Ereignisse iberlebt
und sinnt nun nach Rache.

W

I Die Lichtkegel der Taschenlampen erscheinen absolut
realistisch.

\

ein Umschalten in die Ego-Ansicht
ermdglicht euch ein genaues Anvisieren
ungeschiitzter Stgllen. _
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I Selbst der VW New Beetle befindet sich im Startaufgebot des imposanten Racers und
fahrt in vielen Farbvariationen.

Der Name GT 2000 ist Programm!

Gran Turismo

2000

Wohl kein anderer Titel wird
fiir die 128-Bit-Konsole so
herbeigesehnt wie eben
Polyphony Digitals PS2-
Einstand.

[ Bereits im Rahmen der letzt-
jéhrigen Tokyo Game Show im
Herbst 99 sorgte der Racer fir
begeisterte Blicke. Nachdem
man den Titel auch im Rahmen
der Frithjahrsmesse in Japan
und auch der E3 vorgefiihrt
hatte, wird die Zeit bis zum im-
mer wieder verschobenen Re-
lease-Datum mittlerweile zur
Qual fiir Renn-Freaks. Die Tat-
sache der Verschiebung liegt

M Uber das Feld de_r_ Fahrzeuge sind zwar erst wenige ge-
naue Fakten an die Offentlichkeit gelangt, dennoch diirft
ihr erneut in einer Viper oder einem Audi TT Platz nehmen.

£ PSG

laut Produzent Yamauchi darin
begriindet, dass sich das Team
fast ein halbes Jahr lediglich
mit der Entwicklung eigener
Tools beschéftigt hatte.

B Gameplay: Kennern des 32-
Bit-Vorgdngers noch etwas
liber die grundlegende Idee
hinter GT 2000 zu unter-
breiten erscheint relativ sinn-
los. Allen anderen sei gesagt,
dass Polyphony Digital sowohl
mit GT als auch mit GT 2 zwei
der besten Racer fiir Sonys
graue Kiste auf den Markt
brachte. Der legitime Nach-
folger sollte eigentlich bereits

I GT 2000 setzt wie schon die Vorgénger nicht auf kurz-
weiligen Spap, sondern versucht durch geschicktes Fahr-
verhalten eine Langzeitmotivation aufzubauen.

I Die Kisten wirken durch zahlreiche
Effekte derart detailliert, dass sie ihren
realen Vorbildern erheblich nahe kommen.

zum PS2-Launch in Japan
erhéltlich sein, wurde aber
mehrmals verschoben. GT
2000 lasst euch erneut am
Steuer eines von zahlreichen
Boliden Platz nehmen, um
zuerst die fur die Rennserien
notwendigen Lizenzen zu be-
streiten. Nach den zeitauf-
wandigen Testfahrten durft ihr
im Tuning-Shop Ersatzteile er-
werben und sogleich einbauen
lassen. Hinzu kommt noch der
Fakt, dass sich gewonnene
Preisgelder in neue, leistungs-
starkere Boliden investieren
lassen. Bislang gibt selbst der
kreative Kopf hinter dem Pro-
jekt, Yamauchi, keine verldss-

i Beeindruckend ist neben der opulenten
Optik auch das Fahrverhalten der einzelnen
Vehikel.

93|| Dll[llpm
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I Der Lotus Elise gehdrt mittlerweile zum
guten Ton eines jeden Racers.

0 sollte einschia
wie dle sprlchwortllche

—?ﬂ

Gerade durch Sonnenstrahlen erzielen die Coder tolle
Effekte. Sobald ihr um die Kurve rast, blendet euch die
Sonne direkt ins Gesicht.



beobachten.

liche Auskunft (iber die genaue
Anzahl der verfligbaren Ve-
hikel. War fir das Design eines
Autos beim Vorgénger ledig-
lich ein Tag notwendig, ver-
schlingt dieser Vorgang in-
zwischen zwei komplette Wo-
chen. Doch zumindest in Bezug
auf die verfliigbaren Pisten
spricht Polyphony Klartext.
Zusatzlich zu den aus GT 2
bekannten Kursen stehen zwei
neue Strecken parat: zum
einen ein Stadtkurs in Tokio,
zum anderen ein Rennen in
Monte Carlo. Zudem wird der
aus dem Prequel bereits be-
kannte Rally-Modus weiter
ausgebaut, eventuell sogar mit
dem schon vormals ange-
dachten Drag-Wettbewerb.

I Betrachtet man die einzelnen Karossen,
falit deren hohe Polygonanzahl sofort ins
Auge.

! In den Wiederholungen sind Details, zum Beispiel gliihende Bremsscheiben, zu

o
o et R

[ Der hohen Rechenleistung ist es zu verdanken, dass die Boliden
realistisch wie nie zuvor iiber die Screens rasen.

M Technik: Betrachtet man
alleine die optische Aus-
schmickung des Games, ver-
setzt der Anblick selbst Nicht-
Spieler in ungldubiges Stau-
nen. Jedes einzelne Vehikel
besteht aus einer Gesamtzahl
von 2000 bis 4000 Polygo-
nen. Gerade durch diese hohe
Zahl erzielen die Coder einen
Look, der an TV-Ubertragun-
gen heranreicht. Die erhdhte
Rechenleistung kommt nun
auch einem weiter verfeiner-
ten Handling der Boliden zu-
gute. Durch vermehrte Kalku-
lationsmoglichkeiten werden
etwa die Auswirkungen der
Stofdampfer-Einstellungen
stark verbessert. Auch in
puncto Online-Zukunft hat

I Erst die richtige Feinabstimmung
eurer PKW fiihrt zum optimalen
Meistern der jeweiligen Pisten.

Ubertragungen.

I Effekte, wie etwa der aufstaubende
Sand, wurden gegeniiber dem 32-Bit-
Vorgdnger stark verbessert.

sich Yamauchi seine Gedanken
gemacht. Angedacht ist vor-
erst die Mdglichkeit, per Inter-
net Zeiten und Statistiken do-
wnzuloaden. Uber die Funkti-
on, gegeneinander zu racen,
schweigt man sich derzeit
noch aus. Beziiglich des oft
geriigten Problems des Anti-
Aliasing arbeiten die Pro-
grammierer ebenso noch auf
Hochtouren, um eine Lésung
zu finden.

M Fazit: Der geplante Release
zum PS2-Launch steht zwar
noch in den Sternen, doch
Polyphony sollte GT 2000
erst in die Regale stellen,
wenn man mit dem End-
produkt wirklich zufrieden
sein kann. Dann diirften wir
ein Game in H&nden halten, an
dem sich die gesamte
Renn-Konkurrenz
messen muss.
(Tom S.)

i

I Nicht zuletzt die phdnomenalen Replays erinnern an TV-

[ Im Vergleich zu GT 2 wurde die kiinst-
liche Intelligenz der rivalisierenden Piloten
enorm gesteigert.

B Sobald ihr auch nur ein bisschen von der
Ideallinie abkommt, verliert ihr wichtige
Hundertstelsekunden.




W Dieser Bauarbeiter ist mit Instandhaltungsarbeiten in
eurem Vergniigungspark beschéftigt.

I Die Mimik der kieinen knuddeligen Kinder verandert
sich je nachdem, wie ihnen der Park gefdllt.

[ Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Bullfrog | Schwierigkeitsgrad: tha.

Vergniigunspark der nidchsten Generation

Theme Park World

Als erstes Entwickler-Team
prasentiert uns Bulifrog ein
PlayStation-2-Spiel mit Anti-
Aliasing. Doch auch sonst hat
Theme Park World einiges zu
bieten.

M Bisher mussten wir uns mit

japanischen PlayStation-2-Titeln
zufrieden geben, die meistens

nur eingeschrankt gespielt wer-
den konnten. Doch als sich Elec-
tronic Arts zu einem kleinen Be-
such ankiindigte, stiegen unsere

¥ Dieser Handwerker
B hat im Park alle Hande
S voll zu tun.

Erwartungen. Mit Bullfrog-
Produzent Simon Harris und
PS2-Development-Kit im Gepéack
prasentierte sich uns der erste
Next-Gen-Titel, welcher am 24.
November zusammen mit der PS
2 erhaltlich sein dirfte.

B Gameplay: Wer die Play-
Station-Version von Theme Park
World schon einmal gespielt hat,
findet sich bei der PS2-Variante
auch sofort zurecht. Als Besitzer
eines Vergniligungsparkes ist es
eure Aufgabe, neue Attraktionen
zu bauen und diese instandzu-
halten. Um die Besucher immer
bei Laune zu halten, dirft ihr
zusatzlich noch Animateure ein-
stellen, die sich um das Publikum
kiimmern. Seid ihr bei dieser Vor-

W Aus der Ego-Perspektive diirft ihr nach
getaner Arbeit durch den Park schiendern
und selbst in die Gerdtschaften einsteigen.

B Attraktionen wie dieser lustige Dino werden sehr oft besucht. Hier kann der Spieler

sehr leicht sein Geld verdienen.

£ PSG

gehensweise erfolgreich, nehmt

ihr mehr Geld ein, welches wiede-

rum in neue Geréte investiert
werden darf.

B Technik: Um das Spiel erneut
interessant zu gestalten, nutzen
die Coder geschickt die techni-
schen Fahigkeiten der Play-
Station 2. Wahrend bei der PC-
und PlayStation-Version nur
héassliche Bitmap-Kinder durch
den Park schlenderten, bewegen
sich nun detaillierte Polygon-
Mannchen durch die Attraktio-
nen. An der Mimik der kleinen
Figuren erkennt ihr sogar, ob sich
die Racker wohl fiihlen oder nicht
so ganz zufrieden mit eurem
Park sind. Ebenso hért ihr an den
Schreien, wie gut der soeben
gebaute Rollercoaster ist. Die
praktische und einfach zu er-
lernende Steuerung ist dabei
absolut identisch mit der Play-
Station-Version und lasst da-
durch keine Wiinsche offen.

“Dieses Spiel ist ein
Must-Have-Titel fiir
potenzielle PS2-Kaufer"”

¥ Schon hinter dem Eingangstor erfiillen
sich lange gehegte Kindertraume.

I Aus der Vogel-Perspektive gestaltet ihr den Park und
nehmt diverse Modifikationen an den Gerdten vor.

I Nur wer das Straennetz intelligent

anlegt, hat geniigend Platz fiir die zahl-
reichen Attraktionen.

M Fazit: Wer genug davon hat,
dumme Einheiten in einem Echt-
zeit-Strategie-Spiel zu dirigieren,
findet bei Theme Park World eine
perfekte Alternative zu simplen
Kriegsspielen. Wer sich eine PS 2
kaufen will, sollte diesen Titel
gleich mit in den Einkaufskorb
legen. (Markus H.)

I Hier liefern kleine Busse die kauf-
kréftigen Kinder ab, welche sofort in euren
Park stromen.

I Wie es sich fiir artige Kinder gehért,
stehen diese kleinen Racker vor der
Schaukel an.




I Fiir Motorrad-Freunde besonders wichtig ist das genaue An-
bremsen vor den scharfen Kurven.

B Noch ist unklar, welcher der beiden Piloten nach der Rechts-
kurve die virtuelle Nase vorne hat.

[Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Namco | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Namco ldsst die Motoren heulen

Moto GP

Die Programmierer aus dem
Hause Namco setzen sich
erneut an die Umsetzung
eines hauseigenen Arcade-
Kniillers.

Hatz rund um den Erdball.
Wahrend ihr eine komplette
Saison fahrt, bereist ihr min-
destens sieben Kurse. Neben
dem englischen Donnington
diirft ihr euch zudem in Su-
zuka oder in Jerez austoben.
Auch in puncto Realismus
fahren die Macher mit den
Original-Maschinen von Honda
oder Suzuki einiges an Namen
auf. Selbst auf renommierte
Motorrad-Asse muss nicht
verzichtet werden, denn sogar
ein Tetsuya Harada steht als
spielbarer Fahrer zur Ver-
fligung, zumal der Serien-
sieger bei Detailfragen als
Ratgeber herangezogen

. wurde. Gegentiber dem Miinz-
fresser implementierte Namco
jedoch wie schon in Tekken
Tag Tournament zahireiche
Boni, zum Beispiel neue
Spielmodi oder zuséatzliche
Fahrer und Pisten.

i Die Bikes, egal ob 125er, 250er oder
500er, wurden durch eine hohe Polygon-
anzahl verschwenderisch gestaltet.

W Der gleichnamige Miinz-
schlucker fristet nun schon
seit l&ngerer Zeit sein Dasein
in den Spielhallen. Grund ge-
nug, die heimischen Spieler
mit einer 128-Bit-Fassung zu
beehren. In wenigen Tagen,
anldsslich des Acht-Stunden-
Rennens von Suzuka, prasen-
tiert Namco diesen Racer.

M Technik: Betrachtet man
die Screens, féllt die Detail-
verliebtheit auf, mit der die
Coder zu Werke gehen. Zudem
steht das Strecken-Design
dem grofen Vorbild in nichts
nach und wirkt ungemein
authentisch.

B Fazit: Namco, der Name ist
Programm. Die Schmiede
steht flir innovative Produkte,
die nicht zuletzt durch zahl-
reiche freispielbare Extras fir
Aufsehen sorgen. Persdnlich
1auft mir schon jetzt ange-
sichts dieser Screens das
Wasser im Munde zusammen.
(Tom S.)

B Gameplay: Wie schon im
Arcade-Vorbild dreht sich
auch in der Heimversion alles
um die temporeiche Motorrad-

“Moto GP braucht sich
vor keiner Konkurrenz
zu verstecken"

I Bereits der kleinste unfreiwillige Ausritt
kénnte einen Verlust der guten Position
bedeuten.

¥ Die fahrbaren Untersdtze strotzen nur
5o vor Power. Harte Duelle stehen hier im
Vordergrund.

™ Das Strecken-Design wurde den realen
Vorbildern 1: 1 nachempfunden.

Spers "Namco beweist er-

™, - " neut, dass sie beein-
I Nie zuvor gab es einen Motorrad-Racer zu bestaunen, welcher optisch derart iiber- =4 er *mr ick druckende Titel W,
zeugend aussieht. Selbst die Schattenwiirfe wissen zu gefallen. ] qrm"m' konnen'
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W Im Verlauf des langen Abenteuers erfahrt ihr immer wieder neue
Details iiber das Leben eurer Spielfigur.

I An den Gesichtsziigen der Charaktere Idsst sich sogar ihr
Gemiitszustand ablesen.

[ﬂanre: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 2001 | Entwickler: Squareéoft]Dream Factory | Schwierigkeitsgrad: k.A.

The

Wie schon im Erstlingswerk
Ehrgeiz setzt das Entwickler-
Duo Squaresoft/Dream Factory
auf innovatives Gameplay. The
Bouncer ermdglicht euch sogar

das Erkunden einer Welt,
ohne dabei auf Grenzen
zu stofen.

W Das erste wirklich
innovative Game fir
Sonys neue Play-
Station kiindigt
sich mit The
J Bouncer an. Ver-
» antwortlich fiir die
Y Entwicklung des
| / Titels zeigt sich
kein Geringerer
als die Edel-
schmiede
Squaresoft, die
nicht nur im Be-
reich der Rollen-

M Es werden aller Wahrscheinlichkeit
nach vier verschiedene Spielfiguren zur
Verfiigung stehen.

i Kleine, in Spielegrafik gehaltene Cut-Scenes geben dem Spieler wichtige Hinweise fiir
den weiteren Verlauf des Abenteuers.

Bouncer

spiele auf eine Vielzahl impo-
santer Meisterwerke zuriick-
blicken kann. Der inoffizielle
Vorgédnger ihres dritten Play-
Station2-Ausflugs ist das von
ihnen und Dream Factory ge-
meinsam programmierte Ehr-
geiz, das vor einigen Monaten
auf dem deutschen Markt er-
schien. Anders als bei Genre-
Kollegen, beispielsweise der
Tekken-Saga, lief sich die
Spielfigur frei in einer Arena
bewegen. Um neue taktische

I Leider existiert noch immer keine
spielbare Version, die Screens und Videos
jedoch sehen wirklich beeindruckend aus.

Spielzlige zu ermdglichen,
legte der Entwickler die Stages
teilweise terrassenférmig an,
so dass ihr Angriffen eurer

™ Der Multiplayer-Modus ermdglicht es
euch, mit drei Kumpels gleichzeitig das
digitale Abenteuer zu erleben.

M Einer gegen alle: Die Kamerafiihrung
wirkt durch ihre fernsehreifen Schwenks
sehr dynamisch.

B Das Charakter-Design wirkt wesentlich
reifer als beim In-House-Titel FF IX.

Gegner mit einem Sprung auf
eine andere Ebene ausweichen
konntet. Einen riesigen Schritt
weiter soll nun der Klopper The
Bouncer gehen, der sogar das
gleichzeitige Daddeln von vier
menschlichen Mitspielern zu-
lassen soll. Dabei werden die
Spieler die Protagonisten in
vollkommener Bewegungs-
freiheit durch eine riesige Welt
steuern dirfen. lhr lauft durch
distere Strafenziige, durch
stillgelegte U-Bahn-Schachte
oder durch Raumlichkeiten
eines Restaurants. Dabei be-
gegnet ihr mehr als zehn unter-
schiedlichen Feindcharakteren,

W Wahrend der Kémpfe kdnnt ihr sogar auf
bewegte Gegenstdnde, etwa einen fahren-
den Zug, aufspringen.



die ihr in bester Tekken-
Manier vom Screen
kloppt. Besonders
packend soll die Story
des Kloppers sein, die von auf-
wandig in Szene gesetzten

(o)
—

&,

"They re makmg theirk ove

“Vollkommene Bewegungsireihe
digitalisierten Welt und eine pac
Squares Klopper an die Genre

Zwischensequenzen immer
wieder fortgefiihrt wird. Doch
nicht nur das Gameplay scheint
sich deutlich von der Konkur-
renz abzuheben, auch die grafi-
sche Prasentation des Beat 'em
Ups ist eine wahre Augenweide.
So bewegen sich die Charakte-
re absolut lebensecht durch die
mit einer scheinbar verschwen-
derischen Anzahl authentischer
Details verzierten Locations.
Ein besonderes Schmanker!

M Die qesp(ochenen Texte werden zum besseren Verstandnis zu-
satzlich als Textzeile am unteren Bildschirmrand eingeblendet.

in einer lebensnah
: konnten
katapultleren"

,R lx‘

sind die Bildschirm fiillenden
Special-Effekte, die nicht nur
wahrend der Fights iiber den
Screen flimmern. Uber den
Erscheinungstermin in unseren
Regionen kann derzeit nur
gemutmaft werden. Da The
Bouncer in Japan jedoch erst
im Dezember verdffentlicht
wird, dirften wir erst im spaten
Frithjahr in den Genuss des
vielversprechenden Titels
kommen. (Udo L.)

W Die Kampfe laufen in bester Tekken-Manier ab. Zusatzlich kénnt
ihr bei The Bouncer besser die Tiefe des Raumes nutzen.

ey

[ Ein Motion-Blur-Effekt [dsst den Bild-
schirm wahrend einiger Sequenzen etwas
verschwimmen.

+ "Erneut ein Meilen-
" stein der Videospiel-
geschichte aus dem
Hause Squaresoft?"”
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[ Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer }

ik

Vielversprechende Automaten-Umsetzung

Silent Scope

Die mit Spannung erwartete Konver-
tierung des Miinzschluckers Silent
Scope trudelte kurz vor Redaktions-
schiuss in unsere Redaktionsrdume ein.
Bringt der Shooter auch ohne Gun
geniigend Spielspap?

QLTI

i Silent Scope war einer der erfolg-
reichsten Automaten des vergangenen
Jahres, dessen knallhartes Spielprinzip
weltweit Millionen von Zockern das
Kleingeld aus den Geldbdrsen raubte. Ihr
schliipft in die Rolle eines Scharf-

I Mit Hilfe der Schultertasten kénnt ihr das Zielfernrohr aktivieren bzw, deaktivieren. Eine

Gun wird leider nicht unterstiitzt.

TOTAL Tike 01

I In einem Polizei-Hubschrauber jagt ihr
aus der Luft die gegnerischen Terroristen.
Lenken kdnnt ihr den Vogel aber nicht.

schiitzen, der von der amerikanischen
Regierung gefdhrliche Auftrige erhdlt.
Zumeist gilt es namlich, Terroristen bei
ihren illegalen Bestrebungen zu stéren.
Da sich die aggressiven Burschen nicht
mit guten Worten von ihrem bésen Trei-
ben abbringen lassen, miissen sie mit
Waffengewalt , entscharft” werden. Ihr
verschanzt euch beispielsweise auf
einem Wolkenkratzer in einer fiktiven
amerikanischen GroPstadt oder steigt in
einen Polizei-Hubschrauber, um dabei
eure Gegner aus sicherer Entfernung
anzuvisieren. Bei der Automaten-
Fassung sorgte ein auf dem Plastik-
gewehr angebrachter Monitor fiir
Authentizitat. Er vergroperte den aus-
gewahlten Bildausschnitt wie ein Ziel-
fernrohr. Da die Heimversion ohne

Knarre ausgeliefert wird, mussten sich E

die Programmierer eine annehmbare

SCORE 0000000

I Besonders gute Schiitzen erledigen mit
einem Schuss gleich zwei Gegner. Hierfiir
gibt es natiirlich Bonus-Punkte.

Ldsung einfallen lassen. Mit Hilfe der
Schultertasten lasst sich hier das Ver-
gréperungsglas ausblenden, wodurch
ein schnelles Bewegen des virtuellen
Laufes moglich ist. Grafisch gleichen
sich die Arcade-Fassung und die PS2-
Variante wie ein Ei dem anderen. Die
Schurken hechten bei einem Fehlschuss
beispielsweise mit authentischen Bewe-
gungsabldufen in Deckung. Die Grafik-
Engine flimmert zudem zu jedem Zeit-
punkt konstant iiber den Screen, was
sich vor allem bei Flugsequenzen positiv
bemerkbar macht. Genial realistisch
wirkt ferner die Zoom-Funktion eures
Zielfernrohrs, dank dem ihr den aus-
gewahlten Bildausschnitt stufenlos
vergrépern kdnnt. (Udo L.)

\ Genre: Strategie | Spieler: 1| Erscheint: 2001 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel

Strategie-Spektakel mit Kampfmechs

Red

Neben den bekannten Titeln MGS 2,
ESPN, ISS und Konsorten arbeitet
Konami noch mit Hochdruck an einem
neuen Strategie-Spiel fiir die PS 2.

¥ Japan, kurz nach dem Zweiten Welt-
krieg. Drei mdchtige Parteien streiten
sich um die Macht und versuchen, durch
Einsatz riesiger Mechs sich gegenseitig
zu vernichten. Hier greift ihr als eine
der drei Parteien in das Geschehen ein.
Leider ist die noch sehr friihe Version
komplett in Japanisch gehalten, was das

I Nicht nur Fernwaffen kommen bei den
Kampfrobotern zum Einsatz, auch im Nah-
kampf geht es ordentlich zur Sache.

1 psG

M Zum Zielen schaltet der Mech in die
obligatorische Sniper-Sicht. Allerdings ist
das Zielen aufgrund mechanischen
Schwankens nicht gerade einfach.

Verstandnis der Story nicht gerade ein-
facher macht. Ihr beginnt den Kampf um
die Macht mit zwei der monstrésen
Roboter, welche sich in Starke, Ge-
schwindigkeit, Bewaffnung, etc. unter-
scheiden. Das Spiel lduft strategiespiel-

W Feuver frei! Die Miindungsfeuer-Effekte
sind sehr schan anzusehen,-ebenso be-
eindruckt der Raucheffekt.

I Beim eigentlichen Kampf schaltet die Spielperspektive live ins Geschehen. Auch die
noch eintdnige Landschaft ist hier gut zu erkennen.

typisch rundenbasiert ab, wobei ihr
allerdings mit jedem Mech zweimal
ziehen kdnnt. Auf der eingeblendeten
Karte diirft ihr euch in einem bestimm-
ten Radius bewegen und je nach Taktik
eure Roboter positionieren. Die Kémpfe
laufen nach einem einfachen System ab:
Innerhalb eines gewissen zeitlichen
Rahmens kénnt ihr, so oft ihr wollt,
agieren, wobei je nach Mech die Ak-
tionen unterschiedlich lange dauern.
Obwohl uns noch eine sehr friihe
Preview-Version vorlag, ldsst sich doch
schon einiges iiber den technischen
Rahmen sagen. Im Vergleich mit den
anderen gezeigten Konami-Produkten

sieht Red noch etwas altbacken aus. Die
Mechs an sich sind interessant gestaltet
und schdn animiert, doch bei der Um-
gebung werden die Erwartungen an
einen PS2-Titel noch nicht erfiillt. Bis
zum Release vergeht aber noch einige
Zeit, so dass die Grafik noch etwas auf-
gemotzt werden kann. Und zur Story
Idsst sich dann sicher auch etwas mehr
sagen. (Udo L.)




I Schon der bevorstehende Start gegen funf Rivalen ldsst

euch das Blut in den Adern gefrieren.

I Selbst ein Ritt durch das verschneite New York befindet
sich im Angebot der Kurse.

Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: EA Canada | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Ein Freudenfest fiir alle Boarder

SSX

Snowboard-Games gibt es
mittierweile wie Sand am
Meer, doch EAs SSX schidgt
einen véllig anderen Weg ein.

W EAs erster PS2-Schneespaf
ndhert sich langsam, aber
unausweichlich der Fertig-
stellung. Ein Grund mehr, den
potenziellen Knaller néher
unter die Lupe zu nehmen.

B Gameplay: SSX setzt im
Gegensatz zu Konkurrenz-
Titeln auf den seit Jahren sehr
populdren Boardercross, eine
verwegene Mischung aus
Downhill- und Freestyle-
Elementen. Um die enorm
langen Hiigel zu bezwingen,
stellt euch EA die satte
Auswahl aus acht virtuellen
Boardern, die jeweils {iber ver-

"5SS setzt die Messlatte fiir |

, die Konkurrenz in luftige
Hohen"

¥ Im Feld der acht Starter steht auch der
deutsche Boarder bereit, um die zahl-
reichen Obstacles zu meistern.

schiedene Starken verfiigen.
Die Besonderheit bei SSX
bildet die Tatsache, dass die
Spots allesamt in dieser Form
nicht real anzutreffen sind. Ihr
carvt etwa durch eine futuris-
tische Pinball-Maschine, die
mit Falltliren und Boni nur so
gespickt ist. Als speziellen Gag
diirft ihr bei nochmaligem
Befahren bereits gedffnete
Geheimpassagen befahren.
Solltet ihr beispielsweise die
Glasflache in Mercury City
beschédigen, steht euch dieser
Untergrund fiir den zweiten
Run nicht mehr zur Verfiigung,
so dass ihr bestenfalls tber die
Glashalterung grinden kénnt.

M Alleine schon das Design der Rider bzw. ihre Outfits schiagen alles bisher Dagewesene
fiir Next-Generation-Konsolen.

[Nz]

™ Ahnlich wie im wahren Boardercross kommt auch im vir-
tuellen Vergniigen der Ideallinie eine grope Bedeutung zu.

I Wahrend der Fahrt iiber die Glasflache gewinnt ihr rasch an Speed, bekommt jedoch die
harschen Gerdusche der Stahlkanten zu hdren, welche iiber den Untergrund schaben.

B Technik: Obwohl die Frame-
rate noch nicht bei konstanten
60 Bildern pro Sekunde liegt,
wird dennoch ein imposantes
Bild geboten. Wahrend be-
sonders brenzliger Situationen
schreien sich die Rivalen zum
Beispiel in ihrer Landessprache
an. Beeindruckend auf der
akustischen Seite ist ein genial
geldster Fade-Effekt. Sobald ihr
iber einem Obstacle abhebt,
wird die Musik leiser und er-
reicht erst wieder die gehabte
Lautstarke, wenn ihr den Bo-
den touchiert. Wahrend des
Airs dringen lediglich Wind-
gerdusche an eure Ohren. Doch
auch fernab der tollen Sound-
untermalung kann sich SSX
mehr als sehen lassen. Trotz
der rein fiktiven Pisten ist den
Codern ein véllig liberzeugen-
des Strecken-Design gelungen,
welches vor Uberraschungen

] Gute Gelegenheiten, um brach:ale mrs
hinzulegen, werden auf der Strecke farbig
abgesetzt klar angezeigt.

und feinen Details nur so
strotzt. Als Leckerbissen inte-
grierte man eine voéllig neue
Kameraperspektive, die eure
Rider, die aus anndahernd 5000
Polygonen bestehen, wihrend
der Flugphasen aus verschie-
denen Ansichten prasentiert.

M Fazit: Snowboard-Fans wer-
den um diesen Titel nicht um-
hin kommen, denn was hier ge-
boten wird, ist nicht nur tech-
nisch, sondern vor allem spiele-
risch fantastisch. Ein PS2-
Must-Have! (Tom S.)

B e L Y

[ Neben einer Hauptroute stellt euch SSX
frei, zahlreiche Short-Cuts und
Abzweigungen zu nutzen.

PS



| Bilder-Update

PlayStation Fupball 4. Quartal 2000 Electronic Arts

FIFA Soccer 2001

M Fupball ist unser Leben! Ganz

nach diesem Motto verdffentlicht

Electronic Arts in jedem Jahr

brav einen Ableger der FIFA-

Familie fiir unsere geliebte Play-
- Station. Dabei entwickelt man

standig die Grafik-Engine weiter,
so dass mittlerweile beispiels-
weise Bewegungsabldufe der
Recken absolut authentisch er-
scheinen. Natirlich brachte man
dank der Exklusiv-Lizenz auch

die Mannschaftsaufstellungen
auf den neusten Stand, so dass
ihr nun auch mit Andreas Méller
flir Schalke auf Torejagd gehen
diirft. Um den Titel standes-
gemadf zu vermarkten, angelten
sich die Kanadier Deutschlands
ewig jungen Helden Lothar
Matthaus. Fraglich ist dabei
jedoch, ob dieser Mann nach der
verkorksten EM ein effektiver
Werbetrager ist. (Udo L.)

<90 ¢
[ Die Kameraperspektiven lassen sich
wieder zu jedem Zeitpunkt des Spiels
verandern.

I Noch mehr Langzeitspap: Der Play-
Station-2-Variante werden einige Bonus-
Stages spendiert.

PlayStation 2 Jump & Run 4. Quartal 2000 Ubi-Soft

Rayman 2 Revolution

M Einer der liberzeugendsten
Hipfer der Videospielgeschichte
ist mit Sicherheit Ubi Softs
Rayman-Serie, die nicht nur in
zwei- und dreidimensionaler
Darstellung auf jeder Spiele-
plattform zu gefallen wusste.

Somit ist es nicht weiter ver-
wunderlich, dass die Franzosen
auch Sonys Next-Generation-
Konsole mit einer Variante des
kunterbunten Jump & Runs ver-
sorgen. Dabei wollen die Ent-
wickler jedoch nicht nur in

grafischer Hinsicht Verbesse-
rungen erzielen, sondern auch
spielerisch will man einige Neue-
rungen integrieren. So sollen
dem erfolgreichen Daddler unter
anderem neue Bonus-Levels
winken und die “normalen” Sta-
ges sollen deutlich vergrépert
‘werden. Somit diirfte auch die
PS2-Fassung den gliederlosen
Helden an die Spitze des Genres
schiepen. (Udo L.)

PlayStation 2 Rennspiel 4. Quartal 2000 Ubi-Soft

F1 Racing Championship

M Trotz der “alten"” Lizenz der
vergangenen Saison diirfen
sich die Entwickler von F1
Racing Championship be-
rechtigte Hoffnungen auf die
Poleposition im Formel-1-Genre
machen. Erste Proberunden

beweisen, dass die Grafik-
Engine des Renners noch
aufwandiger wirkt als die der
Konkurrenz. Die insgesamt 16
Rennstrecken des letzten
Jahres wurden mitsamt vieler
authentischer Details 1: 1 digi-

talisiert. Man nutzte das GPS-
Satelliten-System, um jede
Kurve eines Kurses perfekt
umzusetzen. Zudem sollen die
Gegner aufgrund der Hard-
ware-Power der PlayStation 2
absolut intelligent und realis-
tisch agieren. Verlauft alles
nach Planung von Ubi Soft, so
steht einer flotten Hetzjagd am
24. November dieses Jahres
nichts im Wege. (Udo L.)

Max DMA 10977

1% Schumacher und Co geben sich auch in
Ubi Softs Simulation dank Lizenz ein virtu-
elles Stelldichein.




[ Loblich: Die englische Schmiede Psygnosis nutzt wie Electronic Arts die aktuellen
Fahrer- und Team-Daten.

PlayStation 2 Rennspiel 4. Quartal 2000 Psygnosis

Formula One 2000

[ Bis auf den Ausrutscher im
Jahre 1998 lieferte uns Psygnosis
jahrlich eine {iberdurchschnitt-
liche Rennsimulation. Nattrlich
bastelt man derzeit auch fleifig
an einer Pistenhatz fir Sonys
neues Flaggschiff. Leider durften
bislang nur Videos betrachtet
werden, die jedoch recht ordent-
lich wirkten. Die Grafik-Engine
flimmert konstant mit 60 Bildern
pro Sekunde (iber den Screen und

die Boliden wurden sehr real
digitalisiert. (Udo L.)

M Die Grafik-Enqgine erinnert stark an klassische Abenteuer-Spiele der LucasArts-

Schmiede.

PlayStation Jump & Run 4. Quartal 2000 Ubi-Soft

El Dorado

M Revolution Software, die
Entwickler der beiden Broken-
Sword-Games, werkeln derzeit
an einem Action-Adventure, das
sich storytechnisch natiirlich an
Dreamworks gleichnamigen
Kinofilm halt. Ihr durchlebt dabei
das Abenteuer zweier Spanier,
die sich auf die Suche nach der
City of Gold machen. Insgesamt
sollen euch die 20 spannenden
Levels fiir mehr als 30 Stunden
an den heimischen Screen fes-

seln. Eine Vielzahl vor; Sequen-
zen lockert das Spielgeschehen
dabei immer wieder auf. (Udo L.)

WESEMANN W,

Playstation | & 2 - Hardware

Playstation 2 Grungerat - PSX 2 aA.

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection * 84,99
PSX-Boot-Chip (fir jopund us) -PSX1 3,99  Alonein the Dark 4 79,90
Ghost Chip-PSX 1 7,99 Baldurs Gate 84,99
Memory-Card Bundesliga Manager 2001 84,99
Memory-Card 1 MB(15BL)-PSX1 749  Bundesliga Stars 2001 92,90
Memory-Card 2 MB (30BI)-PSX1 1799  Driver2 79,90
Memory-Card 4 MB (60 BI)-PSX1 23,99  Final Fantasy 9 89,99
Memory-Card 8MB (120 BI)-PSX 1 22,99  Formula One 2000 89,90
Memory-Card 24 MB (360 BL.)-PSX 1 2899  Nightmare Creatures 2 79,90
Memory-Card 32 MB (480 BL.)-PSX 1 3599  Parasite Evell 82,90
Kabel Rayman 2 84,99
RGB Kabel-PSX 1 &2 649 Speedball 2001 7790
; Star Trek New Worlds 75,90

RGB Audio Kabel - PSX 1 & 2 899 :
Suikoden 2 89,99
Link Kabel - PSX 1 & 2 6,49 Sydney 2000 89,90
Padverldngerung -PSX 1 & 2 649  Tenchull 99,90
Controller Vanishing Point 84,99
Flashfire Power Shock -PSX1&2 2999  Ubik 84,99

Infrarot Wireless Controller- PSX 1 & 2 55,90

... und vieles, vieles mehr

Gun Falcon mit Pointer - PSX 1 LR B Playstation 2 - aktuelle Software
gl-l" gcogﬁlﬂlzl - 235); 1] 24383 ..samtliche Titel zu super Preisen
un Panther |l - P
d erhdiltlich Il
PSX-Maus -PSX 1 19,99 i

Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &N64) 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 -PSX 1 &2 109,99

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99

Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99  Coniroller 54,99
Lenkrad Fanatec Speedster- PSX1&2 169,99  Arcade Stick 84,99
Lenkrad Race32-64 Comp.-PSX1&2 69,99  Keyboard 54,99
Zubehor Vibrationspack 44,99
RF Adapter -PSX 1 & 2 14,89 VMU Memory-Card 54,99
Power Replay - PSX 4 19,99  RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
Game Buster CDX -PSX 1 89,99 RGB Scart Audio Kabel 15,99
X-Ploder Classic - PSX 1 4599 RGB Scart Kabel 12,99
X-Ploder-FX -PSX 1 64,99 Padveringerung 12,99
X-Ploder-Pro -PSX 1 94,95 Software
Dexdrive -PSX 1 7299  Ajone inthe Dark 4 95,90
Multi Tap (versch. Farben) -PSX1&2 4999  Arcatera 89,90
Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99  Dead or Alive 2 99,99
PSX Tasche - PSX 1 3499  F1 Racing Championship 89,90
... und vieles mehr! Grand Theft Auto 2 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Nintendo Railroad Tycoon 2 89,99
Pokemon blau Edifion - GBC 59,09  StarWars Epis. 1 Racer 89,90
Pokemon rot Edifion - GBC 59,99 VirtuaTennis 89,90
Pokemon gelb Edition - GBC 5099 Wweitere Soff- und Hardware
Donkey Kong Country - GBC 59,99 verfugbar
Pokemon Snap - N64 109,99
Pokemon Stadium - N64 119,99
Mario Party 2- N64 9989 rejchhaltiges Angebot verfligbar

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfligbar

" " wer Shock

29,99

Playstation 2
jetzt hestellen !

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

L8 O5331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Preisdnderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten
Alle Agebote freibleibend giltig, solange Vorrat reicht.
Preise in DM incl. MwSt. 22gl. Porto und Verpackung

Riesenauswahl

Handleranfragen erwiinscht

- weitere Artikel auf Anfrage



Sep 2000

" Activision soll derzeit an
zwolf Titeln fiir Sonys neue
Konsole arbeiten. Darunter
befinden sich Games wie Tony
Hawk's Pro Skater 3, Mat
Hoffman's Pro BMX 2 oder
Shawn Palmer’s Pro Boarder
Cross.

¥ Die Driver-Schmiede
Reflections werkelt derzeit an
einem Racer namens Stunt-
man. Mit einem von mehr als
zehn Fahrzeugen gilt es, atem-
beraubende Stunts zu voll-
flihren. Ihr donnert dabei
durch verschiedene Locations,
die rund um den Globus be-
heimatet sind. Mit dem Re-
lease ist nicht vor Mitte 2001
zu rechnen.

¥ Geriichte deuten darauf hin,
dass Sonys vielversprechen-
der Racer Gran Turismo 2000
nicht zum US-Launch der
Konsole am 26. Oktober
erscheinen, sondern erst im
Dezember auf den Markt
kommen wird.

Sony/Japan gab bekannt,
dass bereits 200.000 Ein-
heiten der PS One im Juli an
den Handel ausgeliefert wur-
den. Zudem sickerte durch,
dass seit dem Launch der PS
2 im Marz etwa 2,5 Millionen
Geréte Uber die Ladentische
japanischer Videospiele-
Stores wanderten.

W In Japan soll in Kiirze eine
neue Memory-Card fir die PS
erscheinen, deren Daten-
transfer 20 bis 30 % gegen-
iber dem Vorgénger beschleu-
nigt wurde. Ob die MC auch in
Europa erscheinen wird, ist
derzeit noch offen.

Namco soll im Herbst eine
Arcade-Version ihres Play-
Station-2-Racers Ridge Racer
V in den Spielhallen rund um
den Globus veréffentlichen.
Die Automaten-Version soll
Ridge Racer V: Arcade Battle
heifen und einige Anderungen
im Vergleich zur Heimfassung
beinhalten.

Auf der Tokyo Game Show
wird Nintendo wohl doch seine
neue Konsole Star Cube
prasentieren.

Hardware: PlayStation 2

PlayStation 2:
Der Preis ist heif...

M Die Bombe ist nun endgliltig
geplatzt. SCED hat jetzt offiziell
den Preis fir ihre neue Multi-
media-Konsole PlayStation 2 be-
kannt gegeben. Den mit 869 DM
recht hohen Preis rechtfertigt
der Elektronik-Riese mit der
hohen Nachfrage nach der 128-
Bit-Konsole, die zweifelsohne
vorliegt. Zudem erhalt der Kon-
sument , best value for money*
(Zitat Pressemitteilung SCED
vom 07.08.00), sprich eine Kon-
sole, mit der der Spieler noch
weit mehr als nur Zocken kann
(Online, DVD). Betrachtet man
die nackten Zahlen und bedenkt
dabei, dass der Kunde nun fiir ei-
ne neue PlayStation samt einem
Spiel satte 1000 DM ausgeben
muss, so ist jedoch stark zu be-
zweifeln, dass bei einem solchen

Preisniveau der Massenmarkt
angesprochen werden kann. Eine
Preissenkung bereits kurz nach
dem Weihnachtsfest ist unserer
Meinung nach demnach zwin-
gend notwendig, wenn man auch
zukiinftig gegen die Konkurrenz
bestehen will. Sicherlich hat die
PlayStation derzeit den besten
Namen, wodurch mit Sicherheit
auch die erste (teure) Welle neu-
er Konsolen komplett verkauft
werden wird. Um den Markt
jedoch erneut zu beherrschen,
miissen innerhalb kiirzester Zeit
mehr als eine Million installierter
Hardware-Basen in Deutschland
gesichert sein, denn bereits im
Herbst wird aller Voraussicht
nach Bill Gates mit seiner
kostengiinstigen Xbox den Markt
iiberrollen. Neben der Bekannt-

gabe

des unverbind-
lichen Verkaufspreises wurde
zudem eine Terminverschiebung
des Verkaufsstarts kundge-
geben. Somit wird der 128-Bitter
erst am 24. November in den
Regalen deutscher Videospiele-
Stores liegen. Offiziell heif}t es,
dass man somit der Erwartungs-
haltung der Kensumenten und
des Handels, was die Gréfien-
ordnung der Stiickzahlen angeht,
besser entsprechen kann. Wir
glauben aber, dass man zundchst
einmal den flir Sony so wichtigen
amerikanischen Markt mit einer
ausreichenden Anzahl von Kon-
solen versorgen will. Da schaut
der deutsche Zocker halt mal
wieder in die Réhre ...

PSG

Rasen im Namen ihrer Majestat

Ohne Tempo-Limits donnert
ihr mit den aufgemotzten
Boliden des britischen Geheim-
agenten durch Original-Schau-
platze der Filmvorbilder. In bes-
ter Vigilante-8-Manier tragt ihr
heife Gefechte gegen motori-
sierte Bosewichter aus. Euer

¥ Bewdhrtes aufgemotzt: Die Grafik-Engine
der Need-for-Speed-Serie wurde deutlich
iiberarbeitet.

Bolide wurde natdirlich vom
Chef-Techniker Q mit einer gan-
zen Menge Waffensysteme aus-
gestattet, die ebenfalls den Film-
streifen entstammen. Technisch
bediente man sich der Need-for-
Speed-Engine, die mit einer Rei-
he neuer grafischer Raffinessen
versehen wurde. So sdumen
Bildschirm fiillende Explosions-
effekte den Screen, ohne dass

B Mit Hilfe der im Vehikel integrierten
Waffensysteme geht es auf die Jagd
nach Verbrechern.

die 3D-Engine dabei ins Stocken
gerat. Verlauft alles nach Plan
der Entwickler, kommen wir be-
reits im dritten
Quartal in
den
Genuss
des
Racers.

[® Nicht James Bond,

sondern dessen Boliden
stehen im Vordergrund

des Titels.



Hardware: PS One

Die Hosentaschen-Konsole

™ Auf den ersten Bick erinnert
Sonys neue PS One (SCPH-100)
eher an ein Spielzeug als an eine
echte 32-Bit-Konsole. Die siife
kleine Plastikkiste ist mit ihren
580 Gramm ein wahres Leicht-
gewicht. Auch ihre Mape be-
stechen. Die weife Schénheit ist
gerade mal ein Drittel so grof
wie ihr direkter Vorfahr. Kaum zu
glauben, dass die PS One (iber
die gleiche Leistungsstéarke ver-
fiigt. Lediglich die Méglichkeit,
zwei Konsolen miteinander zu
verbinden (Link-Option), bietet
sie uns leider nicht mehr. Schal-
tet man den Winzling an, lassen
sich die gewohnten Meniis, wie
CD-Player und Memory-Card-
Manager, erblicken. Nur optisch
verpasste man einigen Menlis
einen neuen Anstrich. Uber Sinn
und Unsinn der PS One kann
sicherlich lange debattiert wer-
den. Als Konkurrent zum Game
Boy ist die Konsole jedenfalls

| | ||

|
& In puncto Design erinnern die
Meniis der PS One an die erste
PlayStation-Generation.

nicht zu sehen, da ohne Strom-
versorgung bei ihr nichts l8uft.
Auferdem wird der kleine LCD-
Screen erst im Friihjahr kom-
menden Jahres erhaltlich sein.
Dabei stort zusatzlich der aller
Wahrscheinlichkeit nach hohe
Verkaufspreis des Bildschirms
(ca. 200 DM). Somit ist die PS
One unserer Meinung nach nur
den Daddlern ans Herz zu legen,
die noch keine oder eine defekte
herkdmmliche PlayStation be-
sitzen. Alle Interessenten sollten
sich schon mal den September
dieses Jahres vormerken und
etwa 300 DM ansparen.

M PS-One-Facts:

Grope: 19,3 X 14,4 cm

Hohe: 3,8 cm

Gewicht: 580 g

Ausstattung: Dual-Shock-,
Analog-Controller

Zubehor: PlayStation aufer
Link-Kabel

Software: alle PlayStation-Games

Zubehdr (PS 2)

¥ Der Peripherie-Hersteller
InterAct bereitet sich auf den
nahenden Launch der PS 2 vor.
Insgesamt 150 Ingenieure
werkelten weltweit an Eingabe-
geraten fir die neue Konsole.
Dabei deckt man das gesamte
Hardware-Spektrum ab. So fin-

InterAct riistet auf

den sich piinktlich zum Release
des 128-Bitters zwei Joypads,
eine Infrarot-Fernbedienung, ei-
ne Gun, eine Angel, ein Arcade-
Board, ein Lenkrad und ein Multi-
player-Adapter in den Regalen
deutscher Videospiele-Stores.
Uber die Preise kénnen wir der-

M Der direkte Vergleich zeigt die Stérke
der PS One. Aufgrund ihrer GroBe kann man
sie fast schon in die Hosentasche stecken.

ssalpeisalee]
E,,IZIVI S

M Dem CD-Menii wurden leider keine neuen
Klangeffekte spendiert.

B Schlicht und Gbersichtlich: Der Memory-
Card-Manager wurde ebenfalls kaum iiber-

arbeitet.

=

zeit noch keine Aussagen ma-
chen, da sich InterAct noch nicht
festgelegt hat. Wir halten euch
auf dem Laufenden.

W PlayStation- und Play-
Station-2-Games werden in
Zukunft auch eine 50/60 Hz-
Option haben. Bislang hatte
Sony dieses positive Feature,
welches beinahe jedem Dream-
cast-Titel spendiert wurde,
streng untersagt.

% Der Verkaufsversion von
Tony Hawk's Pro Skater 2 wird
eine spielbare Zwei-Level-
Demo der Simulation Mat
Hoffman's Pro BMX beiliegen.

W Squaresoft prasentiert auf
ihrer Homepage (www.playon-
line.com/sounds/index.html)
einige kurze Musikstlicke zu
ihrem neuen Final-Fantasy-
Abenteuer. Die Samples liegen
dort als MP3-Format vor.

i Namcos Arcade-Flitzer Moto
GP soll in Japan im Herbst fiir
die PlayStation 2 erscheinen.
Es werden euch 20 unter-
schiedliche Fahrer zur Ver-
fligung stehen.

¥ Die deutsche Version des
digitalen Feuerwerks Fanta-
vision wird aller Voraussicht
nach einen Zwei-Spieler-Modus
beinhalten.

1™ Das Rétselraten um Odd-

world: Munch’s Oddysee geht
weiter. Der urspriingliche Er-
scheinungstermin (Dezember)
scheint nicht eingehalten
werden zu kénnen. So soll ein
Infogrames-Sprecher bekannt
gegeben haben, dass der dritte
Teil der Oddworld-Serie erst im
Juni kommenden Jahres auf
den Markt kommt.

Kuri
n

Tierliebe kennt in Japan schein-
bar keine Grenzen ...

y
.v//

K

1. Frontschweine

2. Vagrant Story

3. Front Mission 3

4. Anstof Premier Manager
5. Catan - Die erste Insel

2. Spec Ops

3. WWF SmackDown!
4. Legend of Dragoon
5. Syphon Filter 2

‘ChartBreaker
— = e

1. Tony Hawk's Pro Skater

1. Final Fantasy IX

2. My Summer

3. Everybody's Golf 2

4, Tokyo Evil Academy

5. Jikkyou J-League Winning
Eleven 2000




| So wird getestet

Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Mdglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, "gut", "sehr gut” sowie
"super”.

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen "schlecht”, “diirftig”,
"mittel”, "gut", "sehr gut" sowie
"super”.

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mafgeblich dem Spielspa} zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem

in den Rubriken Action, Atmosphdre, Stra-

tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy VIl in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

5vmholerkﬁirunq:

Lightgun: Ballereien, wie bei-

spielsweise Point Blank, werden @

durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

Analog-Controller; Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

Mouse: Dieses PC-typische
Eingabegerat wird vor allem bei
Strategie-Spielen a la Command &
Conquer hdufig eingesetzt.

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet
Dolby-Surround-Sound. Jedoch @
kann diese Funktion nur genutzt

werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher
anschlieft, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein
Spiel die PocketStation, so lassen Q
sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerdt unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure
Kémpfer auf der PocketStation trainieren,
5o dass sie anschliefend iiber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Das Wertungssystem

0 0/ 2 2 5 0/ « Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen
0 0. dieser Wertungskiasse ist jede ausgegebene Mark
eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente

erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 60/ = 50 0/ « Einsolches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-

0 0 o dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche
Mangel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.

5" 0/ n 7 50 / o Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
0 0 o kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable

digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehit es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

76 0 / e 10 0 0/ « Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 0. sammiung. Vor allem ab der 80er-Region
setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im
spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser

“Ausgezeichnet” fiir besonders gelungene Titel.
Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge- /
schrénkte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

3 pSG

. 90%

I" + sehr gute Grafik-Engine

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

Action nm Geschick e
Strategie @  Simulation

Abenteuer "M Atmosphdre M

Vor= & Nachteile der Mitstreiter

940 Metal Gear Solid ~ 12/99

+ fulminante Spieltiefe
+ innovative Spielidee mit Edeloptik
= zu kurze Spieldauer

93% Soul Reaver:

Legacy of Kain

+ liberragende Grafik-Engine
+verdammt quter Vorspann

- zu wenig Speichermdglichkeiten

Tomb Raider
The Last Revelation  1/00

1/98

+intelligente Gegner
- gewdhnungsbediirftige Steuerung

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miitze

super durchschnittlich

sehr gut
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Ausgeplavdent

Birus Favoriten r =

Splelt zur Zeit:
1. KBnig Lear (Shakespeare)
2. verriickt

3. Arkanoid 4D (SGI)

Hért zur Zelt:
1. das Gras wachsen

2. UltraCoolSound - Far Out

3. Insider Lounge - Funky Slammin

Schaut zur Zelt:
1. Die schinsten Bahnstrecken Deutschlands
2. Langnese-Werbung (Kino)

3. auf die Uhr A

Ke«ay: Favorifeu

Splelt zur Zeit:

1. Parasite Eve 2 (PS)

2. an seiner Kapuze rum
3. ist auch indiziert

Hort zur Zelt:
1. die Sterbesequenz von Parasite Eve 2
2. seinen Magen knurren
3. Udos Abschiedstranen

Schaut zur Zeit:

1. ist bestimmt indiziert
2. wird bestimmt indiziert
3. South Park Folge 4-11

Udos Abschiedss

Liebe Leser,

wer aufmerksam unsere Start-
seite gelesen hat, wird schon
wissen, dass dies die letzte
PSG ist, an der ich mitwerkeln werde. Als
Redakteur der ersten Stunde (beinahe jeden-
falls) féllt mir der Abschied sehr schwer, aber
das Leben verlangt nunmal manchmal nach
Verdnderung, um nicht still zu stehen. Ich
machte diese Gelegenheit nutzen, um mich
bei der treuen Leserschaft der PSG zu
bedanken, die uns mit ihren Leserbriefen
immer wieder neue Impulse gegeben hat.

Euer UdAlr a
Karels Favordten

Spleit zur Zeit:

1. Rayman 2 (2!) 5 4 TDn'r' ’HHWH 'S '
fubeevamiae il @ PRO SKATER

Hort zur Zelt:
1. Wann wirds mal wieder richtig Sommer?
2. Udos letzte Worte
3. den Regen tropfen

Schaut zur Zelt:

1. Der Sturm (Kino)

2. Mist-Wetter (live)

3. Tarantino Collection (DVD)

' Wertungs-Countdown
rammym Favortfeu Titel Seite Genre Vertrieb Wertung
Tony Hawk's Pro Skater2..................... TR vl FUNRSPORTS . sl s o can o
Splelt zur Zeilt: StarTrak:invasion’.. .o s ivviinnn s den nilan Shoot ‘em Up
1. THPS 2 (PS) Rayman2........ Jump &Run ...
2. Virtua Tennis (DC) F1 Racing Championship Rennspiel. .o i
3. verriickt TOCA World Touring Car o Rennspiel.................
Bundesliga Stars 2001 . ................. el Sporks s
Hért zur Zelt: Orind/Session s oisuasiiar ve saise Fun-Sports e S DA ST S, ot YTl o s By e a7 AV
1. A Perfect Circle - Mer de Noms Tenchu 2 & Beat'em:Up. ... .c0iindein ActVISION . -2 S r ol s 1 %
2. Kyuss - One Inch Man (repeat one) RE REVENGE!: co e s s e i = waia st s 1 e e ACelaln ST e e, 6%
3. Alice In Chains - Down in a Hole Tertacanil o Ao AN E A e, o Shoot 'em Up. .. Y L e 5%
TeamBuddies .\ 0N SR e e Strategie .. .. A RSy MORIS B e e i T4%
Schaut zur Zelt: X-Men Mutant Academy 0 Beat 'em Up.. RGNSt S S e 0%
1. genervt RadikaliBlkers: ... oo iy Rennspiel.. . Infogramess st R i EiE 39%
2. nach hinten Aztec. : Adventure . VO T et e v L 38%
3. alte Fotos an s e 2 L i Strategle ..ol (T R e et e s S S s 34%

pSG 2
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i Genre

I Officer Dick darf auch im neusten Skate-Titel nicht fehlen. Doch hier scheint der
beliebte Cop etwas Balance-Probleme zu haben.

Tony Hawk reitet wieder, besser denn je!

Tony Hawk's
Pro Skater 2

Gerade fiir Skate-Freaks, egal
ob realer oder virtueller Natur,
wurden die letzten Wochen vor
dem Eintrudeln der Review=
Version zu einer harten
Geduldsprobe.

B Was lange wahrt, wird endlich
gut. So oder dhnlich kénnte man
die Sachlage nach dem ersten
Einlegen der Scheibe sehen. Doch
stlirzen wir uns besser ohne lan-
ge Vorrede hinein ins Geschehen
und schnappen uns ein virtuelles
Deck.

W Zahlreiche Secret-Areas laden férmlich
dazu ein, die vielen Tricks und Moves aus-
zufiihren.

diirfte, misst ihr auch im zweiten
Teil der temporeichen Skate-
Action zahlreiche Aufgaben be-
wiltigen, um alle Locations und
Tricks freizuschalten. Die Coder
aus dem Hause Neversoft stellen
euch zu Anfang zwdlf reale Pros
zur Verfligung. Neben dem
Namensgeber Tony Hawk zogen
auch einige Neuzugange ein, die
allesamt unterschiedliche Attri-
bute, zum Beispiel in der Sprung-
kraft, der Geschwindigkeit oder
der Balance-Fahigkeit wahrend
der Grinds, aufweisen. Unter den
Neuzugangen befinden sich etwa
Eric Koston, Rodney Mullen, aber
auch mit Steve Caballero ein

B Gameplay: Wie Kennern des
Vorgangers bereits bekannt sein

I Das Erstellen eigener Wunsch-Skater
wird mit dem leicht zu bedienenden
Skater-Editor zum Kinderspiel.

gesehen, werdet ihr auf eine abgelegene
Insel im Pazifik entfiihrt.

I% Neversoft spendierte mit Private Carrera gleich noch
einen recht grazilen Bonus-Charakter zum hinlanglich
bekannten Polizisten Dick hinzu.

= PSG

[ Wie schon im Erstling, so miissen auch im zweiten Teil
zahlreiche Aufgaben, genauer gesagt jeweils zehn pro
Level, erfiillt werden.

¥ Blau gekennzeichnete Moves bringen meist besonders
hohe Punktzahlen ein. In jedem Level wurden diese aber
qut versteckt.

Tonv HAwk!s O,
PRO SKATER

[ Wer geniigend Geld eingefahren hat,
kann sich Moves wie den neuen Sal-Flip
leisten.

wahres Urgestein der Szene.
Nachdem ihr euch fiir einen Ska-
ter entschieden habt, diirft ihr so-
gleich den ersten Spot unsicher
machen, Noch vor dem Einstieg in
den zeitaufwandigen Career-
Modus empfiehlt sich jedoch eine
ausgedehnte Trainingsrunde ent-
weder im Free-Skate- oder Single-
Session-Modus zu absolvieren.
Sobald ihr euch mit den Eigen-
heiten der ersten Location, einem




.verlassenen Hangar, vertraut ge-

macht habt, dirft ihr endlich los-
legen. Neversoft gibt jeweils zehn
Aufgaben vor, die ihr durch fahre-
risches Geschick meistern miisst.
Das Auffinden des Secret Tapes
gehért ebenso zum Repertoire
wie das Erreichen diverser Score-
Vorgaben oder das Sammeln
einzelner Buchstaben. Dariiber
hinaus wurden fiir jede der ins-
gesamt zehn Ortlichkeiten level-
spezifische Ziele gesetzt. Das
Grinden dreier langer Rails oder
etwa das durch Wallrides zu be-
tatigende Auslésen von Alarm-
glocken stellt hier nur die Spitze
des Eisbergs dar. Apropos Loca-
tions, diesmal fiihrt euch eure

“Neversoft ubertrumpft
selbst den genialen
Vorganger"

wichtigsten Punkte kennen zu lernen.

3,)'

360 MADONVA

1 Noch bevor ihr die Jagd nach Dollars startet, solltet ihr die
einzelnen Locations einigen Prabefahrten unterziehen, um die

-
360 VARIAL HEELFUIP
120

M Jeder einzelne Skater besitzt mindestens zwei grundverschiedene Outfits. Dem
Namensgeber Tony Hawk spendierte Neversoft mit dem 80er-Jahre-Look des Stars gleich
eine faustdicke Uberraschung.

Karriere rund um den Erdball,
wobei amerikanische Spots in der
Uberzahl sind. Eine Competition
im malerischen Marseille darf
ebenso wenig fehlen wie ein hals-

. brecherischer Ritt durch eine

Stierkampf-Arena in Mexiko.
Letztere wurde durch zahlireiche
Obstacles gehdrig aufgebohrt, um
den Anspriichen der Pros gerecht
zu werden. Neben der Méglich-
keit, einen vollstandigen Loop zu
meistern, treibt ferner ein an-
griffslustiger Stier sein Unwesen
in der Arena. Gerade ein gewagter
Bull-Plant bringt einige Punkte
auf euer Konto. Gegeniiber dem
Vorgéanger erhaltet ihr fir das
Meistern der Aufgaben nun
Dollars, anstatt Tapes einzu-

1 Sobald ihr einen Trip nach Mexiko wagt, solltet ihr euch vor dem schnellen Stier in Acht
nehmen, denn sonst landet ihr unfreiwillig auf dessen Hornern.

Skater ohne
Ende

5 W Officer Dick
4] Style: street
= Stand: reqular

Style: street
Stand: regular

y 1 Steve Caballero
Style: all ground
= Stand: goofy

I Bob Burnquist &S
Style: all ground
Stand: regular

o 1 Tony Hawk
Style: vert
¢ ‘:_ Stand: goofy

5 Jamie Thomas 8
Style: street
Stand: reqular §

5 I Elissa Steamer
Style: street
8 Stand: reqular

0 Private Carrera g

Style: street
Stand: reqular §
5 19 Geoff Rowley
fahren. Die gewonnenen Scheine Style: street
diirfen anschlieBend auf viel- Stand: reqular

faltige Art und Weise investiert
werden. Entweder kauft ihr euch
fiir harte Wahrung neue Tricks
und Specialmoves oder legt die
Preisgelder in neue Decks mit
besseren Attributen an. Anfangs
ist es eher ratsam, neue Moves
zu erweben, um die Trick-Vielfalt
zu erhéhen. Auf der anderen Sei-
te bietet man jedoch auch die Op-
tion, die statistischen Werte der
Skater durch ein Punktesystem
aufzuwerten. Alles in allem sind
das auch strategische Fragen, die

I Chad Muska s
Style: street
Stand: reqular

¥ Rodney Mullen
Style: street
& Stand: regular

™ Bucky Lasek g
Style: vert
Stand: reqular

M Eric Koston

geklart sein wollen. Nachdem ihr i
schlieflich eine betsimmte Sum- gl Style: street
- Stand: goofy

me eingefahren habt, steht euch
der ndchste Spot bereit, der euch

¥ Rune Glifberg
Style: vert
Stand: regular

Neversoft bringt erneut insgesamt
14 authentische Skater ins Spiel,
darunter etliche Neuzugange.

180 CAR PLANT + NOSEGRAB

n2s xe

I Die schon aus dem Prequel bekannten Cabs fahren erneut ihren y X
halsbrecherischen Stil durch die Metropolen. Einzig ein beherzter ‘ N
Car-Plant rettet euch vor dem Crash. g

’
pSG ﬁ‘ :"\‘
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360 NO COMPLY +
HARDFLIP + INWARD HEELFLIP
20490 X3

i Alle Spots wurden den realen Vorbildern bis ins kleinste
Detail nachempfunden. Die Reise fiihrt euch rund um den

[ Mit dem Park-Editor wird das Erstellen eigener Spots
zum leichten Unterfangen. Jede Location belegt nur einen

I Mehrfach-Combos bringen besonders hohe Punkte-
zahlen ein. Je mehr Moves ihr hinlegt, desto schneller

K32 psG

Block auf der Memory-Card.

wiederum alles an fahrerischem
Koénnen abverlangt. Die Hatz nach
den virtuellen Moneten fiihrt euch
ferner in eine kalifornische Schule
bis hin zur ersten Competition im
franzésischen Marseille. Dort
misst ihr in einem streng be-
messenen Zeitlimit unter Beweis
stellen, dass ihr zu den Besten
der Szene gehort. Sollte es euch
nach Ablauf der drei
2 Runs gelingen, die

&,

F |

Globus.

Goldmedaille einzustreichen, er-
haltet ihr als Dankeschén einen
satten Batzen Geld, der euch wei-
ter voranbringt. Nach Beendigung
der noch zeitintensiveren Karrie-
re erhaltet ihr als nettes Prasent
virtueller Natur das persénliche
Skater-Video eures athletischen
Sportlers bzw. schaltet nette Boni
frei, wie zwei Secret-Locations
oder versteckte Skater. Fiir den
Namensgeber Tony Hawk liefen
sich die Coder noch ein nettes Ex-
tra einfallen: |hr findet ein weite-
res Outfit vor, welches Tony in sei-
nem typischen 80er-Jahre-Look
zeigt. Wem dies nun noch nicht
gentigt, der bekommt einiges
mehr an ,,value for money" ge-
boten. Die Coder von Neversoft

FICKFLIP + INDY

erreicht ihr somit die Punktevorgaben.

Hrind 3 Roll Sall Rails.
Find the Secret Tape.  $500
100% Soals and  Cash $500

™ In jedem Level stellen euch die Coder
zehn vollig unterschiedliche Vorgaben, um
weitere Secrets freizuspielen.

spendierten euch zwei komforta-
bel zu handhabende Editoren, die
euch einerseits ermdglichen
eigene Skater zu editieren und
andererseits Wunsch-Spots zu
basteln. Die letztere Méglichkeit

180 KICRELIE +
STALEFISH + INWARD HEELFLIP

899 X2.5

[0 Die maximal fiinf Specialmoves eines
jeden Pros kénnen nur bei gefiilitem
Special-Meter hingelegt werden.

bietet einen schier unerschopf-
lichen Fundus an Einzelbauteilen,
die ihr spielend leicht in den per-
sonlichen Ortlichkeiten platziert.
Zu den Baugruppen z&hlen die

P obligatorischen Rails in vielen
M Variationen, riesige Pools, Bau-

me, Parkbénke, gefdhrlich an-
mutende Fallgruben mit spitzen

£ i Gegenstanden, Pipes und Vieles

NOSEBONE

200 X

[ Die letzte Location ldsst euch sehr weit
anreisen. Schauplatz ist eine Raumstation
mitten in den Weiten des Alls.

sececr -~ srowson @) ravces ) accerr

I Der Dealer im lokalen Skate-Shop hat
alle derzeit aktuellen Decks der Stars
zum Kauf im Angebot

TACS

mehr. Eigens kreierte Parks be-
legen nur einen Block pro MC.
Der Bastelfreude kommt dies
sicherlich zugute.

B Technik: Hier schépfen die
Programmierer sicherlich aus
dem reichhaltigen Erfahrungs-

c‘ﬂ!?z. fp*“i. HEEL
'.u_)"

p w8

1 Tony Hawk, wie ihn nur die Wenigsten kennen. In seinem typischen Look, den er Mitte

der 80er-Jahre zu tragen pflegte, rockt er selbst den Hawaii-Spot.



360 HEELFLIP, + INIWA
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1% Der Look der einzelnen Brett-Artisten
steht dem der Levels abermals in nichts
nach.

Volistandige

Track-Liste

Activision gelang es erneut,
zugkrdftige Acts zu ver-
pflichten:

R.A.T.M. - “Guerilla Radio”
Bad Religion - “You"
Anthrax/Public Enemy - “Bring
the Noise"

Powerman 5000 - “When Worlds
Collide"

Naughty By Nature - “Pin the Tail on the
Donkey"

Papa Roach - "'Blood Brothers”

The High & Mighty - “B-Boy Document"
Consumed - “Heavy Metal Winner"

Dub Pistols - “Cyclone”

Swingin' Utters - “5 Lessons Learned"”
Styles of Beyond - "Subculture”
Millencolin - “No Cigar"”

Alley Life feat. Black Planet - “Out with
the 0Id"

Lagwagon - “May 16"

Fu Manchu - “Evil Eye"

¥ Die Jagd nach den Hidden Tapes wird
gerade in fortgeschritteneren Locations
zur langwierigen Hatz.

LAGE
’vf-

I Besonders schwierig sind die Lip-Tricks,
denn hier wird punktgenaues Timing ver-
langt.

fundus des Vorgédngers. Aller-
dings hat man die Grafik-Engine
nochmals verbessert. Die Bewe-
qungen der virtuellen Pros er-

. scheinen noch geschmeidiger als

im Prequel und man baute weite-
re nette Details ein, die das Ge-
schehen noch authentischer wir-
ken lassen. Allen voran wéren die
zahlreichen wunderschén in-
szenierten Tricks zu nennen.
Gerade die neu integrierten
Specials, etwa ein Pogo-Air oder
der Salute, lassen dem Hobby-
Grinder das Wasser im Munde zu-
sammenlaufen. Trotz der riesigen
Areale gerat die Framerate nie ins
Stocken, lediglich an einigen Stel-
len bleibt ein Grafik-Aufbau er-
kennbar, der den Spielspap jedoch
nicht im Geringsten triibt. Apro-
pos Areale, die unterschiedlichen
Spots glénzen erneut mit einer
hohen Liebe zum Detail, die sich

STIEFY.
ECOIEN

W Alle Skater gldnzen durch ein Aussehen,
das selbst den phanomenalen Erstling noch
iibertrumpft,

I Zu den Aufgaben im School-Spot zéhit
unter anderem das Grinden von drei
speziellen Rails.

erst nach mehrmaligem Befahren
zeigt. Zahlreiche Secret-Areas
und Schmanker| wie startende
Hubschrauber, {iber die ihr ge-
wagte Moves praktizieren diirft,
sorgen fir Hingucker. Neversoft
setzt soundtechnisch mit der
Musikauswahl den ndchsten
Héhepunkt. Alle Tracks, egal ob
gitarrenlastig oder eher chilliger
Natur, fligen sich zu einem per-
fekten Gesamtbild und zéhlen in
puncto Dichte sicherlich zu den
besten Sounds, die den 32-Bitter
bislang erreicht haben. Dem steht
auch die Sprachausgabe in nichts
nach, eqgal ob ein franzésischer
Referee die Competition in Mar-
seille ankiindigt oder ein mexika-
nischer Sprecher vor dem wilden
Stier warnt. In
typischer,
glasklarer
Sprachaus-
gabe werden
euch diese Weis-

heiten akustischer

Art serviert. Den
Hoéhepunkt in die-

sem Zusammen-

hang stellt jedoch

ganz klar der Aus-
spruch “Skate on

my son!" als

Referenz an einen
dunklen Jedi-Ritter dar.
Lasst euch iiberraschen, wo
ihr diesen Ausspruch zu
héren bekommt...

| Simulation =

Abenteuer

93% Tony Hawk's
Pro Skater 2
+ geniale Optik und Sound

+ superbe Spielbarkeit
+ zahlreiche Extras

+9qe%a:/(gtlkmm

+ hoher Motivationsfaktor
+ zahlreiche Extras

79% Street SkBter 2

+sehr guter Editor
+gutes Level-Design
- durchwachsene Steuerung

9/00

10/99

5/00

Atmosphdre
Vor- & Nachteile der Mitstreiter

[ Sobald ihr einen Skater komplett durch

die Karriere geleitet habt, gibt es einige
nette Belohnungen fiirs Auge.

Der Nachfolger ist noch [y

besser als Teil 1! 1
Positiv: Tony Hawk ist und
bleibt die unangefochtene l
Skate-Referenz. Neversoft R
zaubert erneut einiges aus dem Kast-
chen. Neue Skater, neue Spots, geniale
Mucke (Dank vor allem fiir Fu Manchu!)
sowie eine Spielbarkeit vom anderen
Stern. Teil 2 gewéhrt euch wachen-
langen Spap, immer auf der Jagd nach
immens wichtigen virtuellen Dollars!
Tony rocks, die Konkurrenz guckt in die
Rohre...
Negativ: Einzig der Schwierigkeitsgrad
mag selbst den hartgesottensten Hawk-
Freaks etwas aufstopen. Hier wurde im
Vergleich zum Prequel doch stark ange-
zogen! So manche Aufgabe mutiert zu
einem scheinbar nicht lsbaren Problem,
vor allem die Secret Tapes sind wahrlich
harte Niisse.

Ca. Preis: DM 99,
Vertrieb: Activision
Internet: www.activisionde
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
engl./verschiedene Sprachen
Besonderheiten: keine

super

“sehrgut

Sep 2000
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I Klingenbarts Schergen lassen sich nur mit einer ge-
horigen Portion Aggressivitat ruhig stellen. Am einfachsten
ist es, die R2-Taste gedriickt zu halten und zu ballern.

springen.

¥ In der Hohle der Alptraume muss Rayman sich sogar an
Gebeinen festhalten und iiber Totenschadel hinweg-

¥ Mit Hilfe des Sumpfdrachens Ssssam kann Rayman die
giftigen Siimpfe iberqueren. Ganz nebenbei macht die

kleine Wasserski-Einlage echt Laune.

| Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: September 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel \

Hat Admiral Klingenbar

t eine Zukunft?

Rayman 2

Mit fast einem Jahr Ver-
spatung trudelt der zweite
Rayman-Teil direkt aus
Frankreich auf unsere
PlayStation ein.

¥ Nur wenige Computerspiel-

Charaktere haben es zu wahrem

7 Kultstatus geschafft.

d Ubi Softs Rayman ist

sicher noch nicht
so weit, aller-

' dings ist er auf

& Mit den lila Lums kann Rayman
auch gahnende Abgriinde iiber-
winden.

M Rayman, das Wesen ohne Ar-
me und Beine, ist wieder auf der
PlayStation unterwegs.

einem guten Weg, zumal man bei
Ubi Soft schon seit geraumer
Zeit an Rayman 3 und 4 fir PS 2
bastelt. Wenden wir uns aber
erst einmal der zweiten Folge zu.

B Gameplay: Mit dem originalen
2D-Rayman hat Teil 2 freilich
nichts mehr gemein. lhr steuert
das Strichmannchen mit den
langen Ohren durch mindestens
40 Levels, die sich nach und
nach dem Spieler erschliefen.
Denn nur wer geniigend gelbe
Lums sammelt, wird von den
Kleinlingen (eine magische
Rasse) durchs nachste Portal
geschickt. Ab und an darf Ray-
man noch Bonus-Abschnitte
besuchen, die ihm zusatzliche
Lums einbringen. Insgesamt
benétig er 800, um sich End-
gegner Klingenbart entgegen-
zustellen. Der Anflihrer der All-
piraten hat die Welt unterjocht
und nur Polokus, der Welten-
waéchter, ist machtig genug, die
Eindringlinge zu beseitigen.

I Piranhas versuchen euch daran zu hindern, die nachste Plattform zu erreichen.
Na, dann!

ICKT DAS KRLFGSSCHIFY
UND YERNICHTET EMNY

¥ Admiral Klingenbart schmeckt es gar
nicht, dass Rayman die erste Maske ge-
funden hat.

Dazu muss Rayman jedoch vier
magische Masken finden, die
allesamt strategisch geschickt
bei fiesen Endgegnern verteilt
sind. Weiterhin gibt es noch zahl-
reiche Feen und andere Wesen
aus den Klauen der Weltraum-
piraten zu befreien. Dank einer
simplen Steuerung werden
selbst Jump&Run-Greenhorns
einen schnellen Einstieg ins Spiel
finden. Aufer Springen und
Schieffen muss namlich nichts
beherrscht werden. Nur das rich-
tige Timing und Entfernungen zu
den néchsten Plattformen
milssen prazise eingeschatzt
werden.

B Technik: Rayman 2 ist das zur
Zeit optisch schonste Jump &
Run auf der PlayStation. Farblich
und gestalterisch sehr abwechs-
lungsreiche Levels machen die-
sen Hipfer zu einer Augenweide,
F / < ol

Strategie Simulation
Abenteuer ' @ Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Rayman 2 9/00
90%

+viele unterschiedliche Welten
+schdn erzahlte Story
+ klasse Grafik und Musik

89% Gex: Deep Cover Gecko 5/99

+ innovative Spielidee
+ coole Story
+ sehr gute Steuerung

8 8% Crash Bandicoot 3 12/98

+ der Mario unter den PS-Titeln
+viele Mini-Games
+ Klassiker des Genres

g or6s
DIE MSWLE DER ALPTRAUME

Im Levelselect-Screen erhaltet ihr einen
kleinen Vorgeschmack auf die zu erwarten-
den Gegner.

Man merkt sofort, wie viel Miihe
in diesem Spiel steckt, zumal die
deutsche Sprachausgabe und
der lustige Soundtrack ebenfalls
nichts an Professionalitdt ver-
missen lassen. (Udo L.)

Unendlich viele Levels,

Spap bis zum Schiuss
Positiv: Das lange Warten
auf Rayman 2 hat sich wirk-
lich gelohnt. Spielen N64- B o
und Dreamcast-Besitzer schon lange mit
ihm, erhielt dafiir die PS-Version eine
tolle deutsche Sprachausgabe und den
letzten Feinschliff in puncto Gameplay.
Nicht zu vergessen die hervorragende
Musik, die sich wahrend des gesamten
Spiels immer dezent im Hintergrund
hdlt. Grafisch ist Rayman einsame Spitze
und diirfte auf der PlayStation so ziem-
lich das Ende der Fahnenstange be-
deuten. Klasse Level-Design, schine
Animationen und viele Bonus-Levels
sorgen fiir den letzten Schub Motivation.

Negativ: Warum wurde der lustige Helfer
Murphy wegrationalisiert?

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

Besonderheiten: keine

super

entfallt




Partnerschaftsmodell

Héandleranfragen willkommen - Fragen Sie nach unserem Handler-

Spiderman*

79,99 DM

Besuchen Sie uns im Web:

http://www.gameit.com GanE irl
ol § =)t ;

Tony Hawks 2*

79,99 DM

Ladenpreise kénnen abweichen

Sno Cross*

79,99 DM

SHOPS:

35390 GieBen
Plockstr. 3 - 0641/9790030

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

78647 Trossingen
SIS Computerwelt
Dr. Karl-Hohner-5tr. 8 - 07425/33840

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/1776

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08331/497799

88131 Lindau
Kolpingstr. 3 - 08382/1255

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667650

89073 Ulm
Hafengasse 23 - 0731/ 921 64 97

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

92224 Amberg
Marienstr. 4 - 09621/960623

? Unsere Bestelladresse fiir Dehischland: nsere Bestelladresse fiir Osterreich:

PlayStation

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

SONY PLAYSTATION

Harvest Moon*
NEUHEITEN und AKTUELLE HITS HBO Boxing After Dark

Shadowman
Shao Lin

Catan - Die erste Insel

Pro Carry Ca
Colin McRae World Rally

Case
Formula Pro GTR Wheel

4x4 World Trourw 59,99 Hot Wheels eep* Colony Wars PS Link Kabel

Ace C Hydro Thunder nt Bomber* C&C 2 Alarmstufa Rot Hyper Mouse
Action Man Indy 500 Hill e deutsche Untert Command & Conguer 1 Mem Card 120 Slot
Aronauts Infestation® Small Soldiers Cool Boarders 2 Mem Card 15 Slot
Akuji - The Heartless International Track & Field 2 5no Crash Bandicoot 3 Mem Card 240 Slot
Alien - Die Wiedergeburt* Isnogud South Park Rally Crime Killer Mem Card 30 Siot
Alorie in the Dark & 155 Pro Evolution Southpark Croc Platinum Mem Card 60 Slot
Alundra 2 Jackie Chan Space Debris Cueball 2 (Jimmy White's 2 Scart Kabe! Plus
Amerzone Jade Cocoon Destrega v !

James Bond Tomorrow
Jeremy McGrath Cross 2000
lersey Devil

Verlang Kabel (X-Tender)
X-Ploder CD9000
X-Ploder Cheatbuch
X-Ploder Classic

Animaniacs Ten Pin Alley*
Anstoss Premier Manager
Ape Escape

Destruction Derby 2 Plat
Die Schitimpfe
Driver PLATINUM

+ n*
Spyra 2 - The Dragon

Armored Core kD John Madden NFL 2000 Star Ixiom ECW Hardcore Revol. engl. 44,99 X-Ploder FX

Armorines: Project Swarm Jojo's Bizzare Adventure Star Ocean 2 Evo's Space Adventure ¢l -W.‘dJ HanABuch iz CD). 2498
Armorines: Project Swarm EV Killer Loop Star Trek: Invasion* Final Fantasy 7 Piat X-Ploder Handbuch (+ C0) 4! %
Army Men - Air Attack KKND - Krossfire ,m, Wars Jed Poy ;f,”d X-Ploder PRO

Army Men - Oper. Meltdown* Koudelka* Formal 1

Army Men - Sarges Heroes Leagu etfighter Collection 2 Formel 1'97 (Psyqnosis) SOtJTTIGES IUEEHOR ’
Army Men 3D Legacy of Kain - Soul Reaver :vw*.gh er Ex Plus Alpha 2 Forsaken i RF-Adapter NoName 4,99
Asterix Legend edA Suikoden 2 mqqe. Antennenkab, SONY

ion Pad

ck 2 Infrarot Gamepad
1alog Shock 2 troller
USTMASTER Shockhammer

Legend of Kartia
Legend of Legaia
LEGO Racers
LEGO Rock Raiders

Asterix - Streit um Gallien*®
Asterix & Obelix gegen Caesar
Asteroids

Atlantis

Superbike 2000
Supercross 2000
Surf Riders*
Syphan Filter

Fussball Live
G-Police Platinum
u-ar- Turismo Plat
Grudge Warriars

Autobahnraser 2 Marve! Super Heroes vs. Syphon Filter 2 GTA - London Shock Diamond Black
Baldur's Gate* el vs. Capcom Tal Fu GTA Platinum ck Island Blue
Ballistic* Master of Monsters Techno Mage* GunGage wock C |
Barbie Super Sports Mat Hoffmans Pro BMX* Tenchu 2* Heart of Darkness DualShock Emerald
Embaﬂ 2000 MediEvil 2 Hercules DualShock Grey

ttletanx - Global Assault* Megaman Battle & Chase Hugo 2 Controller SONY-NeGcon

L
The Next Tetris
Theme Park World

Bed\am

Megaman Legends
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Messiah*

International Track&Field
1SS Pro PLATINUM

Controller ShockForce Pad
Controller Speed Driv

Bloody Roar 2 Micro Maniacs Thrasher - Skate and Des! ucw Kingsley's Wild Adventure Evclution Control em
omberman Midnight in Vegas Tiger Woods PGA Tour 2000 Kuryshi Final Gamebuster CDX+PC Link
Bom man Fantasy Racing Mike Tyson Boxing* Tiny Tank 89, Little Big Adwn'urw 39,99  Gun SONY- 45
Box Champions 2000 Millenium Soldier Titan SE* Lost World - Jurassic Park kD .19_99 Predator Lichtpistole
Breakpoint Tennis Missile Command TNN Hardcore TR* Lucky Luke Comic Star 44 Predator 2 Silver Pistole
Brunswick Bowling 2 Ho* Tombi 2 Martian Gothic : Unification ;q ,(. Protector Gun (gelb)
Bundesliga 2000 Manager Monopoly kD Tony Hawk's Pro Skater Medievil Platinum Light Gun Force Feedback
Bundesliga 2001 Manager* Moorhuhnjagd* Tony Hawks Pro Skater 2 Metal Gear Solid Platinum 4 s

NY Namco Arc. Stick
n Dualshock

n ONE*

Dual Force Wheel SX
Fertari Comp. Racing Wh
TOP DRIVE WHi

Motor Toon 2

MTV Sports Snowboarding
Muppet Race Mania
Namco Tennis Smash Court
Nascar 2000

Tos "\mnﬂr' 4
Toy S
Trick'n ﬂm whoarder
Tunguska e.dA

Ubik kD

Bundesliga Stars 2000
Bundesliga Stars 2001*
Bust a Move 4 edA
Caesar's Palace 2000

Metal Gear Solid Missions
Mickey's Wild Adventure
Micro Machin
Mission Imposs
Monkey Hero

3
ible

Centipede
Chokobo Racing

NBA in the Zope 2000° UEFA 2001+ Moto Racer 2 PLATINUM 5 M
Civilisation Ii NBA Live 2000* UEFA Champ League 99/00 Moto Racer Platinum Dual Force W
Cold Blood* NBA Live 99 UEFA Champ League 98/99 Mulan Story F
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f&u 2 GF\)W‘;JI‘EH
Cool Boarders 4

Crash Team Racing
Crisis Beat*

Critical Depth edA.

NBA Showtime

Need for Speed - Porsche
Need for Speed 4

NFL 8litz 2000

N-Gen Racer*

NHL Blades of Steel 2000

Urban Chaas
V2000

Vagrant Story
Vampire Hunter
Vandal Hearts 2
Vanishing Point*

Need for Speed 3

Hot Pursuit4g,99

nkrad TurboShoc
Kabel SONY

Croc 2 NHL Face Off 2000 Versailles 1685 Premier Manager 98

Crusaders of Might & Magic NHL Hockey 2000 Victory Boxing 3 Pro Pinball: Big Race USA

Dreams NHL Rock the Rink Vigilante 8 - 2.0ffensive Racing Simulation 2 ard "Wm
Driver 2* Nightmare Creatures 2* Virtual Open Tennis Rayman 2000

Je 1 Card SONY

8!
DSF A\| Star Tennis 2000* Ninja PSX 69,99 Wacky Races*® Resident Evil Platinum m Card \\Jl NY
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Fighting Force 2
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t |Star Trek: Invasion
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! Von beeindruckender Qualitdt zeigen sich besonders die

Explosionseffekte.

Punkte angezeigt.

Fi

# (bersichtlich: Auf dem Radarschirm werden Feinde als rote

I Fiir zwei Spieler bietet Star Trek:
Invasion eine simple, aber unterhaltsame
Death-Match-Variante.

I Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Warthog | Schwierigkeitsgrad: schwer

Sternzeit 54211.82: Widerstand ist zwecklos

Star Trek

Invasion

Trekkies diirfen sich freuen,
denn mit Star Trek: Invasion
ndhert sich nach nunmehr sechs
Jahren tatsdchlich der erste auf
der erfolgreichen SciFi-Serie
basierende Software-Titel fiir
Sonys Konsole.

Bisher wanderten neidvolle
Blicke ausgehungerter Enter-
prise-Fans stets zum PC-Sektor,
der in allen Genres kréftig bedient
wurde. Fir den heip ersehnten
ersten PS-Titel hingegen dirfen
sich PlayStation-Jiinger nicht zu-
letzt bei der Programmiererstube
Warthog bedanken, die es ver-
standen hat, die Space-Opera in
ein actiongeladenes und gleich-
sam stimmungsvolles Spiel umzu-
setzen. Kein Wunder, méchte man
sagen, sammelten viele Mitglieder

des Teams ihre Erfahrungen doch
bei Psygnosis und der Codierung
der Colony-Wars-Saga.

Gameplay: Eine wichtige
Entscheidung bei einer Star-Trek-
Umsetzung ist sicherlich, in wel-
chem der verschiedenen Ableger
das Spiel angesiedelt sein soll. An
Bord der umkampften Raum-
station DS9, in den fernen Weiten
des Delta-Quadranten oder er-
innert man sich lieber an die alte
Crew rund um Kirk, Langohr
Spock und Pille McKoy? Warthog
entschied sich fiir die Besatzung
der U.S.S. Enterprise der Next-
Generation-Staffel, die den Star-
Trek-Boom der Neuzeit eigentlich
erst so richtig entfacht hat. Eine
gute Entscheidung, die uns auch
sofort zum Erzfeind und Haupt-

Wik

¥ Nach jedem Einsatz darf man in einem Replay nochmal seine besten Schiisse

bewundern.

76
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% Zusammen mit eurem Fliigelmann konnt
ihr die Gegner ins Kreuzfeuer nehmen.

gegner der Story zum aktuellen
Spiel bringt, den Borg. Die
nimmermiden Cyborgs haben
erneut eine stattliche Angriffs-
flotte ihrer

I Angst einfloBend: Verglichen mit dem
gigantischen Borg-Kubus wirkt unser Jet v 1y
geradezu winzig. Wie aus der Serie bekannt,
benutzen die Borg einen Fangstrahl, um
kleine Jets aufzuhalten.




Star Trek: Invasion |

W Mittels kurzer Cut-Scenes werdet ihr
auf die anstehende Mission eingestimmt.

Im Intro erfahrt man
e Naheres iiber die

Bedrohung durch das

Borg-Kollektiv.

riesigen Kuben zusammengestellt
und Kurs 001 in Richtung Erde
eingeschlagen. Natrlich erwartet
die Foderation nicht kampflos ihre
Assimilation und stellt unter
anderem eine schlagkréftige Ar-
mada von Kampfjets der Valkyrie-
~  Klasse zusammen, in deren Rei-
hen sich der Spieler wiederfindet.
Beachtlich ist die Detailfille, mit
der man versucht hat, die ver-
schiedenen Elemente des Star-
Trek-Raumkampfes zu integrie-
ren. Ein Beispiel: Beim An-
griff auf einen Borg-Kubus
benutzen die Gegner

™ Vor dem sonnigen Hintergrund gibt
dieser Gegner ein leichtes Ziel ab und
haucht kurz danach sein Leben aus.

S—

I Habt ihr den Feind mit der Dreieck-
Taste einmal fest anvisiert, kdnnt ihr ihm
problemlos folgen.

B Kurz vor dem Exitus ziehen die ange-
schlagenen Gegner bereits einen langen
Feuerschweif hinter sich her.

ihren beriichtigten Fangstrahl, um
einen eurer Fliigelm&nner einzu-
fangen. Nur indem ihr die Quelle
des Traktorstrahls zerstért, kénnt
ihr euren Kumpel aus der Lage
befreien. Leider passen die Borg
ihre Schilde eurer Phasen-
frequenz an, so dass ihr per
Knopfdruck eure Phaser mehr-
mals neu kalibrieren miisst. Sollte
es dann zu heif} werden, bietet es
sich an, ein Ausweichmandver zu
starten und Verstadrkung anzu-
fordern.

M Technik: Optisch dhnelt Star
Trek: Invasion sehr stark dem
Genre-Konkurrenten von Psyg-
nosis, wobei mir einige Effekte
sogar noch besser gefallen als bei
CW: Red Sun. Welcher der beiden
Titel grafisch die Nase vorn hat,
ist sehr schwer zu entscheiden. In
puncto Musik orientiert sich Inva-
sion natiirlich an den bekannten
Kompositionen aus Film und Fern-
sehen sowie dem bekannten Star-
Trek-Thema. (Markus H.)

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre |

Colony Wars Red Sun ~ 3/00
91%

+ dichte Atmosphare
+ mitreiender Orchester-Soundtrack
+ ausgewogener Schwierigkeitsgrad

Star Trek: Invasion 9/00
91%
+ Star-Trek-Bonus perfekt ausgenutzt
+ anspruchsvolle Missionen
+ gelungene Gegner- und Wingman-KI|
5/98

90% ="

+immer noch exzellente Technik
- atmosphdrisch schwécher
- frustrierender Schwierigkeitsgrad

|Colony Wars absolut
ebenbiirtig
Positiv: Obwohl mansich |

M Energie zehrende Treffer an den
Schilden werden durch ansehnliche Effekte
veranschaulicht.

genauso wie die Konkurrenz
dazu entschieden hat, den
kleinen JetsdenVorzug ~————
gegeniiber der Kontrolle eines Flagg-
schiffes wie der Enterprise zu geben,
unterscheidet sich die Kampfweise den-
noch deutlich von bekannten Weltraum-
Shootern, etwa Colony Wars oder Wing
Commander. Dafiir sorgen schon die
authentisch gestalteten Waffensysteme,
wie Photonen- und Quanten-Torpedos,
sowie die aus Film und Fernsehen be-
kannten Taktiken der Gegner.

Negativ: Die Steuerung ist recht komplex
ausgefallen und muss relativ hart erlernt
werden, damit sie dem Spieler in haarigen
Situationen nicht zum Verhdngnis wird.
Die Analog-Steuerung ist in diesem
Zusammenhang meiner Meinung nach
etwas zu sensibel.

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Activision

Internet: www.warthog.co.uk
Bildschirmtexte/Sprachausqabe: dt./dt.
Besonderheiten: Original-Synchronstimmen
der deutschen Sprecher

sehr gut sehr gut




M Clever! Habt ihr einen Gegner einmal anvisiert, konnt
ihr ihn auch im Weglaufen noch beharken.

e ' &

Lebenssaft in Stromen.

¥ Bei Verletzung fliept der bei Aliens bekanntlich griine

¥ Ein feindlicher Gleiter setzt etliche Kampfdrohnen auf

dem Planeten ab.

| Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhltlich | Entwickler: Picture House | Schwierigkeitsgrad: mittel

Die Geister, die ich rie

Terracon

Was geschieht, wenn Wissen=
schaftler mit den Naturgesetzen
spielen und ein Uberwesen kre-
ieren, welches Drecksarbeiten,
wie etwa das Urbarmachen
ganzer Planeten, so genanntes
Terraformen, iibernehmen soll?

[ Irgendwann wird dieses Super-
vieh der Sache lberdriissig und
mausert sich vom Sklaven zum
Meister. So geschehen beim
Mdéchtegern-Gott
Terracon, der
sich gegen
seine Schop-
fer erhebt und
mal eben ihren
Heimatplaneten
vernichtet. Klarer Fall
von Uberreaktion, mag
man einwenden, zumal
man in die Rolle des

> |

[ Wasser ist nicht Xeds
Element.

Alien Xed schlipft und sich Terra-
con in den Weg stellt.

B Gameplay: Um die nachste
Welt auf Terracons Abschussliste
zu retten, gilt es, Steuermodule
fur ein planetares Abwehrsystem
ausfindig zu machen. Zu diesem
Zweck beamt ihr euch zu den
jeweiligen Einsatzorten hinunter
und sucht auf der Oberfldche
nach den begehrten Chips. Terra-
con hat natdirlich allerhand
Roboter aufge-
#Z- fahren, die eure
=% 7 Suche zum Spiep-
routenlauf verschar-
fen. Das bekannte
Muster aus herum-
laufen, Items suchen
B und Feinde abschiefen
e wird bei Terracon
zum Gliick durch
W einige Raffines-
. sen verfeinert. So
ist man beispiels-
weise gezwungen,
auf die Waffen-
energie ein Au-
ge zu haben, da

s

I Das kleine Alien hat einiges auf
dem Kasten und stellt sich mutig im
Alleingang gegen Terracons Armee.

i Energie-Barrieren hindern unseren Helden am Weiterkommen. Als Schiissel dient
jedoch leider oft nur rohe Waffengewalt.

0 Sammelt ihr zusdtzliche Schild-Energie
auf, beginnt Xed zu leuchten.

man mit ihr nicht nur Gegner ver-
nichten, sondern auch Strukturen
erschaffen muss, die fir das
Weiterkommen essenziell sind.
Hierunter fallen etwa kleine Platt-
formen, iber die man auf hoher
gelegene Ebenen gelangt. Ferner
sollte man stets nach Upgrades in
Form kleiner Pods, die die Spiel-
figur nach Aufsammeln begleiten,
Ausschau halten. Sie kommen in
verschiedener Ausfiihrung zum
Einsatz und dirfen nach jedem
Level neu zusammengestelit
werden. Ob ihr den nachsten
Einsatz mit zwei zusatzlichen
Lasern oder einem Hologramm-
Generator absolvieren wolit,
bleibt euch tberlassen.

H Technik: Sound und Spezial-
effekte diirfen getrost als hervor-
ragend eingestuft werden. Die
leicht pixelige Grafik-Engine, bei
der Clipping-Fehler zuhauf vor-
kommen, sowie die etwas ver-

Action H  Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor= & Nachteile der Mitstreiter

85% i
+ ideenreiches Gegner-Design
+ Action bis zum Abwinken
= knallharter Schwierigkeitsgrad
9/00

75% "=

+ Action, gepaart mit kieinen Ratsel-Einlagen
+ sympathische Heldenfigur
- Kamerafiihrung und Steuerung fehlerhaft

72% Small Soldiers 1/99

+ technisch einwandfrei
+ Mehrspielerspap durch Death-Match-Modus
- ideenloses Level-Design

I Dieses verheerende Schicksal erwartet
bei Versagen des Spielers insgesamt fiinf
bewohnte Planeten.

wirrende Kamerafiihrung mindern
jedoch die technischen Qualitdten
ein wenig. (Markus H.)

Ein gutes Erstlingswerk
von Picture House

Positiv: Terracon bietet
kurzweiliges Action-Ver-
gniigen, nicht mehr, aber &
eben auch nicht weniger. Dabei gebiihrt
den Programmierern vor allem fiir das
gelungene Extra-Waffen-Management,
das dem Spieler die Freiheit Giberlasst,
verschiedene Kampftaktiken auszu-
probieren, stiirmischer Beifall.

Negativ: Ohne Zweifel geht dem Spiel-
prinzip mit fortschreitender Einsatz-
dauer etwas die Luft aus, denn letzt-
endlich wird, Missionsziele hin oder
her, alles doch durch Waffengewalt
geldst, und das versteht man nicht
unbedingt unter abwechslungsreichem
Gameplay. Hinzu kommen einige
Schwdchen in puncto Steuerung und
Kamerafiihrung, die Terracon einen
Platz in den hoheren Wertungsrangen
leider verwehren,

Terracon |

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.picturehouse.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: keine

gut sehr gut
entfallt gut
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Das temporeich ge-
schnittene Intro zeigt
rasante Rennszenen
und gliihende Brems-
scheiben.

rscheint: August 2000 | Entwickler: Codemasters | Schwierigkeitsgrad:

——

S
e

Codemasters sorgte gerade in
der letzten Zeit mit dem
famosen Colin McRae Rally
2.0 erneut fiir staunende
Rennspiel-Fans. Nun ist es so
weit. Auch die Tourenwagen-~
Freunde kommen wieder auf
ihre Kosten.

C R
quichka

I Sogar wahrend der Nachtfahrten rempeln die Kontrahenten, wo es nur geht.

Sep 2000

“TOCA - WTC bietet eine H
Sim vom Feinsten"”

M Bereits die TOCA-Vorganger
zeichneten sich durch einen
enorm hohen Simulationsgrad
aus, der selbst einigen hartge-
sottenen Spielernaturen die Tra-
nen in die Augen getrieben hat.
Im Vorganger setzt man nun nicht
lediglich auf das gewohnte Up-

(00:43.49 )

schwer

MITTELMEER
__MEISTERSCHAF!

™ Die einzelnen Strecken werden im Profil
dargestellt. Hierbei erkennt ihr die pre-
kéren Punkte der Piste.

daten der verfligbaren Vehikel,
sondern polierte die Engine
gehdrig auf Hochglanz.

B Gameplay: Wie der Name
TOCA schon erahnen lasst, dreht
sich in Codemasters neustem
Streich alles um die PS-starken
Tourenwagen. Um den Realismus-
Grad noch weiter anzuheben,
lieBen sich die Programmierer
einiges einfallen. Wie schon im
Vorganger, so muss auch in WTC
ein nationales Event nach dem
anderen bestritten werden, damit
ihr euch fir die internationalen
Cups, die euch von Panamerika
bis nach Asien fiihren, zu quali-
fizieren. Habt ihr auch hier ge-
niigend Lorbeeren gesammelt,
durft ihr sogleich im WTC-Wett-
bewerb die Motoren heulen las-

[ Selbst kleine Karambolagen fiihren zur sichtbaren Beschaddigung der Boliden.




i Demjenigen Piloten, der sich mit den falschen Reifen auf

die Kurse wagt, bliiht ein boses Erwachen.

1% TOCA gestattet euch erneut, nach
Herzenslust an den Kisten herumzu-
schrauben, z.B. an den Stabilisatoren.

sen. Alles in allem befahrt ihr 23
Strecken, die euch rund um den
Erdball fiihren. Neben Suzuka
diirft ihr euer Gliick auch im kniff-
ligen Stadtkurs von Vancouver
oder aber im australischen Sur-
fers Paradise versuchen. Um den
CPU-Vehikeln nicht gnadenlos
unterlegen zu sein, diirft ihr ins-
gesamt 50 Boliden um die Rund-
kurse jagen. Darunter befinden
sich etwa ein Mitsubishi FTO mit
198 PS, ein Ford Falcon oder ein
Toyota Celica GT-Four. Da die
Coder einen hohen Sim-Grad er-
reichen wollen, kommt dem Fein-
tuning der Kisten grofe Bedeu-
tung zu. Nur mit der jeweils pra-
zisen Abstimmung auf die jewei-
ligen Gegebenheiten der Fahr-
bahn erzielt ihr den gewiinschten
Erfolg. Angefangen von der
Reifenwahl bis hin zur Getriebe-
abstufung stehen dem virtuellen
Hobby-Schrauber fast alle Tiren
offen.

I Technik: Codemasters gelingt
es, wie schon im Falle Colin
McRae, einen technisch hervor-

b

durch den hohen Realismus, zum Alltag.

jeden Zentimeter Strape.

ragenden Rahmen fiir diesen Sim-
Racer zu schaffen. Selten sah
man derart bis ins kleinste Detail
ausgetiiftelte Autos Uber virtuelle
Rennstrecken hetzen, zumindest
nicht auf Sonys gutem alten 32-
Bitter. Demgegeniiber wurden die
Strecken-Hintergriinde etwas ver-
nachlassigt. Diese sind einen Deut
zu steril ausgefallen. Vor allem
(iberzeugt Codemasters jedoch
mit einem Fahrzeug-Handling,
welches seinesgleichen sucht.
Das bringt jedoch gerade fiir
Anfénger den Nachteil einer sehr
langen Eingewdhnungszeit mit
sich. Durch die sehr hoch ange-
setzte CPU-Intelligenz der Piloten
werdet ihr hdufig in pikante Situa-
tionen getrieben, bei denen ein
Ausritt ins Kiesbett noch die

% Um am Ende eines Rennens ganz oben
zu stehen, darf euch kein Schnitzer passie-
ren, denn die CPU-Fahrer agieren fehlerlos.

(00.19.53 )

W Ausritte in sandige Auslaufzonen gehdren gerade am Anfang eurer Karriere, bedingt

i Die einzelnen Rennen mutieren zu knallharten Fights um

(00:15.89")

i Gerade vor scharfen Kurven bietet sich eine gute

Maglichkeit, dem Feld zu enteilen.

harmlosere Folge darstellt. Zu-
dem kann sich die Tatsache sehen
lassen, dass Crashs sichtbare
Spuren auf den Karossen der
Kisten hinterlassen. Abgefallene
StoPstangen oder Heckflossen
bilden hier keine Ausnahme und
erhdhen die Authentizitat zu-
satzlich. Auch in puncto Sounds
spielt Codemasters seine ganze
Erfahrung aus. Die Motoren-
gerdusche wirken von Auto zu
Auto unterschiedlich und kom-
men ihren realen Vorbildern
schon sehr nahe. (Tom S.)

Action Geschick = m
Strategie Simulation = m
Aberibeuer Amosphére =

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

94% Gran Turismo 2 2/00

+ gigantischer Umfang
+ spitze Soundtrack
+ Original-Fahrzeuge

93% V-Rally 2 7/99

+ sehr viele Strecken
+ klasse Grafik
+ peitschender Soundtrack

88% TOCA - WTC

+ klasse Grafik
+ hoher Simulationsfaktor

9/00

Tolle Sim, jedoch nicht
anfangerfreundlich

Positiv: Codemasters
schafft es erneut, eine Sim
mit unglaublich hohem o
Realismus auf die Beine zu stellen. Yom
Verhalten der Boliden auf den Pisten
bis hin zu den sich auf das Fahrver-
halten spiirbar auswirkenden Modifika-
tionen spiirt man, wie viel Arbeit hinter
diesem Titel steckt. Auch die techni-
sche Seite steckt die Konkurrenz fast
komplett in den Sack. Selten sah man
derart detaillierte Boliden umher-
flitzen. Der Motoren-Sound weip zudem
zu gefallen.
Negativ: Auch WTC ist nicht frei von
Schdnheitsfehlern. Vor allem die CPU-
Intelligenz macht es sogar Profis nicht
leicht. Selbst ein kleiner, nicht selbst
verschuldeter Patzer geniigt, um alle
Siegesambitionen loszuwerden. Ferner
hatte man die einzelnen Strecken, vor
allem deren Randbebauungen, einen
Tick schoner in Szene setzen

kénnen. Dennoch eine

gelungene Sim.

| B Was wire ein verniinftiger

Sim-Racer ohne den Vorzeige-

Audi, den TT?
—

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Codemasters

Internet: www.codemasters.com /
Bildschirmtexte/Sprachausgab:
dt./dt.

Besonderheiten: 23 Strecken

super gut

- hoher Schwierigkeitsgrad




'_

=) PSG

at |Tenchu 2

Lautlos, gnadenlos, zeit

113chu 2

Die mystischen Attentdter
Japans sind wieder einmal
Grundlage eines PlayStation-
Spiels.

M Ninjas sind die vermummten
Krieger des alten Japan. Mit
lautlosen Bewegungen und
rasiermesserscharfen Waffen er-
ledigen sie ihre Auftrage.
Den ersten Teil von
Tenchu testeten wir in
Ausgabe 10/98 und waren
damals besonders auf-
" grund der spannenden
Atmosphare und der per-
fekten Musikuntermalung
begeistert.

W Gameplay: Japan wird er-
schittert vom Biirgerkrieg.
) %, Armeen unter Herrschaft
diverser Kriegsherrn ma-
chen das Land unsicher.
First Ghoda Matsuno-

Genre: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: September 2000 | Entwickler: SCEJ | Schwierigkeitsgrad: schwer

shin, der eigentliche Fiihrer
Japans, erkennt seine schwa-
che Lage und beschlieft, Azu-
ma-Ninjas anzufordern, um wie-
der fiir Recht und Ordnung in
seinen Landereien zu sorgen.
Azuma Shiunsai, Meister der
Azuma-Ninja-Schule, entsendet
seine drei besten Recken Aya-

‘me, Rikimaru und Tatsumaru.

Aus Teil 1 dirften die beiden er-
sten Charaktere noch bekannt
sein, wahrend der erfahrene Tat-
sumaru erst anwahlbar wird,
wenn man jeweils elf Missionen
mit Ayame und Rikimaru bestan-
den hat. Insgesamt werden es
29 vollkommen unterschiedliche
Prifungen sein, teils Tag-, teils
Nachtmissionen. Manchmal gilt
es, Gefangene zu

L& == it Enipfindunyg .
Felndes

A4l

M Im Tutorial wird dem Spieler die komplette Steuerung nahe gebracht. Dem Kampfen

wird ein ausfiihrliches Kapitel gewidmet.

¥ Rikimaru belauscht eine interessante Unterhaltung des

Fiirsten mit seinem Widersacher.

Probleme.

¥

M Rikimaru ist ein Heifsporn, der mit
seinem Schwert sehr gut umzugehen
versteht.

befreien,

ein anderes Mal
miissen ganze Invasio-
nen aufgehalten werden.
Wem die 29 Missionen
ibrigens nicht genligen,
der darf per Level-Editor
seine eigenen schustern und
Freunde in fiese Fallen stolpern
lassen. An spielerischer Ab-

. wechslung fehlt es also nicht.

Ebenfalls sehr positiv macht
sich die Ausarbeitung der Story
bemerkbar. War Teil 1 nur spér-
lich mit Zwischensequenzen
bestlickt, wird bei Tenchu 2 hin-
gegen nach jedem Level und vor
den Endgegnern ein Stiick mehr
von der Geschichte weiter-
erzahlt. So taucht der Spieler

“Wer den
kennt, wird sich
Tenchu 2 hat

I Mit dem Level-Editor lassen sich ohne
weiteres eigene Welten erschaffen.

W Dank dieser Technik atmen die Ninjas selbst unter Wasser ohne



W Ihr helft Fiirst Gohda aus dem Palast zu fliehen, indem
ihr ihn durch einen Geheimgang leitet.

Im Laufe ihres Aben-
teuers haben unsere
drei Helden zahireiche
gefahrliche Missionen
zu bestehen.

M Ay n;e. die junge Nini}r!ﬁmplerin
mit den beiden Sai-Klingen, bewegt
sich geschmeidig durch die Dunkelheit.

I Nur wer sich lautlos von hinten an seine Gegner heranschleicht, hat

Wasser zuriickgelegt werden.

recht schnell in die Tenchu-Welt
ab und wird ein Teil von ihr.
Leider wurde die Steuerung
stark vernachlassigt. Gerade im
Kampf gegen die knackigen End-
gegner ist es manchmal frust-
rierend, wenn sich euer Ninja
nicht nach dem Gegner aus-
richtet, sondern erst mit zeit-
raubenden Sidesteps wieder auf
Kurs gebracht werden muss. Ein
weiterer schwerer Patzer ist die
Tatsache, dass Gegenstdnde wie
Heiltréanke nach dem Ableben
verloren gehen und beim néch-
sten Versuch nicht mehr zur
Verfligung stehen.

H Technik: Unterzieht man
beide Versionen einem direkten
Vergleich, muss festgestellt wer-
den, dass sich grafisch nicht viel
getan hat. Noch immer gibt es
zahlreiche Grafikfehler, wie Pop-
ups und Clipping. Auch die KI
der Wachen ist nicht gerade be-
rauschend. Im ersten Moment

rl.)]ol{:da Matsunoshin

er Regent des Hauses Gohda
W Fiirst Gohda Matsunoshin muss in diesen
Tagen verstdrkt um sein Leben und das
Reich bangen.

im Nahkampf kaum Schwierigkeiten.

M In den Katakomben miissen grépere Distanzen auch im

I Wenn ihr euch geschickt im Hintergrund haltet, be-

kdmpfen sich die Wachen selbst.

W Mit dem automatischen Kletterhaken
erklimmen die Ninjas in Sekundenschnelle
jede Hauserfront.

sind sie von euch alarmiert und
nehmen die Verfolgung auf,
dann aber wandern sie wieder
auf ihren angestammten Pfaden
und lassen sich einfach von
hinten Giberrumpeln. Ganz im
Gegensatz zu den grafischen
Mankos passt die Musik hervor-
ragend ins japanische Ambiente
des Spiels. Ferndstliche Klange,
kombiniert mit einer tollen deut-
schen Sprachausgabe, lassen
iiber so manchen grafischen
Fehler hinwegsehen. (Uwe K.)

!
¥
[

I In letzter Sekunde ist Rikimaru der Prin-
zessin zu Hilfe geeilt. Dennoch ist es brenz-
lig, denn der Palast steht in Flammen.

Simulation
Atmosphdre W

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

9 5% Metal Gear Solid 3/99

+ Spannung pur
+ Innovationsfeuerwerk
+ technisches Meisterwerk

77% Tenchu 2

+ Level-Editor
+ drei wahlbare Charaktere
- schlechte Steuerung

Tenchu
5%
+ spannende Ninja-Atmosphére
+ Klassiker des Stealth-Genres

- technische Mangel in puncto Kamera

9/00

10/98

¥ Meister Azuma Shiunsai schickt seine
drei ausgebildeten Schiiler in den Krieg um
Japan.

| und Atmosphire
Positiv: Hobby-Ninjas und
Freunde des Nervenkitzels
werden mit Tenchu 2 ihren i
Spap haben. Gerade die unterschied-
lichen Auftrdge und die gut platzierte
Musik machen dieses Spiel zu einem
echten Geheimtipp fiir Fans der fern-
ostlichen Historie, Zusatzliche Moti-
vation schopft der Spieler durch den
einfach zu bedienenden Level-Editor.

Negativ: Schade, dass Tenchu 2 der-
mafen stark unter der nervigen Steue-
rung leidet, schlieflich sind gerade die
Auseinandersetzungen im Nahkampf das

A und 0. AuBerdem ist es ein Armuts-
zeugnis, wenn nach rund zwei Jahren, die
seit dem Vorganger ins Land gegangen
sind, sich nichts an der Engine getan hat.

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Activision

Internet: www.activision.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Level-Editor

gut sehr gut

entfallt

PS
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I Ein Flammenwerfer an Board sorgt fiir erhitzte
Gemiiter unter den gegnerischen Fahrzeugen.

M Echt innovativ sind dle neu hlnzuqekommenen Schnell
Boote. Es gibt sogar Strecken, auf denen Boote und Autos

gleichzeitig um die Wette fahren.

\ Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: September 2000 | Entwickler: Acclaim | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel I

Die Spielzeug-Flitzer s

sind wieder auf dem Vormar

sci

Re-Volt 2: RC Revenge

Die Spieizeug-Autos proben
ein weiteres Mal den Auf-
stand. Steuert die wild
gewordenen Flitzer durch ihre
neue Welt.

B Wer den ersten Teil von
Acclaims Re-Volt auf PS kennt,
wird nicht unbedingt sehn-
slichtig auf einen Nachfolger
gewartet haben. Nur vier Fahr-
zeuge gleichzeitig, ruckelige
Grafik und eine unprézise
Steuerung zerstorten jeglichen

Aus Schlecht
mach Gut!

In Ausgabe 10/99 testeten wir die Erstauf-
lage der Spielzeugauto-Raserei. Frank ver-
gab damals aufgrund der schlechten tech-
nischen Prasentation und der schwachen
spielerischen Anforderungen vernichtende
41 %, Gliicklicherweise hat sich der Nach-
folger um einiges gesteigert.

aufkommenden Spielspap.
Trotz dieser Mdngel entschloss
sich Acclaim, einen Nachfolger
zu entwicklen. Diesmal setzte
man das neugegriindete Team
Cheltenham an das Projekt,
das seine Aufgabe besser als
seine Vorganger ldste.

B Gameplay: Wie bereits be-
kannt, diist ihr mit den eigen-
willigen Spielautos der Firma
Toy-Volt iiber allerlei fantasti-
sche Rundkurse. Dabei geht es
liber Raketenbasen, durch alte
Tempelanlagen der Inkas,
Zeichentrickwelten oder mit
Monstern verseuchte Stages.
RC Revenge wartet im Ver-
gleich zum Vorganger neben
neuen Strecken mit einigen
wesentlichen Verbesserungen
in Sachen Spielspaf} auf. Bei-
spielsweise sind nun nicht
mehr nur vier Wagen gleich-
zeitig auf der Strecke, sondern
acht. Ebenfalls neu ist die Még-
lichkeit, mit den Schultertasten
die Handbremse einzusetzen
und so scharfe Slides hinzu-
legen. Aber der eigentliche
Clou sind die Schnellboote.

¥ Mit dem Extra-Batterie-Schub prescht ihr durch die qegnenschen Spielzeug-Modelle.
Der richtige Einsatz der Boni entscheidet iiber Sieg oder Niederlage.

=1 PSG

Jetzt wird also nicht nur auf
entlegenen Strafien umherge-
rast, sondern mit den schnitti-
gen Booten geht es auch lbers
Wasser. Es gibt sogar Hybrid-
Strecken, auf denen man ab-
wechselnd mit dem Auto und
dem Boot unterwegs ist. RC
Revenge bietet jeweils 15
Wagen und Boote, wobei die
Vehikel sich sowohl optisch als
auch in ihren Fahreigen-
schaften deutlich voneinander
unterscheiden. Natirlich dir-
fen bei einem Fun-Racer wie
RC Revenge unzdhlige Board-
Waffen nicht fehlen. Diese
Power-ups liegen an teils leicht
zugdnglichen Stellen auf der
Ideallinie (dann werden sie
allerdings oft von den CPU-
Fahrern eingeheimst), teils in
versteckten bzw. abgelegenen
Passagen, die es erst zu finden
gilt.

M Technik: Grafisch ist RC
Revenge nicht mehr mit dem
Vorganger zu vergleichen.
Abwechslungsreiche, lange
Strecken, farbenprachtige
Texturen und ein ruckelfreies

Simullﬂon

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

90% Crash Team Racing  12/99 |

+ zahlreiche Strecken und Modi
+innovative Ideen
+ Vierspieler-Modus

76% Re-Volt 2: RC Revenge 9/00

+ hohe Gegnerdichte und -intelligenz
+ unterschiedliche Vehikel
- kein Vierspieler-Modus

41% "

+ fetzige Musikuntermalung
- schwache Grafik
- schiechte Steuerung

10/99

M Einen fetten Treffer mit der Sylvester-Rakete zu landen
macht ordentlich Laune.

AF "ﬂ i . L5 g
¥ Links schmiert gerade ein Gegner we-
gen der geschickt gelegten Olpfiitze ab.

Scrolling sorgen flir ungetriib-
ten Racing-Spaf. Ebenso liber-
zeugt der Zweispieler-Split-
screen. Musikalisch hingegen
hat der zweite Teil leider etwas
an Qualitdt eingebilipt. Die
Stlicke wirken nicht mehr so
mitreifend. (Markus H.)

Ein Sequel mit
| Berechtigung
Positiv: Die Jungs vom
Acclaim-Team Cheltenham |-
haben ganze Arbeit ge-
leistet. War Re-Volt nur fiir hartqe-
sottene Racing-Fans zu empfehlen,
trumpft RC Revenge nun mit vielen
Neuerungen und Verbesserungen in
Technik sowie Gameplay auf. Nicht zu
vergessen der Strecken-Editor, der
zwar ein wenig schwierig in der Be-
dienung ist, jedoch den Langzeitspaf
erheblich erhdht.

Negativ: Zu absoluten Spitzentiteln
wie Crash Team Racing fehlt es RC
Revenge an spielerischer Abwechs-

lung und am Prdsentationsfeinschliff.
Schade, dass es keinen Vierspieler-
Modus gibt.

e-Volt 2: RC Revenge

Ca. Preis: DM 79,
Vertrieb: Acclaim

Internet: www.acclaim.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: Strecken-Editor

sehr gut

sehr dut

s;ehr gut sehr gut

~ SPIELSPASS

76%
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POINTS

2375 { 180 360 FLIP D NOSE GRAB

360 HEELFLIP

760

I Die einzelnen Pros wurden durch viele Details, zum Beispiel ver-

knitterte Hosen, nett in Szene gesetzt.

Keine Gefahr fiir Tony Hawk's Skateboarding

Grind Session

Nachdem sich Tony Hawk's
Pro Skater 2 kurz vor der
Verdffentlichung befindet,
wollen auch die Jungs von
Shaba Games ein Stiick vom
virtuellen Skateboard-Kuchen
abhaben.

M Die Coder begeben sich in
ein nicht mehr unumk@mpftes
Terrain, steht uns doch seit
beinahe einem Jahr bereits ein
Rollbrett-Titel der Superlative
mit Activisions Knaller zur Ver-

!

M Erst nach langer Ubung wird euch in
der Realitdt ein so perfekter Grind wie
dieser gelingen.

fligung. Nichtsdestotrotz ver-
suchen die Programmierer mit
guten Ideen zu liberzeugen.

W Gameplay: Grind Session
gestattet euch, eine von sechs
anerkannten Szene-Gropen
durch eine Karriere zu geleiten
oder mit einem von vier No-
Name-Kandidaten die Spots
unsicher zu machen. Apropos
Gropen, Willy Santos,
Daewon Song oder aber
Cara-Beth Burnside
7 sollten jedem Insider ein
Begriff sein. Nachdem eines

7 der Original-Decks geschnappt

wurde, begebt ihr euch so-
gleich in die erste Location. An
realistischen Nachbildungen
der beriihmten Spots wurde
nicht gespart. Neben Da Banks,
dem PlayStation Park in Lon-
don oder dem renommierten
Mission District in San Fran-
cisco stehen euch mehr als
acht weitere Ortlichkeiten

" POINTS
9424 |4

I Wahrend eines Free-Skate-Events brettert ihr ohne ein
Zeitlimit durch die Locations.

861

¢

zur Verfiigung. Einziger Nach-
teil ist hierbei jedoch, dass ihr
mit einer Ausnahme alle erst
freifahren miisst. Dies erreicht
ihr, indem ihr bestimmte Vor-
gaben erzielt. Das obligato-
rische Knacken einer Score
gehdrt ebenso zu euren Auf-
gaben wie das absichtliche
Zerstdren diverser Gegen-
stdnde. Fiir aus dem Weg ge-
rdumte Absperrschilder oder
Milltonnen erhaltet ihr so
genannte Respekt-Punkte.
Gleiches geschieht auch, wenn
ihr friedfertige Tauben durch
eine rabiate Fahrweise ver-
scheucht. Eine bestimmte An-
zahl dieser Punkte ldsst euch
nicht nur neue Orte bereisen,
sondern lassen sich auch in
neue Moves investieren. Die
Profis haben, wie auch im rich-
tigen Skater-Alltag, nie aus-
gelernt. Mit neuen Tricks, etwa
einem No Comply, erzielt ihr im
Anschluss daran wieder neue

360 HEELFLIP
800

[ Hohe Airs, das bedeutet viel Zeit fiir gekonnte Grabs. Erst nachdem ihr einige davon

0234

zaubert, meistert ihr die geforderte Score-Vorgabe.

3 PSG

k

Genre: Fun-Sports | Spielerﬂanzahlrzi -2 | Erscheint

Hdchstpunktzahlen.
Gerade im spéateren
Spielverlauf werden die
euch gestellten Aufgaben
immer schwieriger. So gilt es,
weit entfernt gelegene Regio-
nen, zum Beispiel Décher, mit
den genauen Trick-Vorgaben zu
meistern. Hierzu erkennt ihr

M Grind Session bringt die realen Boards
der Skater-Grdfien ins Spiel.

[ Die Detailverliebtheit zeigt sich unter
anderem auch in diesem Misfits-Shirt.



einander bzw. in einem Team
versucht ihr, die jeweiligen
Kontrahenten durch gekonnte
Aktionen auf die Platze zu
verweisen.

farbige Sym-
bole, welche die
genauen Absprungzonen
kennzeichnen. Nachdem ihr
euch vorangearbeitet habt,
gelangt ihr in den Besitz neuer
Decks oder in den Genuss, die
Videos der Kénner zu betrach-
ten. Neben eben jenem Career-
Modus steht euch auch ein
gemdchliches Free-Skaten
ohne zeitlich begrenztes Limit
zur Auswahl. Doch auch fiir die
Multiplayer ist gesorgt. Gegen-

B Technik: Betrachtet man die
Optik, fallt auf, dass man
einem Tony Hawk nicht das
Wasser reichen kann. Zwar
wurden alle Locations ihren
realen Vorbildern bis ins Detail
nachgebildet, was sehr I6blich
ist, sie wirken jedoch trotz

A
SWITEH 180 360 FLIP
650

1% Alle Locations wurden den realen Vorbildern bis ins Detail nachempfunden. So rauscht
ihr etwa durch karge U-Bahn-Schéchte oder vorbei an malerischen Graffiti.

Grind Session |

| U
'HIREUEH THE wiNDOW

fahrende U-Bahn hinwegspringen.

allem sehr karg ausgestattet.
Demgegeniiber wurden die
Skater ansprechend animiert
und mit zahlreichen Anima-
tionsphasen versehen. Be-
sonders I6blich ist das so
genannte Skaters Eye, mit
dessen Hilfe ihr die Spots
genauer unter die Lupe
nehmen dirft. Nach kurzer
Eingewdhnungszeit gehen
auch die Moves und Tricks
einfach von der Hand. In
puncto Song-Auswahl hin-
gegen geben sich die Macher
keine Bldfe: Black Flag, Sonic
Youth oder NoFX sorgen fiir
die eher gitarrenlastige Mucke,
wdéhrend ihr etwa mit Songs
von KRS-One feinsten Hip-Hop
geboten bekommt. Alles in
allem weif} diese gekonnte
Mischung sehr zu gefallen. Ab-
gesehen von Techno-Jiingern
kommt wohl jeder Skater, ob
virtuell oder real, akustisch auf
seine Kosten. (Tom S.) <

1% Vandalismus wird auch hier belohnt. Fiir
das mutwillige Zerstdren von Gegen-
standen erzielt ihr hohe Punktzahlen.

Geschick L ]
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Tony Hawk’s
92% Sk:!ebomﬁnu 10/99

+ geniale Optik
+ hoher Motivationsfaktor
- zahlreiche Extras

79% Street Skter
+ sehr guter Editor

+ gutes Level-Design
- durchwachsene Steuerung

78% Grind Session

+sechs Original-Skater
+ unzdhlige Tricks
- durchwachsene Technik

5/00

9/00

U Selbst der beste Skater fallt einmal auf
die Schnauze. Im Gegensatz zu Tony Hawk
wird hier jedoch auf Blut verzichtet.

_POINTS
7346 |

¥ Nach einem Druck auf die Schultertaste
vollfiihrt euer Skate-Gott einen Rundum-
blick, um den Spot zu mustern.

Grind Session bleibt
| deutlich hinter Tony
Positiv: Ich war anfangs
wirklich gespannt, ob es
der Konkurrenz gelingen |
konnte, Activisions Vorzeige-Game das
Wasser zu reichen. Mit sechs Skatern,
die in der Szene iiber eine gute Repu-
tation verfiigen, sowie zahlreichen
Moves begeistert Grind Session.
Ferner motivieren die durch gute
Leistungen neu zu erlernenden Moves
der Pros.

Negativ: Leider bleibt ein etwas fader
Nachgeschmack hdngen. Am meisten
stort die misslungene Kamerafiihrung,
die gute Aktionen bereits im Ansatz ver-
nichtet. Zudem kann man grafisch nicht
mit der Referenz mithalten, da viele
Spots nicht hundertprozentig durchge-
stylt wirken. Fiir Cracks sicherlich einen
Blick wert, doch eben nur zweite Wahl.

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: keine

gut sehr gut

gut gut

___SP

78%
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M Der Spieler erfdhrt allerhand Infos iiber
die geheime Welt der Azteken.

| Genre: Adventure | Spieleranzahl: 1 ]

Aztec

I Bei dem neuen Produkt aus dem
Hause Cryo handelt es sich um ein klas-
sisches Adventure-Game aus der Ego-
Perspektive. Als Spieler schiiipft ihr in
die Rolle des jungen Kriegers "kleine
Schlange" und begleitet ihn durch eine
leider recht trist wirkende Azteken-Welt.
Der Retter des Azteken-Volkes macht
sich sofort ans Werk und hat zahlreiche
Aufgaben zu bewdltigen. Anfangs eiert
ihr aufgrund der sehr gewdhnungs-
bediirftigen Steuerung etwas unbe-
holfen umher. Die Aufgaben sind auch
nicht gerade neu. Alles in allem leider
ein doch recht schlappes Game mit nur
méfiger Grafik. Hoffentlich langweilten
die Azteken sich zu ihrer Zeit nicht so
sehr, wie es der Spieler hier vor der
Mattscheibe leider tun muss. Fans
geschichtstréchtiger Adventure mit
Lehrcharakter werden mit Aztec immer-
hin eine Weile unterhalten. (Tom S.)

SPIELSPASS: 38%

ST

7 7. Al N\
W Zeit gespart: Dank eingesackter Turbos las-
sen sich anspruchsvolle Passagen iiberspringen.

[ Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 |

Radikal Bikers

M Spielhallen-Gangern diirfte Jalecos
Arcade-Racer Radikal Bikers nicht ent-
gangen sein. Infogrames versorgt nun
auch die PlayStation mit einer Um-
setzung, die euch in die Rolle eines
Pizza-Auslieferers versetzt. Mit einem
flotten Vespa-Roller schldngelt ihr euch
durch die iiberfiillten StraBenziige. Nicht
nur gegen den dichten Verkehr miisst ihr
auf den insgesamt 28 Strecken an-
kdmpfen, auch ein knappes Zeitlimit
erschwert eure Fahrten. An den Check-
points werden eurem Zeitkonto einige
Sekunden hinzugefiigt. Die Arcade-
Version wurde technisch beinahe 1: 1
umgesetzt, was jedoch angesichts der
Qualitdt des Vorbildes nicht fiir Freuden-
spriinge sorgt. Bei der Fahrt durch die
kunterbunten Stages ploppen die mit
wenig Details ausstaffierten Land-
schaften unvermittelt in den Background
hinein. Auch die musikalische Unter-
malung erreicht bestenfalls unteres
Mittelmap. (Udo L.)

SPIELSPASS: 39%

PSG

VILLENEUVE

I Jaques Villeneuve versucht gerade Ralf Schumacher zu kassieren.
Links zeigt der Radar die Position des heraneilenden Kanadiers an.

zu empfehlen.

W Die realistische Cockpit-Perspektive ist nur echten Pad-Profis

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: September 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: schwer

800 PS und kein Ende

F1 Racing

Championship

Nach der lizenzfreien Racing
Simulation 2 versucht sich Ubi
Soft an der ,,echten” Formel 1.
Wie zieht sich der neue
Versuch aus der Affire?

B Die Formel 1 hat in den letzten
Jahren hier zu Lande und auf
der ganzen Welt stark an Popu-
laritdt gewonnen. Nicht zuletzt
deshalb versuchen alle nam-
haften Software-Hauser ihrer-
seits eine entsprechende Simu-
lation an den Mann zu bringen.
Dank der Video-Systems-Lizenz
darf man in F1 Racing Champion-
ship als Hakkinen, Schumacher
und Co an den Start gehen.
Einziger Wermutstropfen dabei:
Es kommen die Fakten der 99er-
Saison zum Tragen. Wem das
nicht viel ausmacht, der darf
sich auf ein solides Stiick
Formel-1-Software freuen. Ubi
Soft hat selbstverstandlich alle

=

FMV-Sequenz ersetzt die animierte Crew.
Dummerweise fahrt Ralf keinen Ferrari...

A\

M Mika Hakkinen hat es den rechten
Reifen abgerissen. Das Aus fiir den
ambitionierten Finnen.

notwendigen Modi, wie Zeit-
fahren, Training, Zweispieler,
Arcade und Simulation, einge-
baut. Beim Duell gegen einen

Freund muss leider komplett auf .

weitere computergesteuerte
Fahrzeuge verzichtet werden.
Der Arcade-Mode bietet einen
interessanten Ansatz. Hier wird
nicht nur auf Zeit, sondern auch
auf Punkte gefahren. Besonders
gute Mandver geben Bonus-
Punkte. Das Herzstlick von FIRC
ist natiirlich der Simulations-
Modus. Alle Fahrer und Teams
wurden entsprechend mit ihren
Stérken und Schwéchen ein-
gebaut, so dass sich Insider
schnell heimisch flhlen werden.
Aus technischer Sicht gibt es
nur Positives zu vermelden.
Unglaublich schnell présentiert
sich die Grafik-Engine. Bislang
gibt es noch kein F1-Spiel auf
PlayStation, das dermapen gut
die Geschwindigkeit heriiber-
bringt. Satte Motorengerausche,
eine gute deutsche Sprach-

Action Geschick &
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

920/0 Formel Eins 99 11/99

+ ansprechende Simulation

+saubere Technik

+ intelligente CPU-Fahrer
F1 Racing

89% Canpionsis

+ rasante Grafik
+schnelle Ladezeiten
- keine aktuelle Lizenz

87% "

+ hervorragende Steuerung
+ hervorragende CPU-KI
- sehr schwacher Zweispieler-Modus

4/00

9/00

¥ Im Trainingsmodus werden euch
optische Hilfen zum richtigen Bremsen
gegeben.

ausgabe und passende Musik
runden FIRC sehr positiv ab.
(Markus H.)

Racing-Fans werden

hervorragend bedient
Positiv: FIRC iiberzeugt fast
auf ganzer Linie. Anfanger
werden mit dem Trainings- i
sowie dem Arcade-Modus gefordert,
wahrend wahre Cracks im pfeilschnellen
und hoch realistischen Simulationstest
an ihre Grenzen gefiihrt werden. Gerade
die exakte Abstufung der einzelnen
Teams untereinander fiel mir besonders
positiv auf. Es ist einfach unmaglich, mit
einem schwachen Auto in die Punkte zu
fahren.

Negativ: Schade, dass nicht die aktuelle
Lizenz in FIRC Verwendung findet. Der
Schwierigkeitsgrad diirfte fiir Einsteiger
wohl einen Tick zu hoch angesiedelt
sein. Hier hatte eine feinere Einstell-
maglichkeit Abhilfe schaffen knnen.

Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./d
Besonderheiten: keine i




[ Hier kommt der Abwehrrecke zu spat. Nach dem
fulminanten Volley zappelt das Leder bereits in den

Maschen.

I Freistope und andere Standardsituationen bieten er-
neut eine gute Gelegenheit, den Gegner in Bedréngnis zu
bringen.

@) sl

o+
Ao Effet

I Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: September 2000 | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Neue Saison - Erfrischender Kick?

Bundesliga Stars 2001

Fupbali-Kenner werden sich
noch an den letztjdhrigen
Vorgdnger Bundesliga Stars
erinnern. Die bewédhrte FIFA-
Engine wurde dabei um ein
erfrischend neues Stars-System
erweitert.

W Besagtes System erdffnete
euch die Méglichkeit, durch er-
zielte Tore oder siegreich ab-
solvierte Spiele so genannte
Stars zu ergattern. Diese wiede-
rum liefen sich anschliefend in
die Starken des eigenen Teams,
etwa in Schnelligkeit oder Schuss-
starke, reinvestieren, um die Klas-
se der Mannschaft zu verbessern.
Nachdem die aktuelle Saison ge-
rade in den Startléchern steht,

i Die Referees scheinen erneut unermiid-
lich jedem Vergehen auf der Spur zu sein.

schickt EA plinktlich zu diesem
wichtigen Ereignis den Nach-
folger aufs Feld.

B Gameplay: Abgesehen vom (ib-
lichen Team-Update hat sich auf
den ersten Blick wenig gedndert.
Den Schwerpunkt bildet nach wie
vor die komplette Saison. Mit ei-
nem der 18 Teams, wie den K&lner
Geifbdcken oder den Miinchner
Léwen, begebt ihr euch auf
Punktejagd. Vor jeder Paarung
wird per Zufallsgenerator ein be-
liebiges Ziel festgelegt, bei des-
sen Erreichen ihr zuséatzliche
Sterne sammeln diirft. Fiir das
Gewinnen eines Matches mit min-
destens vier Toren Unterschied
erhaltet ihr etwa 30 Punkte. Ge-
wonnene Stars lassen sich zudem
auf dem Transfermarkt in spiel-
starke Neuzugédnge anlegen. Wem
dies alles noch
nicht geniigt,
der darf sich
seine eige- 4
ne indivi-
duelle Li-
ga gemap
seinen
Vorlieben

M Trotz schon gemachter Jubel-Szenen wirken die Akteure klobiger und kantiger als in
den vormaligen Soccer-Titeln aus der gleichen Schmiede.

zusammenstellen. Die Steuerung
wurde gegeniiber dem Prequel
oder der FIFA-Reihe beibehalten,
so dass alte Hasen sofort mit der
Pad-Belegung zurechtkommen.

¥ Technik: Hier qilt es, gegen-
iber dem gewohnt hohen
Qualitatsstandard EAs Abstriche
zu machen. Der Look der einzel-
nen Akteure wirkt nicht bis ins
Detail durchgestylt, wie man es
von einem FIFA 2000 oder Euro
2000 gewohnt ist. Betrachtet
man die Akteure aus der Nahe,
fallt auf, dass die Jungs beinahe
gesichtslos sind. Auf dem
Kommentatorenplatz hingegen
glénzt Poschi wieder mit ge-
wohnter Kost. (Tom S.)

HAMBURGER SV 2 4 BAYERN MUNCHEN

[ Bei voller Power-Leiste folgt ein
mdchtiger Schuss.

T Atmosphére
90% FIFA 2000 12/99

+geniale Spielbarkeit
+ gelungene Présentation
+ unzdhlige lizenzierte Original-Teams

87% "

+ sehr gute Prasentation
+ blendende Spielbarkeit
+ hoher Motivationsfaktor

790/0 Bundesliga Stars 2001 9/00

+ gute Prdsentation
- optischer Riickschritt
- nichts Neues im Vergleich zum Prequel

9/99

IR STAR'CUTHABEN

Sthellgheit

Sehighen [
Passen

Ausdaver

Iweikampi

Krait

Kopiball
Bewzalichkeit

M Gewonnene Stars lassen sich sofort in die Attribute der
eigenen Spieler investieren.

| BORUSSIA DORTMUND | @ O WERDER BREMEN

¥ Die Unordnung im gegnerischen
Strafraum sollte sofort genutzt werden.

“EA Sports versucht mit
wenig Mitteln

hohe Verkaufszahlen zu
erzielen"

Schwer enttduschender g

Kick von EA 7
Positiv: Fupball-Jiinger, die §
den Vorganger noch nicht k
kennen, werden vom moti- . A
vierenden Stars-System positiv iiber-
rascht sein.
Negativ: Selbst Hardcore-Zocker stellen
nach wenigen Minuten erniichtert fest,
dass EA den hohen Qualitdtsstandard
dieses Mal klar verfehlt. Die Optik wirkt
selbst im Vergleich zum Vorganger um
Langen schlechter. Nicht zuletzt die
enorm kantigen Spieler belegen dies.
Dem Sport-Freak stellt sich trotz ge-
nialer Fupball-Sims aus dem Hause EA
die berechtigte Frage, ob hier die
klingelnde Miinze Vater dieses Schnell-
schusses gewesen war. Besitzer von FIFA
2000 und Co, Finger weg!

Bundesliga Stars 2001

(W= eae

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: EA

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Multitap
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I Beast und Wolverine profitieren stark von ihrer kdrperlichen

Kraft im Kampf.

™ In einem Mirror-Match tretet ihr gegen euch selbst an und
diirft beweisen, wer der Bessere ist.

lGen‘re: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhltlich | Entwickler: Paradox | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

-4 il

Die Freiheit der }

X-Men Mutant Academv

Der ewige Kampf tobt weiter
zwischen Professor X und sei-
nem Bruder Magneto. Doch die
Entscheidung erzwingt ihr.

i Zehn der Mutanten treffen
sich zur Beat’'emUp-Schlacht,
um endlich alles untereinander
auszumachen. Neben den
Grindungsmitgliedern der
Gruppe findet ihr auch Charak-
tere, die erst spater in der X-
Men-History aufgetaucht sind.

B Gameplay: Im ersten Moment
flhlt man sich stark an 2D-
Prigler aus dem Hause Capcom

W Gambit jagt explosive Karten durch die
Kampfarena und kann sich hierdurch

Vorteile sichern.

B Vor allem Zeichenkiinstler >
wie John Byrne diirften zur
Beliebtheit der Comic-Serie
beiqetragen hahen

erinnert. Entwickler Paradox
hat zwar versucht, durch gra-
fische Finesse und schnelles
Kamera-Zoomen einen Quasi-
3D-Touch zu erzeugen, dieser
wird aber nur optisch hervor-
gerufen. Das Kampfprinzip wird
nach wie vor nur auf der X- und
Y-Achse absolviert. Neben ob-
ligatorischen Standard-Moves,
wie Schldge und Tritte, kommen
auch reichlich die Superkréfte
der Mutanten zum Einsatz. So
verfligen Wolverine und Beast
Uber starke Korperkrafte,
wahrend die anderen Charakte-
re auf ihre telekinetischen, tele-
optischen und sonstigen tiber-
sinnlichen Fahigkeiten zuriick-
greifen. Leider wurden kérper-
liche Grundattribute nicht be-
riicksichtigt. So hat ein gewal-
tiger Faustschlag von Wolverine
beim muskulosen Beast die-
selben Auswirkungen wie bei
einer zierlich gebauten Storm.
Ebenso wirken die {ibersinn-
lichen Fahigkeiten der einzelnen
Mitglieder ein wenig unaus-
geglichen. Es bereitet wenig

[ Storm beherrscht das Element Wind.

-5 ‘\ Mit ihren Blitzen und Energieballen
s \ bringt sie jeden Gegner in

Bedrdngnis.

Schwierigkeiten, durch Storms
Blitze Gegner auf Entfernung zu
halten. Solche Mankos werden
leider nicht durch nette Drein-
gabe von anwahlbaren Kostii-
men aus dem derzeitigen Kino-
film und freispielbare Zusatz-
grafiken im Spiel wettgemacht.

M Technik: Grafisch wird dem
geneigten 2D-Priigel-Fan
einiges geboten. Gerade die
Superkrafte der einzelnen
Team-Mitglieder wurden spek-
takuldr in Szene gesetzt, aber
auch die kdrperliche Animation
ist sauber gelungen. Zusétzlich
sorgen der automatische
Kamera-Zoom sowie abwech-
selnde Perspektivenwechsel fir
einen fast dreidimensionalen
Look. Leider kann man sich mit
der Kl der CPU-gesteuerten
Gegner nicht messen, da diese
stets nach einem Grundschema
agiert und somit schnell lang-
weilt, weil sie sehr schnell be-
rechenbar wird. Auch hatte man
fur unser Empfinden mehr
Charaktere ins Spiel einbauen
sollen. (Gunther H.)

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphare

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
X-Men Mutant Academy 9/00
0%
+ Kult-Charaktere

+ actionreiches Gameplay
- leider nur 2D

62% Marvel vs. Capcom  4/00

+ bekanntes Spielprinzip fiir alte Fans
+ Konnen ist gefragt
- altes Spielprinzip

/. Guilty Gear 5/00
48%
+ Street-Fighter-Prinzip
- unbekannte Charaktere

- altes Spielprinzip

B Mehr als zehn verschiedene Charaktere
bietet das Spiel nicht. Einige miissen zu-
satzlich zuerst freigespielt werden.

et X-Men, der Kinofilm:
1 von Null auf Platz 1

Die Marvel-Helden geniefen in den Staa-
ten ein hohes Ansehen. Neben Spiderman
waren die Geschichten der X-Men jahre-
lang die Lieblingslektiire vieler Fans und
sorgten fiir volle Kassen beim Marvel-
Verlag in Ubersee. Ihren Durchbruch ver-
dankte die Serie bestimmt Zeichnern wie
John Byrne, der, obwohl er farbenblind
ist, eine einzigartige Farbgebung be-
herrschte. Selbst die Zeichentrickserie,
die seinerzeit RTL bei uns sang- und
kianglos einfach absetzte, war in den USA
bei den Kiddies der volle Renner. Dennoch
schlug der Kinofilm im Genre alle Rekor-
de. Beachtliche 57,5 Millionen US-Dollar
brachte er schon in der ersten Kinowoche
in die Kassen und setzte sich auf Platz 1
der amerikanischen Kino-Charts. Sicher-
lich diirfte der gelungene Mix aus
Science-Fiction und Action auch in Europa
fiir volle Kinoreihen sorgen.

2D-Priigler ohne Hohen
und Tiefen i

Positiv: Die Mutanten &N
haben bei mir einen Stein |
im Brett und ernten somit

Sympathiepunkte. Wenn die Heroes
ihre Superkrafte spielen lassen, geht
einiges auf der Mattscheibe ab, wobei
die Ausgeglichenheit der Fahigkeiten
ein wenig zu kurz kommt. Freunde der
2D-Priigelkunst werden hier bestimmt
gut bedient.

Negativ: Tja, was soll man sagen. Ent-
weder man mag 2D-Priigler oder man
mag sie nicht. Die X-Men sehe ich mit
gemischten Gefiihlen. Steverung und
Handling sind zwar fiirs Genre stabil
ausgefallen, aber die Intelligenz der
Gegner ldsst im Kampf gegen die CPU
stark zu wiinschen iibrig.

Ca. Preis: DM 59,

Vertrieb: Activision

Internet: www.activision.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Film-Trailer auf der CD
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\ Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhéltlich | Entwickler: Cryo Interactive | Schwierigkeitsgrad: schwer

Startschuss fiir Echtzeit-Taktik
Ubik

Nach mehr als zwei Jahren ent-
schliept sich Cyro Interactive zur
Umsetzung dieses PC-Titels.

I Mit Spielen wie Shadow Company
oder Commandos besitzt der PC-Sektor
ein komplettes Sub-Genre namens
Echtzeit-Taktik, bei dem das Befehligen
einer meist kleinen Streitmacht von
Soldaten, Séldnern oder Polizisten

Engine.

I Die Grofaufnahme unseres SWAT-Teams veranschaulicht die Schwichen der Grafik-

einer Sondereinheit, wie es bei Ubik
der Fall ist, im Mittelpunkt steht. Als
Rahmenhandlung dient dabei mal
wieder eine dem Ende nahe Zukunfts-
gesellschaft, in der Menschen mit
iibersinnlichen mentalen Fahigkeiten
von verschiedenen Machtparteien heip
begehrt sind. So lautet euer erster Auf-
trag eine dieser Begabten in einem For-
schungskomplex ausfindig zu machen
und ihr das Angebot eurer Firma zu
unterbreiten. Einfacher gesagt als ge-
tan, da das Gebdude bereits von feind-
lichen Sicherheitskraften belagert ist.

Daher gilt es nach der Einsatzbe-
sprechung besonderes Augenmerk auf
die Auswahl der Team-Mitglieder zu
legen. In den Tunnelsystemen der
ersten Location angelangt, muss das
Zusammenspiel eurer drei Agenten
iiber Sieq oder Niederlage entscheiden.

M Fazit: Technisch duperst schwach
auf der Brust, ldsst Ubik ferner be-
sonders zwei Aspekte sehr vermissen:
eine leichtgangige Steuerung mit
iibersichtlicher Meniifiihrung. Beides

Abenteuer
82% Frontschweine 7/00
+ Party-Spap garantiert
+ witziges Charakter-Design
- Schwéchen in puncto Steuerung
9/00

34% ™

+ prinzipiell innovative Gameplay-Ansatze
- mit Pad schlecht steuerbar
- technisch unterdurchschnittlich

W Taktik ade! Ohne Maus vermiest die
schlechte Steuerung jeglichen Strategie-
ansatz.

Punkte, die fiir spannende Kampfhand-
lungen in Echtzeit leider unerldsslich
sind. (Markus H.)

Ca. Preis: DM 99,-
Vertrieb: Cyro Interactive

Internet: www.cryo-interactive.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten; keine

diirftig dirftig

S T

| Genre: Strategie | Spieler: 1- 4 | Erscheint: 13. September 2000 | Entwickler: Psygnosis | Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer |

Knallbunter Multiplayer-Spaf

Team Buddies

Nachdem Frontschweine erst kiirzlich
die Multiplayer-Spiele wieder etwas be-
lebt hat, steht nun von Psygnosis schon
das nachste Party-Game in den Start-
IGchern.

I Wahrend die Konkurrenz von Info-
grames primdr auf das Eliminieren der
Gegner zielt, kommt bei Team Buddies
auch eine strategische Komponente zum
Einsatz. Durch das Einsammeln der roten
und blauen Kisten und das Stapeln dieser

I Mit Hilfe einer Handgranate l6st sich Gegne

auf.

Kisten in eurer Basis kénnen namlich neue
Waffen und andere Goodies erzeugt wer-
den. Im Einzelspieler-Modus ist das je
nach gestellter Aufgabe entscheidend
iiber Sieg und Niederlage. Denn der
Computergegner agiert zunehmend clever
und entwickelt seine Fahigkeiten mit fort-
schreitender Spieldauer immer weiter. Die
Missionen teilen sich in verschiedene Be-
reiche auf, beispielsweise den Park. Hier
fallen mehrere Aufgaben an, die nach und
nach geldst werden wollen. Allerdings ist
der Einzelspieler-Modus nur nettes Bei-
werk, denn der interessanteste Modus ist
der Multiplayer-Modus. In diesem kdnnen
sich via Multitap bis zu vier menschliche

- - 2
Nummer 1 gerade sprichwartlich in Luft

Kontrahenten das Leben zur Hélle ma-
chen. Hier heipt es dann wie gewohnt:
Kampf auf Leben und Tod. Grafisch macht
das Spiel viel her. Zwar sehen die Buddies
aus wie Lego-Figuren und die Welt ist bei
diesem Spiel tatsachlich eine Scheibe,
aber dafiir sind die Texturen schén,
kunterbunt und vielfdltig. Der Sound halt
sich dezent im Hintergrund und féllt daher
weder positiv noch negativ ins Gewicht.

M Fazit: Team Buddies ist ein Top-
Game fiir Multiplayer, auch wenn es nicht

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter

+ witzige Charaktere
+ prima Gameplay
- schwammige Steuerung

+ kunterbuntes Design.
+ Levels ohne Ende
= nur In-ZD_

74% Team Buddies

+ prima Multiplayer-Modus
+ taktische Komponente
- Einzelspieler-Modus bald langweilig

50

9/00

_

1% Die gesammelten Kisten miissen zu den
Abstellfeldern gebracht werden, denn nur
hier geben sie die Waffen frei.

an Frontschweine heranreicht. Im Einzel-
spieler-Modus ist trotz der unterschied-
lichen Missionen leider bald die Luft raus.
(Markus H.)

Ca. Preis: DM 99,

* Vertrieb: Psygnosis

Internet: www.playstation-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Multitap
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Jau! Jau! Jau!

Sony Computer Entertainment Europe will allen Skatern einen
heipen Sommer bereiten. Folgendes hat man uns bereit-
gestellt:

1. Preis: 1x PS One + 1x PS-Skateboard (streng limitiert und

nicht im Handel erhaltlich) + 1x Grind Session

2.~ 5. Preis: je 1x Grind Session

6. - 15. Preis: je 1x Fingerskate

Um an einen der Preise zu kommen, habt ihr zwei Moglichkeiten. Ruft uns unter folgender Nummer an:

0190/59 58 56 (dieser Service der Computec Media AG kostet euch 1,21 DM/min).
Sprecht hier den Code ,,Grind Session" sowie eure Adresse auf.

QOder schickt eine Postkarte mit eurer Adresse und dem Betreff “Grind Session” an:
Redaktion PSG

Betreff: Grind Session

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Teilnahmeschluss ist der 20. September 2000.

Mitarbeiter der Firma SCEE und der Computec Media AG sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme
ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht bar ausgezahlt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Viel Glick!




Ich glaub, hier lieg ich richtig
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die Referenzen der PlayStation Games.

Was zdhit zum Besten der Besten der
PlayStation-Szene?

In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

[
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BUST A MOVE 3 DX % TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Taito/Acclaim 3/98 5.8 s usensanas Fun 86% 2 U fActivision 900 5. 70, +veueveviennnes Fun 93%
Spin Jam Phat air - Extreme

Codemasters 7/00 5. 86.........avvan Fun 84% Pony Canyon Inc/Funsoft 6/98 S. 47 . . . . . Fun 87%
Kula World Cool Boarders 3

Game Design/SCED 5/98 5. 102, ... Fun 84% 989 Studios/SCED12/98 5, 58. . ..+ .10t Fun 85
Swing Cool Boarders 4

Software 2000 4/99 5.98 ...oviianian Fun 80% 989 Studios/SCED 2/00 5. 44 ..........Fun 80%
Bust A Move 2 ) Snow Racer 98

Taito/Acclsim 6/98 8. 73 +ouvueinanas Fun B0% Laguna 598 8. 102, . cuveruiianinns Fun 79%
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000
Codemasiers 8/98 8. T6. v vuveuvinens Fun 86% Electronic Arts 11/99 5. 88 ... cuvuine Fun 87%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL Championship 2000
Namco/SCED 6/99 5,88, .0 vuuvinnians Fun 79% Redical Ent /Activision 12/99 8. 78........ Fun 85%
Tennis Arena NHL ‘99
UbiSOItB/IB S T6'saurisanvonsvnsians Fun 78% Electronic Arts 11/98 8. 39 ..o cvvvrians Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL ‘98
Tl A8 S8 o o va s Fun 73% Electronic Arts 8/98 8. 76 +vvvveesens Fun 83%
All Star Tennis ‘99 NHL Breakaway
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5. 68, ..\ 0 vess Fun T1% LOGETTTEL R (. Fun 78%

Strategie

DUNE 2000

Westwood Studios 3/00 S. 64
WARCRAFT 2

EA/Blizzard 298 5.55. ..+ 0.t
Warzone 2100

C&C 2: Alarmstufe Rot
Westwood/Virgin 2/98 S. 55
Populous - The Beginning
Electronic Arts 3/99 S, 44
Front Mission 3
Square/Crave 8/00 S. 72
C&C 2: Gegenschlag
Westwood/Virgin 10/98 S. 82
C&C: Tiberiumkonflikt
Westwood/Virgin 2/98 S. 55
Frontschweine
Infogrames 7/00 S. 72
Civilization Il
Microprose/Activision 4/99 S. 100

Eidos6/99 5. 8., .0 ininannn

FIFA 2000

Electronic Arts12/99 8. 84, . veuuans Fun 90%
FIFA ‘99

Electronic Arts 1/99 5. 56. . .o uvueviaes Fun 90%
Frankreich ‘98: Die Fupball-WM

Electronic Arts 6/98 5,52 ..vvevvaiins Fun 89%
ISS Pro ‘98

Konami10/98 8. T4 ... uviansannas Fun 89%
FIFA ‘98 - Die WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/98 5,60 v v v e vuanses Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/99 5,83 ....vvnunes Fun 87%
1SS Pro Evolution

Konami 300570 «.ovvaeiiianannan Fun 86%
Fupball Live!

SCEE/SCED 12/995.83 ..ovvvvunnasss Fun 86%
Ronaldo V-Football

Infogrames 700 §. 78+ .. vuuwesanaar . Fun B5%
UEFA Striker

Rage/Infogrames 11/99 5. 86 vuvvvvans Fun 85%

METAL GEAR SOLID ){

Konami3/995.52 vueveeravusnsanss Fun 95%¢ [
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 5. 92. ... ... Fun 92%
Parasite Eve 2

Squaresoft 8/00 5. 46......evevinnns Fun 90%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/005.48 .......... Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eidos 1/99 5.50 «..vvvuens Fun 90%
Silent Hill

Konami B8/998. 42 .vvvuuvianiannnns Fun 89%
Resident Evil: Nemesis

Capcom3/00 5. 68...vievvunnansns
Grand Theft Auto: London 1969

Take26/995.84 .. civivaniannaanas Fun 87%
Fear Effect

Eidos4/00 5,86, . 2uuessanraneanins Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 8. 61,0 v vvvsvess Fun 8

e

RAYMAN 2
E Ubi Soft 900 S. T v vvverevnrnennen Fun 90%

Oddworld Abe's Exoddus

67 Interactive 11/98 §. 32, .+ vnuanss Fun 89%
Gex: Deep Cover Gecko '_)(’

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5. 84 ...... Fun89% ~ |\
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 S. 48 ... . . Fun 88%
Abe's Oddysee

GTInteractive 8/985.53..........c0s Fun 88% _ Ve
Crash Bandicoot 3 P,

SCEE/SCED12/985.50 "0 sueauunvasse Fun 88% \
MediEvil ¥

Millennium/SCED 10/98 5,58 .. vuvvuvs Fun 88%
Toy Story 2

Activision 1/00 5. 78 v.v v v vusesss . Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/995.90 ...... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ... ... Fun 86%

Beat ‘em Up -

TEKKEN 3 4 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN 2{ GRAN TURISMO -

Namco/SCED9/985.53 .. cvvvnrannnns Fun 91%x Polyphony Digital/SCED 2/00 5,34 ...... SCEDAD0 S 48 . oss i v Fun 91 Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar ) < V-Rally 2 ,,| STAR TREK: INVASION Final Fantasy Vi

Hudson/Virgin 2/98 5. 68. . .. .. cv..u Fun £den Studios/infogrames 799 S. 112 ... VL Activision /00 5.6 o vvveaeeenrn Fun 91% Squaresoft/SCED 3/99 5,49 .......... Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Forsaken \( Tekken 3

Squaresoft 2/00 8. T2 covianianss Fun 86% Palyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. . .. ... ACclaimB/98 8. T2 .0vviinaninnraran Fun b NamcofSCED 9/988.53 ..evvvurannas Fun 91%
Dead or Alive /[ | Formel Eins 99 Colony Wars: Vengeance ){ Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCEDT/98 5. 68 ouviuvanens Fun B6% X Studio 33/Psygnosis 1/99 5. 46 ........ Psygnosis12/9B8 5. 84 ... ..ociiaiannn Fun Capcom5/98 8. T4 .. .viinnarinann Fun 89%
Soul Blade 3( Ridge Racer Type 4 R-Types >< C&C 2: Alarmstufe Rot

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1. .. .. .'. . Fun B5% Namco/SCED 4/995.54 ........uus Irem/Virgin 12/98 8. 93 cu s v vuvnnains Fun B6%, Westwood/Virgin 2/98 5.55 ... ...+ . . . Fun 89%
Tekken 2 WipEout 3 Special Edition Omega Boost x Oddworld Abe’s Oddysee

Namco/SCED /98 8. T uunevnnnnnns Fun 85% Poygnisis T/00 5. B0, .uevusennrnsnns SCEDROY SO Sl Fun 85! GT Interactive M/98 8. 32 .uvuuunnns Fun
Street Fighter Alpha 3 : Crash Team Racing One / FIFA '98 - Die WM-Qualifikation

Capcom/Virgin 5/99 5900 . ... ovvunns Fun 82% Naughty Dog/SCED 12/99 5. 54 .o uss ASC/Visual C/BMG Int. 2/98 5.64 ....... Fun 85% Electronic Arts 2/98 5,60 vcovvvavinns Fun 88%
Star Gladiator F1 Racing Championship Soviet Strike Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic Nr.1 ... ... Fun 8; i ’j:*"ﬂ}bi S0ft 9/00 S, 88 Electronic Ats 6/98 5. 75 v vavvanaans Fun B;Wx Take26/995.84 ..oovninianiannaa Fun 87%
Rival Schools Need for Speed - Brennender Asphalt Treasures of the Deep 2 WipEout 2097

Capeom/Virgin /99 5. 60.............Fun 80! Electronic Arts 5/99.5.90 .....vvuunns Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 5. 60.......... Fun 83%x Psygnosis 2/98 5. 68. 0 vevariarannis Fun 87%
Bloody Roar 2 p €3 Racing Alien Trilogy WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99°5.96 . e.uuvvuas Fun 78% Eutechny/infogrames 12/98 5. 70 ...... Fun 89% Acclaimb/98S. T4 .ovviiiiviniianias Fun 82% Acclaim9/98 8. 64 ..\ vvvvarianians Fun 87%

Basketball | Wrestling | Rollenspiele [ Golf |

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY VIl EVERYBODY'S GOLF 2

Electronic Arts 1/00 $.58. . .. ..vvuunes Fun 89% Acclaim9/995.88 .. ... ieiiiiinnnns Fun 90% Squaresoft/SCED10/995.36 .......... Fun 97% Camelot/SCEE5/00 5. 88........uu.u. Fun 88%
NBA Live '99 WWF Warzone Final Fantasy VIl Everybody's Golf

Electronic Aris1/99 5,62, . 0000 vnsvaes Fun 88% ACCIBim9/9BS. 64 0 vuneiineinianin Fun 87% Squaresoft/SCED 3/995.49 v vuvnneas Fun 92% Camelot/SCEE 6/98S.66............. Fun BT%
NBA Fastbreak '98 WWF SmackDown! Vagrant Story Tiger Woods '99

Visual Concepts/6T Int. 3/98 5. 71 ....... Fun 86% THOAJD0'S.99. .. aieeuvanssanonas Fun 86% Square 700 5. 83, ..uuieinianiaanas Fun 90% Electronic Arts 3/99 5. 76 «evvvavianes Fun 79%
NBA Basketball 2000 ECW Hardcore Revolution Grandia Actua Golf 3

Radical Ent./Activision 12/99 5. 78. ... Fun 85% Acclaim 400 5. 98 ...vviiviiiiaian Fun 85% Ubi Soft 4/00°8.90 ... cvveiannaninn Fun 89% Gremlin/Acclaim 1/998.59. . ....vuunns Fun 76%
NBA Pro ‘98 WCW Nitro Legend of Legaia PGA Tour ‘98

Konami4/98 8.52 ...vuniiarianann Fun 85% THOTSB S TB s dit R e v i Fun 5% SCEDO0 S BA . Fun 88% Electronic ArtsB/98 8. T5 oo oocvuvians Fun 75%
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NINTENDO - SEGA - SONY DM 5%

Final Fantasy IX P

Direkt aus Japan: Import-Test
des Squaresoft-Kult-Rollenspiels

Jet Set Radio ¢

Rollerblades und Graffity: Segas
innovativer Genre-Mix im Hirtetest

RiI=DL0TIES !

B Mega fun — daf Megazin
GemereglEEEEE | fAr wiehr Koufolengpaf3!
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Sammel-Nr. 588 Ubersicht | ,ﬁ @

e

Komplettlosunq
Titel Art Sammel-Nr.
| Parasite Eve 2 Komplettldsung #593
Kleinzeug
i Titel Art Sammel-Nr.
A Armorines Cheat #591
| Bishi Bashi Special Xploder-/Game-Buster-Codes #591
Catan - Die erste Insel Taktik #591
Cold Blood Xploder-/Game-Buster-Codes #591
Gauntlet Legends Trix #589
Jackie Chan: Stuntmaster Cheats #590
MoHo Cheats #589
Muppet RaceMania Cheats #591
Silent Bomber Xploder-/Game-Buster-Codes #590
Vagrant Story Xploder-/Game-Buster-Codes #589
Wip3out Special Edition Xploder-/Game-Buster-Codes #591
X-Men Mutant Academy Cheats #590

3

B T oS e
Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwérter, Komplett-
Idsungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je
nach Umfang bis zu 500,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettlésung ist uns alles
willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf
dem Schreiben. .

Schickt eure Beitrdge an: i
Redaktion: PSG

Stichwort: Codes
Franz-Ludwig=-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unméglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kdnnen!

‘ p s SeUD
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Cheats

Das abgedrehte Spielprinzip birgt einige
Gemeinheiten. Dank der Cheats sollte
euch das Game jedoch keine Probleme
mehr bereiten.

Die Gefangnisse freischalten:

Betdtigt im Gefangnis-Auswahl-Screen bei
gedriickt gehaltener Select-Taste folgende
Tastenkombination: o
R1,R2,R1,L1,R1,12,R1,R1,R2,R1, L1, L1, R1, e
L2, R1.

Bonus-Level éffnen:

Select (gedriickt halten), R1, R1, R1, R2, R1, L1,
L1,L1,R2,R1, L1, L1, L2,

Charakter "Doktor" freischalten:

Select (gedriickt halten), R1, R1, R2, L2, L1, R2,
L2,R1, L1, R2, R2, L1.

Trix

Gauntlet Legends

Als Sumner spielen: Geht durch die versteckte Tir im letzten Level "The Trench" und
sammelt 50 Miinzen ein. Jetzt nur noch Sumner im Charakter-Menii auswahlen.

Als Minotaur spielen: Geht in den Cliff-Level des Mountain-K&nigreichs. Betatigt alle
Schalter, dann zum Level-Ausgang, allerdings noch nicht das Portal betreten, sondern
abwarts gehen, bis ihr eine Falltiir mit einem Totenschéadel seht. In diesem Geheimlevel
miisst ihr wiederum 50 Miinzen sammeln, um im Charakter-Menii den Minotaur zu
erhalten.

Als Falconess spielen: Findet den Bonus-Level in Castle World. Sammelt 50 Miinzen und
wahlt die Falconess dann im Charakter-Menii aus. Sie hat {ibrigens dieselben Turbo-
Attacken wie die Walkdre.

Als Jackal spielen: Im zweiten Level der Eiswelt findet ihr eine Falltiir am Ende einer
Sackgasse. Die Falltir findet ihr nur, wenn ihr einige Kisten hinaufklettert. Sammelt 50
Miinzen und schaltet somit den Jackal im Charakter-Mendi frei. Er ist eine starkere
Variante des Magiers.

Als Tigress spielen: Geht in den ersten Stadt-Level, findet alle Hauptschalter und geht
zum Portal. Von dort geht ihr zu einem kleinen Hiigel mit einer Kiste, einem Schalter
und dem Tod. Vermeidet den Tod und betatigt den Schalter. Geht nun in die Richtung, in
die der Schalter zeigt. Dort trefft ihr auf einige Zombies und die Falltiir. Wie gehabt 50
Miinzen einsammeln und die Tigress ist freizuschalten.

Eine neue Waffe: Mit den Erfahrungsstufen 10, 50 und 99 gibt es verbesserte Waffen.
Einen Vertrauten erhalten: Erreicht Erfahrungsstufe 25 und ihr erhaltet einen Ver-
trauten. Die Walkiire bekommt einen Adler, der Magier einen Drachen, der Bogenschiitze
einen Schmetterling und der Krieger eine Libelle. Ab Erfahrungsstufe 50 werden die
Vertrauten stérker. )

Permanent Anti-Tod: Nachdem ihr das Spiel komplett durchgespielt habt, besitzt ihr
permanenten Schutz gegeniiber dem Tod und kénnt ihm Energie stehlen.

Verwandle Tod in Essen: Wenn ihr wisst, in welcher Truhe sich der Tod versteckt halt,
benutzt eine Potion in der Ndhe. Nachdem der Schrei verklungen ist, befindet sich eine
Frucht in der Truhe.

Den Tod vernichten: Der Tod entreifit euch entweder 100 HP oder wird mit Magie
getétet.

Zeit anhalten: Geht zum ersten Endgegner und habt ein Stop-Time-ltem dabei. Kurz be-
vor ihr gegen den Drachen ins Gras beif3t, benutzt ihr das Extra, stellt aber sicher, dass
es noch aktiv ist, wenn ihr sterbt. Jetzt kénnt ihr mit einem Continue jeden Level (auper
die Endgegner-Abschnitte) ohne verrinnende Zeit oder neue Monster erkunden.
Artefakte: Die Eisaxt von Untar findet ihr im Treasury-Level der Walkiiren-Festung.
Benutzt diese Waffe, um den Drachen zu
vernichten.

Das Krummschwert von Rasha ist im Cave-
Level der Berge zu finden. Setzt es gegen
die Schimdre in der Walkiren-Festung ein.
Die Flamme von Tarkana liegt im Spire-
Level der Wolkenstadt verborgen. Heizt
damit den Yeti in der Eiswelt ein.

Marker's Speer wurde versteckt im Fissure-
Level der Eiswelt. Vernichtet damit die Plage §
in der Wolkenstadt. |

Xploder-/Game-Buster-Codes

Vagrant Story

M PAL2ZNTSC:
8003 247C 0000
Zeit 00:00:00:
D004 2BD4 15F4
8004 2BD4 0000
D004 2BD4 15F4
8004 2BD6 0000
Unendlich HP:
DO11 FAZE 8011
8011 FA58 03ET
Maximal HP:

DO11 FAZE 8011
8011 FASA 03ET
Unendlich MP:
DO11 FA2E 801
8011 FASC 03E7
Maximal MP:
DO11 FA2E 8011
8011 FASE 03ET
Risk immer Zero:
3011 FA60 0000
Body immer Excellent: M
3012 006C 00C8 N
Right Arm immer Excellent: i
3011 FEB4 00C8

Left Arm immer Excellent:
3011 FDD8 00C8

Head immer Excellent:
3011 FF90 00C8

Legs immer Excellent:
3012 0148 00C8
Super Strength:
DO11 FAZE 8011
8011 FA62 270F
Maximal Strength:
DO11 FAZE 8011
8011 FA64 270F
Super Intelligence:
DO11 FA2E 8011
8011 FA66 270E
Maximal Intelligence:
DOT1 FAZE 8011

8011 FA68 2T0E
Super Agility:

DOT1 FAZE 8011

8011 FAGA 270F !
Maximal Agility: —~ i
DO FA2E 8011 \_/ !
8011 FA6C 270F i
Maximal Gegenstdnde im - ;
entsprechenden Slot:

Inventarplatz 1:
3006 14EA 0064
Inventarplatz 2:
3006 14EE 0064
Inventarplatz 3:
3006 14F2 0064
Inventarplatz 4:
3006 14F6 0064
Inventarplatz 5:
3006 14FA 0064
Inventarplatz 6:
3006 14FE 0064
Inventarplatz T:
3006 1502 0064
Inventarplatz 8:
3006 1506 0064
Inventarplatz 9:
3006 150A 0064
Inventarplatz 10;
3006 150E 0064
Inventarplatz 11:
3006 1512 0064
Inventarplatz 12:
3006 1516 0064
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Inventarplatz 13:
3006 151A 0064
Inventarplatz 14;
3006 151E 0064
Inventarplatz 15:
3006 1522 0064
Inventarplatz 16:
3006 1526 0064
Inventarplatz 17:
3006 152A 0064
Inventarplatz 18:
3006 152E 0064
Inventarplatz 19:
3006 1532 0064
Inventarplatz 20:
3006 1536 0064 .

Cheats

Jackie Chan:
Stuntmaster

H Level-Select:

Im Screen mit der Aufforderung ,,Press
Start-Button” gebt ihr folgenden Code ein:
12,0,A,0,X,R2,R2.

Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Alle Dragons:

Im Screen mit der Aufforderung ,,Press
Start-Button" gebt ihr folgenden Code ein:
L1,R2, 12,0, %, X.

Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Movie-Theater-Option:

Im Screen mit der Aufforderung ,,Press
Start-Button" gebt ihr folgenden Code ein:
o= R, O L ATAT

Ein Jingle bestdtigt die richtige Eingabe.
Alternativ miissen 20 goldene Drachen ein-
gesammelt werden.

Leben-Trick:

Sobald ihr im Roof-Top-Level 2 beginnt,
solltet ihr auf den Aufzug springen. Auf der
rechten Seite befindet sich ein Ninja mit
einem Stock. Besiegt diesen und das Licht
an der Tiir erhellt sich. Betretet den Raum
dahinter. Besiegt die Gegner hier. Nun sollte
eine Leiter zuganglich werden. Erklimmt die-
se und schnappt euch das Extra-Leben. Ver-
lasst nun den Level und speichert ab. Diesen
Vorgang kann man unbegrenzt wiederholen,
um in den Genuss weiterer Zusatzleben zu
gelangen.

Xploder-/Game-Buster-Codes

Silent Bomber

M Unbegrenzt Napalm-Liquid:
300D 9E12 0063
Unbegrenzt Gravity-Liquid:
300D 9E14 0063

E-Unit maximal Bomben:
300D 9E16 0063

E-Unit maximal Shield:
300D 9E18 0063
Unbegrenzt Paralys-Liquid:
300D 9E13 0063
Unbegrenzt E-Chips:

300D 9E15 0063

Alle Charaktere:

800D 9D10 FFFF
Unbegrenzt Jumps:

800D 5C94 0001
Unbegrenzt Gesundheit:
800D 96A4 4000

800D 96A6 0006

Kleinzeug | ’b,.

Cheats

X-Men Mutant Academy

Als Toad spielen:
Spielt den Arcade-Mode einmal komplett mit einem freien Charakter
durch, um Toad freizuschalten.

Als Mystique spielen:
Spielt den Arcade-Mode zweimal komplett mit einem freien
Charakter durch, um Mystique freizuschalten.

Als Sabretooth spielen:
Spielt den Arcade-Mode dreimal komplett mit einem freien
Charakter durch, um Sabretooth freizuschalten.

Als Magneto spielen:
Spielt den Arcade-Mode viermal komplett mit einem freien Charakter
durch, um Magneto freizuschalten.

Kostilime aus dem aktuellen X-Men-Kinofilm:
Um an das Outfit der X-Men aus dem aktuellen Film zu gelangen,
miisst ihr eure Auswahl mit der [(I-Taste bestétigen.

Behind the Scenes - Bilder: )
SchlieBt den Arcade-Mode komplett mit allen Charakteren in ihren Kinofilm-
Kostlimen ab. Im Cerebro-Mode werden diese nun freigeschalten.

Historical Comic - Bilder:
SchlieBt den Arcade-Mode komplett mit allen Charakteren in ihren requliren
Kostlimen ab. Im Cerebro-Mode werden diese nun freigeschalten.

Character-Comic - Bilder:
Absolviert 20 Runden mit einem Charakter im Survival-Mode im requléren Kostiim,
um diese Rubrik im Cerebro-Mode freizuschalten.

Character-Movie - Bilder:
Absolviert 20 Runden mit einem Charakter im Survival-Mode im Kinofilm-Kostiim,
um diese Rubrik im Cerebro-Mode freizuschalten.

Movie-Pictures:
Absolviert 20 Runden mit Gambit im Survival-Mode, um diese Rubrik im Cerebro-
Mode freizuschalten.

Character-Intro-FMV-Sequence:
Klopft euch mit allen Charakteren erfolgreich durch den Arcade-Mode, um dle
entsprechende Sequenz im Cerebro-Mode freizuschalten.

Outro-FMV-Sequence:

Schlieft die Akademy mit den Charakte-
ren ab, um diese Option im Cerebro-Mode
freizuschalten.

Bonus-Kostiime:

Schliept die Akademy mit der Benotung A
ab, um ein weiteres Kostiim zu erhalten.
Dieses wird durch die O-Taste in der
Charakter-Auswahl aufgerufen.

PSG X
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Catan - Die erste Insel

Grundregeln:
Das Spiel zeigt euch alle Regeln und Gegebenheiten in vorbildlicher Weise.
Investiert also etwas Zeit und lasst euch alles zeigen.

Wiirfellehre:

Da man Rohstoffe nur dann erhélt, nachdem die entsprechende Augenzahl
gewiirfelt wurde, ist es interessant, sich zu {iberlegen, mit welcher Haufigkeit
gewisse Werte auftauchen. Was haufig gewiirfelt wird, ist die Augenzahl 7. Je
weiter der Wert entfernt ist, desto unwahrscheinlicher wird er. Dies solltet ihr
stets mit einberechnen.

Chance des Letzten am Start:

Beginnt ihr als Letzter in der Runde, haben eure Mitspieler zwar den Vorteil,
bessere Felder zu sichern, aber ihr konnt mit geschicktem Platzieren eurer
Siedlungen und Strafien euren Mitstreitern liberlegt zusetzen. Beispielsweise
kann man ungestért zwei Siedlungen und zwei Straen bauen.

Spielfeld genau studieren:

Schon vor dem Spielbeginn solltet ihr genau darauf achten, was die Insel
bietet. Wie ist die Verteilung der Rohstoffe? Welche Ressourcen sind knapp?
Welche gibt es im Uberfluss? Nur wenn die Rohstofflage richtig Gberblickt wird,
kann man mit der entsprechenden Taktik und Strategie spielen.

Rohstoffwahl:

Uberlegt euch die Aufgabenstellung eines Szenarios genau. Lehm und Holz
sind unabdingbar fiir den Strafenbau. Solltet ihr in Sachen Seefahrer unter-
wegs sein, ist Wolle sehr wichtig. Notfalls kann man, nachdem man die
Szenario-Informationen gelesen hat, sich noch einmal im Tutorial schlau
machen. Auf alle Falle ist es optimal, an alle verschiedenen Rohstoffe zu ge-
langen. Gelingt dies nicht, sollte man versuchen, eine Monopolstellung einzu-
nehmen und den anderen Siedlern sprichwdértlich den Hahn abzudrehen. Auch
gibt einem eine Monopolstellung eine gute Grundlage fiir iberlegenes Handeln.
Felder blockieren:

Baut man an einem Feld zwei Siedlungen genau gegeniiber voneinander, kann
aufgrund der Abstandsregel kein Gegner mehr an das Feld gelangen. Der Nach-
teil liegt darin, dass eine Ausnutzung nicht mehr optimal erfolgen kann. Sollten
Gegner in sicherer Entfernung sein, ist es schlauer, nicht auf so etwas zurilick-
zugreifen.

Viele Zahlen auf den Wiirfeln abdecken:

Falls méglich, sollte man darauf achten, viele Zahlenwerte abzudecken. Hier-
durch wird gewdhrleistet, dass regelmapiger Rohstoffnachschub herrscht.
Deswegen ist auch darauf zu achten, anfangs moglichst nicht an Wasser oder
Wiste zu siedeln.

Ré&uberei:

Der Rauber kann sehr wichtig sein, vorausgesetzt er wird geschickt ins Spiel
gebracht. Er raubt nicht nur anderen Mitspielern Rohstoffe, sondern belegt
auch ein Feld und blockiert dieses. Habt ihr einen knappen Rohstoff gesichert,
kann mit ihm eine Monopolstellung erlangt werden. Platziert ihn dement-
sprechend auf den Feldern. Aber achtet darauf, dass ihr selbst genligend des
entsprechenden Rohstoffes habt.

Strapenbau:

Baut eure Straffen geschickt auf. Blockiert Wege der Mitspieler. Hierdurch
erzielt ihr, dass wichtige Felder erreicht werden kénnen.

Héfen:

Héafen sind im Verlauf des Spieles mit einem Vorteil verbunden. lhr driickt die
Wucherpreise der Bank. Achtet auf eure Rohstoffe. Solltet ihr von einem mehr
als genug haben, kann ein 2:1-Hafen euch eine liberragende Position ein-
bringen. Zusatzlich vermeidet ihr eine Abhdngigkeit

launischer Mitspieler.

Tauschhandel mit CPU-gesteuerten
Gegnern:

Der Tauschhandel bildet ein wichtiges
Element in Catan. In vielen Féllen wird
der Tausch im Verhdltnis 1: 1 betrieben.
Im Verlauf des Spieles, nachdem wichtige
Rohstoffe knapp werden, ist auch1: 3
méglich. Fordert testweise von CPU-Mit-
spielern eine Einheit mehr, als diese bieten.
Achtet dann darauf, was euch dieser nach
und nach anbietet, um zu sehen, welche
Rohstoffe er ausreichend zur Verfligung
hat. Denn oft werden hohe Forderungen
mit einem solchen Verhalten bedient.
Notiert euch dieses Wissen eventuell auf
einem Notizblock. Mit der richtigen
Kaltschnduzigkeit kann man dann hohe
Gewinne quasi einpressen. Aber achtet
darauf, dass ihr eurem Gegner durch lukrative
Geschdfte ermdglicht, dass dieser dann eine
weitere Siedlung errichten kann. Hier siegt
Vernunft Uber Raffgier.

PSG
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. DO10 DF36 AC83
3010 DF36 0000

Cheats

Muppet RaceMania

M Gebt die folgenden Cheats ein, sobald ihr
Kermit und Co iiber das Muppet-Logo fahren
seht.

Alle Fahrzeuge und Strecken:
AOAOAXAAXO

Charaktere:

OAXOAXOADOX

Cheat

Armorines

M Haltet im Main-Screen die Tasten
R2+L2

gedriickt.

Gebt dann Folgendes ein:
R T R

Xploder-/Game-Buster-Codes

Cold Blood

B PAL2NTSC:

801D 8468 0000
Y-Fix:

8007 DC18 0000
Unendlich Munition MP: .
8002 OF4C 0000
8002 OF4E 0000
Unendlich Magazine:
8002 OF7C 0000
8002 OF7E 0000
Unendlich Medizin:
8002 0FB4 0000
8002 OFB6 0000
Unendlich Gesundheit:
8004 90E0 0000
8004 90E2 0000
Stoppuhr anhalten:
8008 BD48 0000

Xploder-/Game-Buster-Codes

Bishi Bashi Special

M Unendlich Leben Spieler 1:
8007 27C0 0003

Unendlich Leben Spieler 2:
8007 28F4 0003

Xploder-/Game-Buster-Codes

Wip3out Special Edition

I PAL2NTSC:
D017 90A8 0001
8017 90A8 0000
Y-Fix:
8015 D9C4 0000
Unendlich Energie Spieler 1 und 2:
D015 694A 0002
8015 694E 0000
Checkpoint-Timer eingefroren:
D010 E012 A482

3010 E010 0000
Immer Erster Spieler 1:
D001 0016 0001
3019 31FD 0001
Immer Erster Spieler 2:
D001 0016 0001
3019 35A1 0001 =
Rundenzeit 0:00:00:

Komplettzeit 0:00:00:
DO10 DECC 0114
8010 DECE 0000

/“‘\‘
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\ Zusammen mit Aya Brea gegen Mutantenabschaum

Nachdem es der erste Teil von Parasite Eve nicht als lokalisierte Version

auf unsere PlayStation geschafft hat, prdsentiert uns Squaresoft jetzt
wenigstens die Fortsetzung. Folgt uns auf dem langen Weg zu einem

mutantenfreien Los Angeles.

Parasite Eve 2

Grundsatzliche
Trix

M Ubung macht den Meister. Daher
solltet ihr fleifig zu Beginn des Spiels
am Schiefstand Gben. Tipp: Ladet
immer manuell, also selbst, eure

die sich im Raum befinden, aber nicht
im Screen zu sehen sind, kdnnen
trotzdem durch Anvisieren und
Schiepen verletzt werden. Achtet auf
die erscheinenden Anzeigen am
Screenrand, die euch Gber Schaden
unterrichten.

M Betdtigt einfach beim Betreten
eines Raumes die Anvisieren-Taste
sowie die Feuer-Taste. Sollten sich
Gegner im Raum befinden, erfolgt
automatisch die markante Schwarz-
WeiB-Szene und ihr feuert bereits auf

ert die Waffe nicht. Somit wird keiner-
lei Munitionsverschwendung erwirkt.
B Durchsucht immer alle Gegen-
stande und Leichen. Wir kénnen un-
moglich jeden Fundort eines jeden
Goodies hier explizit erwdahnen.

M Denkt daran, die Zauber freizu-
setzen. Dies muss manuell erfolgen.
M Waffen und Ausriistungsgegen-
stdnde oder Schutzbekleidung miis-
sen ausgeriistet werden. Es ist sinn-
los, diese im Inventar mitzufiihren,
aber nicht zu benutzen.

Waffe. Wird in einer brenzligen Gegner, die ihr nicht seht. Denkt aber B Uberlegt euch genau, was ihr vor -
Situation vom Spiel nachgeladen, daran, dass Schadensanzeigen zu se- Missionsantritt einkauft.
dauert dies zu lange. hen sein sollten. Denn ansonsten seid B Sollte euer Item-Vorrat kurz vor
M Klingt abgedroschen und sollte ihr zu weit vom Gegner entfernt und dem Bersten stehen, solltet ihr auf
auch selbstverstandlich sein: Spei- ihr vergeudet nur eure Munition. die kleineren Medi-Paks verzichten.
chert immer, wenn es mdglich ist! Wiederholt dies ruhig in jedem Raum. Nutzt lieber den Zauber, um eure
M Anvisieren und Schiefen: Gegner, Falls kein Gegner vorhanden ist, feu- Lebensenergie zu regenerieren.
L M Ihr startet mit Agentin Aya Brea
'y auf dem lokalen Schiepstand. Hier
P‘r‘git@ E"e 2 - habt ihr Gelegenheit, das SchieBen, _,__

Akropolis-
Tower

W Habt ihr euch am Schiefstand aus-
getobt, beendet ihr die Ballerei. Unter-

haltet euch mit Pierce und geht aus Level 2 16800 Medi-Pak

dem Raum hinaus. Schaut im Waffen- Level 3 46000 Spezialbrille
depot vorbei und kauft euch ent- Level 4 60000 Lippenstift
sprechende Goodies. Denkt daran, dass Level 5 55000 Schulterhalfter

die Munition der Waffe, die ihr benutzt,
dieselbe Farbe hat wie eben diese. Also
ist es sinnlos, sich schon jetzt mit bes-
seren Geschossen einzudecken. Ist dies
erledigt, werdet ihr zum Akropolis-
Tower verfrachtet. Hier hat bereits ein
SWAT-Team den Kampf gegen die
mutierten Kreaturen aufgenommen.
Unterhaltet euch mit den Beamten und
betretet danach das Gebdude. Oben
angekommen, gelangt ihr in einen Vor-
raum, der von Resten des SWAT-Teams
libersat ist. Untersucht die Leichen, ihr
findet hier Goodies. Beachtet das Tele-
fon an der Tiir gegeniiber (Speicher-
mdglichkeit). Lauft ihr unten herum,

IMerken_Sie sich
diese Kisten gutl]

[ Die Munitionskiste in der Haupthalle versorgt euch
mit unendlich Munition.

&3 pSG

Anvisieren und Nachladen zu trai-
nieren. Wer will, kann sich in den finf
verschiedenen Ubungen betatigen.
Fiir eine hohe Trefferquote erhaltet
ihr entsprechende Goodies.

9000

Level 1 Hydra-Munition

M Auf dem Schiepstand darf der Einsatz von
Feuerwaffen trainiert werden.

findet ihr auf einer Bank eine
Munitionskiste, aus der ihr unendlichen
Nachschub an 9mm-Munition schopfen
diirft. Benutzt die Tiir neben dem
Telefon und lauft den Gang entlang. Ihr
findet hier einen schwer verwundeten
SWAT-Beamten, der euch einen Schliis-
sel fir das Café gibt. Nehmt diesen
Schiiissel und kehrt in die Halle zuriick.
Benutzt die Treppe unten links. Nach
s - W r—p

(M3 10 M 30
e R i)

I=

ICaté-Schlussel]l benutzt
und SchloB entriegelt!

[ Viele Rdume kdnnen erst betreten werden, nachdem
der entsprechende Schliissel gefunden wurde.

wenigen Schritten findet ihr einen NMC,
der sich gerade an einem SWAT-Team
vergreift. Pumpt seinen Korper mit
Schiissen voll. Keine Angst! Ihr kénnt
den Beamten nicht versehentlich ver-
letzen. Bevor ihr das Café betretet, ist
es eine gute Idee, zurilick zum Telefon
zu marschieren und zu speichern. Habt
ihr das getan, besucht ihr die Frau im
Café. Diese verwandelt sich vor euren

M Stellt euch im Café an diese Position und feuert so
schnell wie mdglich.
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Augen in einen NMC. Geht
hinter dem Tisch bei der
Eingangstiir in Deckung
und feuert, nachdem ihr an-
visiert habt, sofort. Selbst
wenn der Mutant noch nicht
zu sehen ist, wird er mehr-
fach getroffen, bevor er sich
euch nahert. Mit einigen
weiteren Salven beendet
ihr sein Leben. Holt euch
dann die Goodies im
Café sowie die Zeit-
schrift auf dem Tisch.
Untersucht den toten
Mutanten und entnehmt
das Bauteil. Kollege Ru-
pert taucht auf und ent-
sorgt die letzten Uber-
reste im Raum. Nach einer
Unterhaltung wird ge-
speichert, Munition an
der Bank gefasst und
dann die Eisentiir unterhalb
der Munitionskiste genutzt.
Lauft um den runden Brunnen
herum und geht durch die Tiir
(vor der Tiir befindet sich
rechts ein Abfallbehdlter mit
einem Goodie). Sobald ihr im
Gang seid, visiert und
schiefpt sofort, um
die feigen Ratten zu
erwischen. Unter-
sucht alles und
nehmt den blauen
Schliissel aus dem
Schrankchen. Diesen
benutzt ihr an der
Schaltwand im Raum,
der sich gegeniiber
des Schliisselkastens
befindet. Geht zum
Tisch und stellt den
Beobachtungsmonitor mit
dem Plus-Zeichen heller.
Kontrolliert alle Uber-
wachungskameras. Nun wer-
den die restlichen Rdume
untersucht, Goodies einge-
T.‘ sackt, gespeichert und dann
. wird die Rolltreppe benutzt
\ (bei der Glastiir, die ihr mit
\ dem blauen Schliissel an
\ der Schalterwand gedff-
\ net habt). Oben erwar-
'\i ten euch schon zwei
Mutanten. Erledigt
| diese und holt euch
vom toten SWAT-
Beamten die Schutz-
weste. Riistet Aya da-
mit aus und benutzt
die ndchste Roll-
treppe. Oben ge-
langt ihr an einen
langeren Gang. Er-
ledigt die Gegner
aus sicherer Ent-
fernung und be-
tretet den Raum
vorn. Hier wird
gerade Rupert
attackiert. Ver-
scheucht den
Gegner, unter-

| Aya Brea, die Hauptheldin aus
Parasite Eve 2, bevorzugt schnelle,
effektive Feuerwaffen.

M Treppenaufstiege und Vorspriinge eignen sich hervorragend, um aus sicherer Entfernung Gegner zu
attackieren. Driickt immer, sobald ein Raum betreten wird, die Anvisieren- und Feuer-Taste. Somit werden

verdeckte Gegner lokalisiert.

haltet euch mit Rupert und schnappt
den Schllissel am Boden. Links ist eine
Tur. Benutzt diese und schaut euch im
Garten um. Ihr werdet eine Bombe fin-
den. Beim Verlassen attackieren euch
Wanzen. Bleibt hier in Bewegung, um
Kontakt zu vermeiden. Verlasst den
Raum mit Rupert und benutzt die Off-
nung im Zaun. Gebt 561 an der Konsole
ein. Hierdurch wird eine Briicke ange-
hoben. Geht zuriick in den Kontroll-
raum, in welchem ihr vorher den blauen
Schliissel genutzt habt. Hier wird der
rote Schiiissel an der Konsole einge-
fihrt. Nun wird der Wasserpegel des
Brunnens vor dem Raum gesenkt. Ihr
gelangt an ein SWAT-Mitglied, von dem
ihr einen Granatwerfer erhaltet. Alles
abgegrast? Gespeichert? Dann wird es
Zeit, die angehobene Briicke zu be-
nutzen. Lauft die Gange hinauf und
benutzt das Telefon oben zum Sichern.
Ristet Granatwerfer und MP aus.
Schaut euch beim Dach um. Sobald ihr
es wieder verlassen wollt, stellt sich
euch der gesuchte Aggressor in den
Weg. Nun solltet ihr ihm zuerst mit dem
Granatwerfer (ihr solltet 4 Granaten ha-
ben) beschiefen. Nach jedem Schuss
heift es zurliickzuweichen. Achtet da-
rauf, dass er selbst kleine Raketen auf

, -
A o

fﬁ_ﬁiiﬁ_ﬁi‘m—éﬁ
rereed )

M Hier befindet sich zu eurer Linken ein Durchgang zum Kontrollraum sowie zur Hintertiir im Café.

euch schieft. Diese verstromen Reizgas
und behindern Aya stark. Sobald eine
dieser Raketen auf euch zufliegt, heipt
es, die Position zu verandern. Nachdem
ihr durch kurzen Riickzug an den Stark-
stromleitungen vorbeikommt, solltet ihr
diese mit der MP zerschiefen. Prakti-
ziert das aber erst, nachdem ihr selbst
daran vorbei seid. Ansonsten bekommt

M Die kleine Briicke aktiviert ihr an der Konsole durch
die Eingabe des Codes 561. Dies ist die Ldsung des klei-
nen Musiknoten-Ratsels im Kontrollraum.

auch Aya einen Schlag ab. Ballert eure
Munition derweil auf euren Gegner und
heilt euch mit Goodies oder euren
Kraften. Mit etwas Geschick habt ihr
den Kampf schnell gewonnen. Ab-
schliefend erfolgt noch eine FMV-
Sequenz auf dem Dach.
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Parasite Eve 2
Mojave-Wiiste

B Sobald ihr in dem ausgestorbenen
Nest in der Wiiste angekommen seid,
solltet ihr euch an der Munitionskiste
vor eurem Wagen bedienen. Euer
Kofferraum eignet sich als Aufbe-
wahrungsort fir dberflissige Items.
Speichert beim Telefon und geht
durch das Hoftor. Hier lauert schon
ein NMC auf euch. Taktik: Einmal
schiefen, unter den Vorbau fliichten,
wieder schiefen. Bleibt in Bewegung
und weicht aus, sobald der NMC auf
euch zustlrmt. Untersucht die vier
grinen Zimmertiren. In Zimmer Nr. 2
lauern erneut zwei NMCs auf euch.
Ballert sofort, nachdem ihr dieses
betreten habt, auf die Beiden. Zimmer
Nr. 3 und Nr. 4 kénnen nicht betreten
werden, aber in Zimmer Nr. 1 kann
geschniiffelt werden. Dann verlasst ihr
den Hof durch das Eisentor, welches
zwischen der Zimmertlr Nr. 2 und Nr.
3 liegt. Lauft den Gang entlang und
untersucht die Miilltonne. Betretet
dann die Toilette gegenlber der Miill-
tonne. Hier trefft ihr auf eine Frau, die
sich in einen NMC verwandelt. Habt
ihr diesen erledigt, untersucht ihr den
. Zettel an der Wand. Es gibt vier Tele-
fone im Ort. Marschiert zuriick zum
Hof mit Zimmer Nr. 1 bis Nr. 4. Zu
speichern und beim Auto Munition zu
fassen ware jetzt keine dumme Idee.
Marschiert danach durch den Durch-
gang bei der Eismaschine hinten
rechts im Hof. Betretet die Werkstatt.
Untersucht die Raume und aktiviert
die Sicherung hinter dem radlosen Au-
to auf der Biihne. Im vorderen Bereich
der Werkstatt befindet sich die nun
funktionierende Bedienkonsole fir die
Hebebiihne (ein gelbes Licht leuchtet
an ihr). Benutzt diese, um den Wagen
anzuheben, zu drehen und wieder ab-
zusenken. Holt euch den
Inhalt des Koffer-
praumes und
Jaktiviert den
Scha!ter neben
dem Rolltor. Off-
net das Gittertor in
der Ecke (entriegeln).
'Hebt den Wagen wieder
§ an, dreht ihn erneut und

Am Hebel steht [Tor]

PHeben. Lassen
s—— ~4 prase Tk

M Sobald ihr diesen Schaiter umgelegt habt helfit es,
die Beine in die Hand zu nehmen und ringsherum zum
Tor zu laufen.

Irgendein .Gekritzel.

T AN

hinter dem Rolltor
durch das nun
offene Gittertor
betreten. Ihr trefft
hier auf Douglas.
Dieser iiberldsst euch nach 1
einer Unterhaltung den S mgl
Schliissel fiir Zimmer Nr. 6. '\ "5
Verlasst die Werkstatt und 7
achtet darauf, dem Brunnen beim
Ausgang nicht zu nahe zu kommen, da
dieser von NMC-Fledermausen nur so
wimmelt. Lauft zuriick in den Haupt-
hof. Hier erwarten euch giftige NMC-
Skorpione. Schieft und versucht unter
den Vorbauten in Deckung zu gehen.
Schaltet die Monster aus. Speichern!
Danach geht ihr wieder durch das Tor
links im Hof. Achtung! Hier erwarten
euch NMCs. Solange diese nur lauern
und nicht zum Sprung
ansetzen, kann man mit
dem Charakter einfach an 4
ihnen vorbeirennen. g |\
Erledigt diese und geht nach §
oben die Treppe hinauf. Er-  #¥
ledigt die Monster. Betretet
das Zimmer Nr. 6. Wer will,
kanhn die Kiste benutzen,
um Items zu verstauen. Das
Telefon eignet sich hervorragend
zum Speichern. Geht ins Bad. Aya

N
F \

B In einer verdreckten Toilette findet ihr ein kleines Rdtsel an der Wand. Die Frage
lautet: Wie viele Telefone gibt es im Ort? Die Anwort ist: 4.

M Von dieser Position aus misst ihr
euch zum Wasserturm drehen, um
ihn zu sehen.

denkt sich, dass es mal wie- g

der Zeit ware, eine Dusche - .3

zu nehmen. Leider wird uns ) Wf

dieser Wunsch nicht erfillt.

Tretet dann hinaus auf den Balkon. !

Stellt euch so hin, dass der Wasser- :

turm ins Blickfeld kommt. Benutzt nun

die alte Leiter am Rand und klettert

hinunter. Hier werden wieder NMCs

erledigt. Marschiert von eurer

Position aus rechts

" herum und legt den

Schalter um. Jetzt éffnet B

® sich das Tor des Hoch- &

4 spannungszauns. Rennt 2

“ aufen herum und geht in das
Innere hinein. Ignoriert einfach die

Monster, diese kommen schon

nach. Nun habt ihr

M Gut, dass Gary ein wahrer Waffennarr und lange seinem Hobby nachgegangen ist. Bei ihm kann man
neben reichlicher Feuer-Power auch hilfreiche Items kaufen.
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mit Hilfe des Magneten herausziehen kdnnt.

die Aufgabe, nacheinander die Ver-
folger zu erledigen. Bleibt in Bewe-
gung. Foppt die Biester. Rennen sie
auf euch zu und ihr geht zur Seite,
werden diese am Hochspannungszaun
verletzt. Das spart Munition. Nach
dem Kampf wird eine Leiter vom
Wasserturm herabgelassen, die ihr
sofort erklimmt. Oben angekommen,
trefft ihr auf Kyle Madigan. Unter-
haltet euch mit ihm. Erklimmt danach
die ndchste Leiter und schnappt die
Goodies, die die Leiche auf dem Dach
bereithdlt. Verlasst den Turm, indem
ihr den Schalter oben benutzt, um un-
ten das Tor zu &ffnen. Achtung! Unten
lauern NMC-Skorpione auf euch. Be-
nutzt den Schiiissel, um die Hintertur
der Bar zu &ffnen. Holt euch hier alle
Goodies, vor allem den Magneten vom
Kiihlschrank hinten und die Cola-Dose
aus dem Getrankeautomaten im
anderen Raum (Energiespender). Im
Nebenraum beim Billard-Tisch findet
ihr eine Karte der Stadt an der Wand.
Diese scannt Aya ein. Per Select-

—", SfCmm

T["m-ﬁmo Mo aa |

e —

M Denkt immer daran, dass beim Wagen Munition
und Vorratskiste auf euch warten. Auch kann am
Telefon gespeichert werden. Die Tankstelle ist fast
immer erreichbar.

[i’u’:’ 38Me. a9
—_—

| [Los- da- Rdt-ell]lv

M Nur im Dunkeln erkennt ihr die verborgene Leucht-
schrift im Weinkeller. Das Ratsel will wissen, wie viele
Pinkelbecken es in der dffentlichen Toilette gibt (nettes
Rétsel). Die Antwort lautet: 4.

Taste/Map ist diese ab nun aufrufbar.
Verlasst die Bar und sucht den
schmalen Weg im Hof beim Wasser-
turm (links). Lauft den Gang durch und
sprecht liber die AuBensprechanlage
mit Gary. Nun muss der Schliissel aus
dem Gitter unten links gefischt wer-
den. Benutzt den Magneten dazu. Auf
dem Bild auf dieser Seite seht ihr die
ungefdhre Position. Marschiert dann
hinein und verlasst die Werkstatt
durch den Ausgang neben dem alten
Pickup. Folgt dem Hund und sucht
Gary auf. Bei diesem kann man nun
Munition, Waffen und weitere hilf-
reiche Items kaufen. Befragt ihn auch
Uber den Bunker. Verlasst danach den
Wohnwagen und untersucht die Um-
gebung draufen. Folgt seinem Hund,
der euch den Weg weist. Aber Vor-
sicht! Es tauchen unerwartet wieder
allerlei NMC-Monster auf. Draufien vor
der Werkstatt wird die Seiltrommel
mitgenommen, die ihr am Brunnen, zu
dem euch der Hund fihrt, benutzt.
Bevor ihr hinabsteigt, solltet ihr in
dieser Gasse hinten den versperrten
Durchgang checken. Es befindet sich
ein Goodie in einer Kiste mit einer
Plane dariiber. Lasst euch dann in den
Brunnen hinab. Nach dem ersten
Bogen solltet ihr in der Dunkelheit die
Anvisier-Taste benutzen. Hierdurch
lokalisiert ihr NMC-Fledermause.
Rennt zurlick zum Ablasspunkt und
noch weiter bis zum Eisentor. Von
dieser Position kénnen die Biester
schnell und effektiv ausgeschaltet

W ;
W) B
AUGLAS

Ldsung | {b,.

werden. Watet durch den Gang. Nach
einiger Zeit findet ihr Stufen, die ihr
benutzt. Im folgenden Abschnitt ist
gleich ein Lichtschalter in eurer Sicht-
ndhe. Checkt eure Waffen, bevor ihr
diesen benutzt, denn hierdurch wird
ein unangenehmer Spinnen-NMC her-
vorgelockt. Diese Kreatur attackiert
euch massiv. Bleibt in Bewegung und
benutzt ein PA3-Schrotgewehr mit
Buckshot-Munition. Sobald er sich
néhert, ballert ihr ihm die Ladung
entgegen. Eventuell muss nachvisiert
werden, da er kurzfristig eine Tarnung
annimmt. Attackiert er euch, heilt ihr
euch selbst mit P-Energie. Grofartig
dem Spinnenwesen auszuweichen
bringt nicht sehr viel.
Geht lieber nach dem f
Motto ,ballern, heilen, ‘ \
laden” vor. Nach ca. 9 \
bis 15 effektiven \
Schissen ist
dieser erledigt.

AW
4

Nun?
Waffen.

Plf'os

Sa

u'belr

den Bunker.

M Bei Douglas erhaltet ihr wertvolle Informationen iiber den Bunker. Er kann spéter besucht werden, um

weitere Spezialmunition und Waffen zu bekommen.

PSG =
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Dieser

LN

Wand beim Schrank genauer.

B Nachdem der Spinnen-NMC ausge-
schaltet wurde, lauft ihr den Gang ent-
lang und benutzt den ndchsten Licht-
schalter. Betretet dann den Weinkeller.
Aber aufgepasst! Hier lauert ein
ganzer Schwarm NMC-Flederméause
und NMC-Ratten. Versucht euch in ei-
ne Ecke zu flichten und aus sicherer
Entfernung zu schiefen. Durchsucht
den Weinkeller und ihr findet hinten
eine Kiste mit einem Goodie. Nun ver-
lasst ihr das Zimmer und schaltet das
Licht drauBen am Schalter aus. Betre-
tet den Raum erneut. An einem der
Weinfdsser findet ihr nun ein Réatsel in
Leuchtschrift. Die Lésung heift: 4.
Verlasst den Weinkeller und klettert
die Leiter zum Laden hoch. Lauft den
Gang vorsichtig nach vorn zur Tiir. Be-
tretet kurz den Verkaufsraum und
geht sofort wieder in den Gang
zuriick. Der Grund: Im Laden befinden
sich rote Wurm-
NMCs, die beim
Sterben explo-
dieren und euch
verletzen. Mit ein
wenig Foppen

_ lockt ihr
o diesein
¥ den

+ Gang

/!

MESSAGE

|Dieses Item nehmen?

Schrank ist
an der Wand verschraubt.

M Die schreiende Frau erreicht ihr vorerst nicht. Untersucht die Seite an der

=

[lin g2mMP 30
) | S ——— |

B Redet mit Gary und er erlaubt euch, sein Werkzeug zu borgen. Mit dem

-
B

Der konnte passen!y

richtigen Schraubenschliissel macht ihr euch an den Scharnieren zu schaffen.

und erledigt sie vom Ende des Ganges
aus sicherer Entfernung, ohne Scha-
den zu nehmen. Bedient euch dann im
Laden-Inneren und nehmt jede Ecke in
Augenschein. Solltet ihr mittlerweile
zu viele ltems besitzen, kann der La-
den durch die Eingangstir verlassen
werden (neben den Fensterscheiben).
Praktischerweise befindet ihr euch
dann gleich bei der Tankstelle mit eu-
rem Wagen. Geht dann durch den La-
den durch die Tir beim Angelbedarf
hinaus. Hier erwarten euch zwei zdhe
NMCs. P-Energie aktiviert? Dann gebt
jedem der beiden Monster eine La-
dung Combustion eurer P-Energie zu
splren! Die letzten Lebensreste wer-
den mit normaler Feuerkraft ausge-
trieben. Durchsucht die beiden Rdu-
me, die ihr von der Gasse aus errei-
chen kénnt. Im Souvenier-Laden fin-
det ihr unter dem Tresen eine Tasche.
Benutzt diese aus eurem Item-Inven-
tar heraus, um eurer Weste mehr Auf-
nahmemoglichkeit fir Items zu verlei-
hen. Im anderen Zimmer hért ihr die

Schreie einer Frau. Untersucht die Sei-

te des Schrankes. Ihr bemerkt, dass
dieser durch Scharniere an der Wand
befestigt ist. Zuriick zu Gary und Be-
richt erstattet. Dieser erlaubt euch,
sein Werkzeug zu benutzen. Geht in
die Garage, in welcher der alte b
Pickup steht. Schaut euch die 4
Regale an und ihr werdet
das passende Werkzeug
finden. Zuriick zum
Schrank und das Werkzeug

eingesetzt. Schliipft
1} durch das Loch und
~ schaut euch in diesem
$ kleinen Zimmer unten

WEAPOM
¥ M93R
AMMO
[=|9mm P:B.

fi& Sturmjacke

[I;J Buckshot

[

AT TACHMENTS

F?J Medizin Lv.2
Fe| MP-WasseriLv. 18 S8

e o o gttt Aoy Sl

links in der Ecke um. Hier befindet

sich ein weiteres Réatsel. Die Anzahl

der Fasser lautet: 8. Geht nun in den

ndachsten Raum hinein. Hier trefft ihr .
auf einen alten Bekannten. Im folgen- !
den Kampf muss darauf geachtet wer-
den, seinem Schwert nicht zu nahe zu }
kommen. Lauft im Raum einfach an N
den Wéanden entlang. Mit dem richti- Nl
gen Timing ist es auch moglich, in das
kleine Nebenzimmer zu schilpfen.
Stellt ihr euch ziemlich nahe an das
Loch, erreicht er euch nicht. Um an

ihm vorbei wieder in .
das néchste Zim- ‘

mer zu ge- L
langen, kann ALl
im richtigen J
Moment e\

formlich . i 3 ;
durch ihn | e e - |
hindurch- ‘
ge-
schliipft
werden.
Nach
dem

= Omm Hydra
[?liSchrotpatronen

[#llZusatztasche
216 |

g —— - - — = ———_
I8 Schaut euch das Bild genau an, um den Fundort der Tasche genau zu finden. M Benutzt die gefundene Tasche im Item-Inventar, um die Kapazitdt eurer Weste
Selbstverstandlich wird dieses Goodie dankend angenommen. 2u steigern.

L pSG
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M Aus dieser Ecke kann der NMC hervorragend unter Feuer genommen werden. Achtet jedoch darauf, dass er

euch nicht mit einem Feuerstrahl erwischt.

Kampf kommt euch Privatdetektiv Ky-
le zu Hilfe. Verlasst mit ihm den Raum
und geht zur Tankstelle. Hier trefft ihr
auf einige NMCs, die sich an Ayas Au-
to zu schaffen machen. Versucht die
Monster, die etwas weiter weg von Ky-
le stehen, unter Feuer zu nehmen.
Sind diese erledigt, wird das Ausmap
des Schadens offensichtlich. Der kom-
plette Wagen ist zerstért, aufer die
Vorratskiste im Kofferraum. Ein ande-
rer fahrbarer Untersatz muss her.
Fragt Gary! Also zuriick zum Wohnwa-
gen. Achtet auf dem Weg dahin auf
auftauchende Monster, vor allem auf
Spinnen-NMCs, die wie aus dem
Nichts plétzlich auftauchen. Bei Gary
sollte gespeichert werden. Fragt we-
gen des Wagens nach. Hilfsbereit er-
laubt er euch es. Allerdings sollt ihr
euch im Motel nach einem Benzinkani-
ster umschauen. Er gibt euch hierzu
einen Schliissel. Schnappt diesen und
geht zum Haupthof zuriick. Marschiert
links durch das Eisentor und betretet
die Lobby (Karte zuschalten). Hier
untersucht ihr den Raum. Um die Kas-
se zu &ffnen, bendtigt ihr einen Code.
Untersucht die zuganglichen Rdume
des Motels sowie die Bilder in der Lob-
by. Der Code, der sich aus diesen Hin-
weisen ergibt, lautet: # 3033. Absch-
lieBend wird die Taste TOTAL an der

Kasse betéatigt. Hierflr erhaltet ihr ei- -

nen weiteren Schilissel, mit dem ihr
den Rest des Hotels untersuchen
diirft. Schaut euch in den Rdumen um
und betretet im ersten Stock den
Lagerraum. Hinten an der Wand findet
ihr einen Benzinkanister ohne Loch.
Zuséatzlich werdet ihr einen Stahl-
schrank mit Zahlenschloss vorfinden.
yige

F DRYFIELDET  [2F

M Zur besseren Orientierung solltet ihr die Karte
benutzen.

Ihr erinnert euch an die ganzen Rétsel
bisher? 4 Telefone, 4 Pinkelbecken, 8
Fasser und? 7! Diese Zahl erhaltet ihr,
wenn die Badezimmerspiegel des Mo-
tels kontrolliert wurden. Gebt also die
Kombination 4487 ein und schnappt
das Goodie. Fiillt dann den Benzinka-
nister an der Tankstelle. Kehrt zu Gary
zurlick. Dieser befindet sich momen-
tan am alten Pickup. Kauft ihm Muniti-
on und Bewaffnung ab. Wir haben uns
beispielsweise die M4A1 besorgt, denn
5,56 mm mit 990 m/s sorgt im wahren
Leben schon bei der US-Army fiir Ner-
venschocks. Sucht dann Kyle in der
Bar auf. Unterhaltet euch. Wer will,
kann jetzt noch ein wenig durch die
Gegend streifen und Punkte fir Waf-
fen- sowie Munitionsvorrat besorgen.
Legt euch dann oben im Zimmer mit
dem Balkon zum Wasserturm schlafen.
Vorher solltet ihr Leben spendende
Goodies auffiillen. Wahit =,
die M4A1 als Waffe =
aus. Nach eurem 5.
Schlaf entscheidet
sich Aya flr eine
Dusche.
Allerdings wird
diese durch das Er-
scheinen eines
gigantischen
NMCs unter-
brochen. Es
kommt zum
Kampf. Be-
trachtet die Hinweise
sowie Bilder auf die-
ser Seite, um ihn in
die Flucht zu
schlagen. Sorgt
stets fiir hohe
Lebensenergie-
Werte, denn
wenn er euch
schnappt,
kostet das

W Gebt zwei Feuerstdpe a drei Schuss ab und
wechselt danach die Ecke auf dem Balkon.

W Vermeidet, in den Feuerstrahl des NMC zu laufen!

bis zu 70 Lebenspunkte. Feuert samt-
liche 5,56er-Munition auf ihn. Eine
gute Taktik ist zwei Feuerstofe a drei
Schuss zu tatigen und dann die Seite
des Balkons zu wechseln. Ist er erle-
digt, verlasst ihr den ersten Stock
durch den Balkon in Richtung Wasser-
turm und geht zu Gary, der euch end-
lich seinen Schllssel fiir den Pickup
gibt. Sorgt fiir reichlich Nachschub,
speichert und macht euch mit Kyle auf
zu dem Bunker.

Ende CD 1.

rortsetzung

folgt ...

PSG ¥4



e r&] Game Mail

Unsere Leser
blicken zuruck

s

WEGASPECIAL: WELCHE ROLLE

Final

G 25 Seiten wwnﬂ' o
den b!mn .maw -
X

Sarien, N
Battintan: Glopal Assaofl

H Enttduscht von
PlayStation 2

Als Leser der ersten Stunde
habe ich, glaube ich zumindest,
auch mal das Recht, mich bei
euch auszuweinen. Grund fir
meine zahlreichen schlaflosen
Ndchte, in denen ich leise vor
mich hin wimmerte, ist die
sagenumwobene und hochge-

lobte PlayStation 2. Viele Leute,
darunter auch das Genie Lorne
Lanning (ich nenne ihn einfach
mal so), sind mit der PS 2 nicht
mehr zufrieden, wie zuerst an-
genommen. So soll der Video-
speicher viel zu klein sein und im
Preview-Bericht zu Halo schreibt
ihr tiber Effekte der PC-Version,
die die PS 2 nie und nimmer wird
darstellen kénnen. Ein billiges

(Bleem! fiir schlappe 40 DM)
kann bessere Erfolge bei der
Emulierung von PS1-Spielen ver-
zeichnen als der Smooth- Modus

Hardware nicht mehr auf dem
neusten Stand sein. Warum
zum Teufel soll ich dieses
Stiick Schrott (mir mége Sony
verzeihen) tiberhaupt noch kau-
fen? Wenn man fir den euro-
paischen Markt einen neuen Slot
fir Festplatten anbringt (endlich
mal was Positives) und man 2,4
Milliarden DM in eine neue Chip-
Fabrik investiert, dann kann man
doch die europdische Konsole
auch mit einem gréperen Video-
speicher versehen.

Florian Walk aus Hamburg

“Grund {iir meine zallreichen schilaflosen
Néclhte, in denen ich leise vor miclh hin
wimmerte, ist die sagenumwobene und
hochgelobte PlayStation 2. Viele Leute,
darunter auclh das Genie Lorne Lanning
(ich nenne ilwn einfach mal s0), sind mit
der PS 2 nicht melr zufrieden, wie zuerst

angenommen.”

Danke fiir deine Kritik, Florian.
Wir haben in letzter Zeit sehr
viele Briefe dieser Art be-
kommen. Leider haben viele
Leser unsere Kritik an der
PlayStation 2 etwas falsch
aufgefasst oder wir haben uns
einfach in unseren Berichten
nicht deutlich genug ausge-
driickt. Wir wiirden es niemals
wagen, eine neue Hardware
schon nach dem ersten halben
Jahr zu beurteilen. Unsere
Kritik bezieht sich lediglich auf
uns bisher gezeigte Spiele, die
nur in den seltensten Féllen
{iberzeugen konnten. Natiirlich
fehlen der PlayStation 2 viele
Features, die Konsolen wie der
Dreamcast hartwareseitig be-
herrschen, allen voran ein Full-
Screen-Anti-Aliasing oder die
Texturkompression. Ob das
allerdings unbedingt ein
Nachteil sein muss, wird sich
frilhestens in einem Jahr
herausstellen. Es ware durch-
aus denkbar, dass Sony her-
vorragende Programmier-

Florian Walk aus Hamburg

Tools liefert, welche diese Ef-
fekte mit minimaler Prozessor-
auslastung berechnen kénnen.
Durch die immens leistungs-
fahige Emotion-Engine ist dies
sicherlich zu realisieren, ob-
gleich ein etwas umsténdlicher
Weg. Natiirlich kommt diese
Entwicklung nur den Spielen
zugute, die zu einem spdteren
Zeitpunkt herauskommen.

PROG

KEN

RAMMER
NARITA
YOSHI1I

KIYOSHI-

M Das geniale Final Fantasy VI (us FF I11)
ist in Amerika auf der Final Fantasy
Anthology fiir PlayStation erschienen.
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Daher sollten wir uns noch in
Geduld {iben und unsere Augen
an exotischen Gimmicks, zum
Beispiel dem Deep-of-Field-
Effekt, erfreuen, der bisher
exklusiv bei Ridge Racer V auf
der PlayStation 2 zu sehen ist.

H Spiele vermisst
Hallo, ihr Zocker. Was ist
eigentlich aus den Spielen Pa-
rasite Eve 2, Alone in the Dark
4, Evil Dead und Nightmare
Creatures 2 los? Erst kirzlich
habe ich in einer dlteren Aus-
gabe eines Konkurrenz-Maga-
zins gelesen, dass Nightmare
Creatures 2 schon im Novem-
ber letzten Jahres auf dem
Markt erscheinen sollte. Trotz-
dem finde ich dieses Spiel aber
in keinem Laden. Auf Parasite
Eve 2 freue ich mich, seitdem
ihr den ersten Bericht dariiber
geschrieben habt. Auch Evil
Dead l&sst auf sich warten und
ist angeblich erst zu 40 %
fertiggestellt. Wie lange
braucht THQ eigentlich noch?
Um Alone in the Dark 4 ist es
anscheinend ebenfalls still ge-
worden.

Kai Bogatzik aus Velbert

Wir verstehen deinen Arger,
Kai. Aber gerade in der Soft-
ware-Branche ist es relativ
schwierig abzusch&tzen, wann
ein Produkt wirklich fertig ist.
Da wir uns in diesem Punkt auf
die Angaben des Herstellers
verlassen miissen, kommt es
leider sehr oft vor, dass sich
ein Release verschiebt und
unsere Termine im Heft nicht
mehr vollkommen korrekt sind.
Uns ist auch klar, dass die Zeit
nur sehr langsam verstreicht,
wenn man auf ein bestimmtes
Game wartet. Aber schlieflich
mdchten alle Spieler ein ausge-
reiftes Spiel in der Hand halten
und keine bugverseuchte Beta-
Version.

® Final Fantasy
komplett
Ich habe letzthin gehdrt, dass

es fiir die PlayStation eine (1 PSG 06/00 zu DM 5,99
Final Fantasy Anthology gibt.

Darauf miisste sich unter ande- O Psa 07/00 zu DM 8,89
rem Final Fantasy Il befinden, (] PSG 08/00 zu DM 5,99

welches zuvor nur fiir das Su-
per Nintendo erschienen ist.
Stimmt das? Und wenn ja, was
befindet sich noch auf der CD
und ist diese Sammlung lber-
haupt schon im Handel?

Marc Hoppe aus Hamm

Eine solche Sammlung exis-

Game Mail | e r’

.o
fiigen, kannst du dir die US-
Import-Version besorgen (um-
gebaute PlayStation vorausge-
setzt), denn ein Release hier
zu Lande ist bis zur Stunde
nicht geplant. In der Spiele-
packung findest du dann 2 CDs
mit Final Fantasy VI (in Ameri-
ka Final Fantasy Ill) und Final
Fantasy V, welches zuvor nur
in Japan erschienen ist. Beide
Titel hat Squaresoft mit neuen
Musikstiicken und Render-
sequenzen versehen, um sie
dem 32Bit-Zeitalter etwas
anzupassen.

B Munch's Oddysee auf
PlayStation 1
Warum wird Oddworld: Munch's
Oddysee nur auf dem PC und
PlayStation 2 umgesetzt? Ich
bin mir relativ sicher, dass man
die Abe-Serie auch auf der
alten PlayStation hatte um-
setzen kénnen. Dreidimensio-
nale Spiele sind durchaus auch
auf der PS maglich, wie Spyro
oder Crash Bandicoot be-
weisen.

Sabrina Mastaj aus Essen

Sicherlich hdtte man Munch's
Oddysee auch auf der alten
PlayStation programmieren
kdnnen, aber Lorne Lanning,
Oberhaupt von Oddworld In-
habitants, ist ein Perfektionist
und wollte sich mit den mittler-
weile antiquierten Grafik-
leistungen der PlayStation
nicht zufrieden geben. Sogar
mit der Play-

Station 2 3

Achtung: Angebot gilt nur im Inland! il

+
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tiert wirklich. Allerdings ist PR
dieser Klassiker bisher nur in A StraBe, Haus-Nr. Konto-Nr.
Japan und Amerika erschie-  m Diesen qema!en Leon aus Resident Evil

nen. Solitest du {iber gute schickte uns Robert Niesche. Vielen Dank BLZ

Englisch-Kenntnisse ver- und weiter so! PLZ, Wohnort
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M Der Hype um Metal Gear Solid: Sons of Liberty tbertrifft wieder einmal alles.

hat der Spiele-Designer Pro-
bleme und iberlegt momentan,
ob er das Projekt nicht lieber
auf der Xbox verwirklichen
wird.

m PlayStation 2
multiplayer-tauglich
Hallo PSG-Team. Wird es auf
der PS 2 wieder Spiele geben,
die linkfdhig sind, wie Formel 1
98 und C&C? Oder wird diese
Option des Mehrspieler-Modus
2xFernseher 2xPS2 unter den
Tisch fallen? Denn technisch
misste es ja méglich sein? Soll
ich jetzt auf die Xbox warten
oder im Oktober bei der Play-
Station 2 zuschlagen?

Udo Kaiser aus Tapfheim

Das Thema Multiplayer scheint
momentan viele Zocker zu
bewegen. Natiirlich ist es fir
Sony weiterhin erstrebens-
wert, Spiele zu entwickeiln, die
von mehreren Personen gleich-
zeitig und gegeneinander
gezockt werden kdnnen.
Allerdings wird der Gbliche
Mehrspieler-Modus allmé&hlich
von den Bildschirmen ver-
schwinden und von neuen Me-
dien abgeldst. So ist stark an-

zunehmen, dass in ein bis zwel
Jahren die Spieler nicht mehr
gemeinsam vor dem Bildschirm
sitzen, sondern jeder fiir sich
in seiner Wohnung. Mdglich
wird dies durch eine schnelle
Verbindung mittels lokalem
Netzwerk oder Internet-
anbindung. Die passende Hard-
ware hierfir ist bereits ent-
wickelt und steht bei Sony
schon in den Startlchern. Die
Frage nach der richtigen
Konsolenwahl kénnen wir an
dieser Stelle noch nicht beant-
worten, allerdings rechnen wir
stark damit, dass die PS 2
durch ihren Zeitvorteil von
einem ganzen Jahr sehr viel
mehr stdrkere Titel hat.

B MGS 2 - der
Oberhammer?

Ich habe mir gerade den Metal-
Gear-Solid-2-Trailer aus dem
Internet runtergeladen und ich
weif nicht, was ich sagen oder
tiberhaupt glauben soll oder
kann. Ist die PlayStation 2
wirklich zu so etwas im Stan-
de? Schaue man sich mal die
Schatten, die die Charaktere
werfen, an, und dann noch zu
glauben, es sei ein Game, na
ich weif nicht!!! Wird so wirk-

LESERCHARTS /01—

() 1. Gran Turismo 2

( ) 2. Final Fantasy Vil
( ) 3. Metal Gear Solid

) 4. Vagrant Story
) 5. Frontschweine

7. MediEvil 2

6. Resident Evil 3: Nemesis (dt) |

) 8. Colin McRae Rally 2.0

.
N

) 9. Grandia
) 10. Galerians

o

lich die Ingame-Grafik sein?
Akumal, Berlin

Auch wir standen erst einmal
staunend vor dem unglaub-
lichen Video. Doch die gezeig-
ten Spielszenen scheinen wirk-
lich direkt aus dem Spiel zu
stammen. Allerdings weif na-
tiirlich niemand, auf welcher
Hardware diese Sequenzen lie-
fen. Fiir eine Next-Generation-
Konsole sollte man dennoch
dergleichen erwarten diirfen.
Bis in den Herbst ndchsten
Jahres miissen wir uns noch
gedulden. Dann werden wir
Gewissheit haben, ob dieses
Spiel seinem Ruf gerecht wird.

® Resident Evil 4
fiir PS 1
Neulich habe ich fiir einen
Kumpel von mir Resident Evil
Platinum gekauft. Da erzdhlite
mir der Handler, dass RE 4
schon in Arbeit wére und das
auch noch fiir die PlayStation
""! Stimmt das? Wenn ja,
wann gibt es ndhere Informa-
tionen dariiber?

Ronny Haupt aus Gorlitz

Leider gibt es momentan noch
keine genauen Daten {iber den

ndchsten Resident-Evil-Teil.
Dass er jedoch fiir die PS 1
kommen wird, halten wir flr
relativ unwahrscheinlich. Viel-
mehr geistert zur Zeit ein Ge-
riicht durch die Szene, welches
besagt, dass der ndchste RE-
Titel auf der PS 2 verdffent-
licht wird und im Weltraum
spielen soll. Wie auch immer,
wir warten gespannt auf die

. ersten Bilder.

N\

¥ Resident Evil Code: Veronica wird
wahrscheinlich Dreamcast-Zockern
vorbehalten bleiben.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

(LT BUNDIG

| Was macht eigentlich Raoul?
|Nachdem unser Ex-Redakteur I&ngere
| Zeit fir Codemasters gearbeitet hat,
wechselte er vor kurzem zu Electronic
Arts, wo er derzeit fiir das Produkt-
Management verantwortlich ist.

Welcher PS2-Titel wird eurer Meinung
nach der zweitbeste nach Metal Gear
Solid: Sons of Liberty?

Nach dem derzeitigen Stand der Dinge
steht GT 2000 knapp hinter MGS 2.
Sollte es dieser Titel rechtzeitig zum
PAL-Release zu uns nach Deutschland
schaffen, wird sich daran nichts &ndern.

|Hat irgendjemand von euch eigentlich
|auch einen Dreamcast?
|Da wir uns natirlich fiir mehrere Kon-

solen begeistern und alle ziemlich
konsumsiichtig sind, besitzen die
meisten von uns alle Konsolen, die
momentan auf dem Markt sind.

Werdet ihr bald Infos liber das BMX-Spiel
mit Matt Hoffman bringen?

Sobald die erste spielbare Version die-
ses Funsport-Krachers in die Redaktion
flattert, berichten wir ausfiihrlich liber
dieses vielversprechende Game.

Wird RE Code: Veronica auch fiir die PS
2 erscheinen? Denn wenn nicht, wiirden
die PS/PS2-Zocker doch einen Teil der
Story verpassen.

Bisher hat Capcom keine Informationen
verdffentlicht, dass RE Code: Veronica
flir die PlayStation 2 verdffentlicht wer-

den soll. Deine Begriindung, dass der
PlayStation-Spieler dadurch einen Teil
der Story verpassen wiirde, ist nicht
ganz richtig, denn RE Code: Veronica
hat eine vollkommen eigensténdige
Handlung, die nichts mit den anderen
Teilen zu tun hat.

Ich habe mir heute eure Ausgabe 7/00
am Kiosk gekauft und musste feststellen,
dass diesem Heft die Demo-CD der Aus-
gabe 12/98 beiliegt! Kénnt ihr mir das
eventuell erkldren?

Dein Einwand ist berechtigt. Diese Demo-
CD war lediglich als Goodie fiir unsere Le-
ser gedacht, um euch eine kleine Freude
zu bereiten. Dass die Version der CD nicht
mit der Ausgaben-Nummer des Magazins
Ubereinstimmt, hat nichts zu sagen.

PSG



Highscore Ie

ras
aw

Ende gut, alles gut!

-
1. 01:30:794
D. Brendel, Tandern

o 2. 01:31:872
< K. Wojciechowski,
Bremerhaven

= e w0 €3
Wer erzielt die 3. 01:32:554
schneliste Zeit beim R. Schmidt, Kothen
Pike's-Peak-Rennen
auf der unbefestigten
Strafe. Einzige Vor-
gabe: Fahrt bergab!

Wieder einmal geht ein Highscore-Wettbewerb zu Ende und ihr
stellt erneut unter Beweis, dass die besten Leistungen an-
scheinend immer erst zum Ende der Competition erzielt werden.
Gerade in der letzten Woche erreichte uns eine wahre Flut an
Tapes, die den kompletten Stand der Dinge vdllig umgekrempelt
haben. Wie die einzelnen Scores aussehen, entnehmt ihr der
jeweiligen Abschlusstabelle. Bei allen Erstplatzierten trifft inner-
halb der ndchsten Tage selbstverstandlich das versprochene
Uberraschungspaket ein. Viel Spap mit den Gewinnen!

Bel Fragen oder Anregungen schreibt an:

F-1 2000

[

1. 00:55:924 min,
P. Hifner, Breitungen

; ; A

© 2.00:56:361 min,
Alex Schafer,
Georgsmarienhiitte

3. 00:58:888 min,
T. Gopwald, Lambrecht

Wir suchen den
schnellsten Piloten
auf der neuen Strecke
in Indianapolis. Wahit
schlicht den Time-Trial-
Mode und gebt Gas!

Redaktion PSG
Stichwort: Highscore
(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Rolicage Stage 2

Der schnellste Fahrer
beim Zeitrennen wird
gesucht. Wahit Out-

world, Full Force und
legt los!

1. 06:11
M. Gartner, Wiirzburg

M. Nonnenmacher,
Wiirzburg

*kkk COMMODOI
64k HAMN SYSTEN

READY? 7
LOAD VOLONTAR,8, 1

SEARCHING FOR VOLONTAR
LOADING

READY.

RUN
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" vernachlassigt. Und jetzt

r’zlmminq Up
&

1. August Star Trek: Invasion Shoot 'em Up

2. August Vib-Ribbon Geschicklichkeit
3. August Silent Bomber Shoot 'em Up =+
1 4. August DSF Surf Riders Rennspiel T
- 4. August The Flintstones: Bedrock Bowling Geschicklichkeit
- 10. August > Jeremy McGrath Supercross 2000 Rennspiel |
10. August Planet of the Apes Action-Adventure
1. August & Nightmare Creatures 2 Beat 'emUp
14, August € Ducati Rennspiel |
“+ 14.August X< Vanishing Point Rennspiel ¢
" 15. August Castrol Honda Superbike Rennspiel
- 15. August Earthworm Jim 3D Jump &Run -+
- 15. August ECW Anarchy Rulz! Fun-Sports
- 15. August Harvest Moon Strategie .
* 15, August Re-Yolt 2: RC Revenge Rennspiel |
~ 18. August Sydney 2000 Sport |
" 23. August Grind Session Action 4
24. August Bundesliga 2001 - Manager Simulation |
< 24. August Bundesliga Stars 2001 Sport
I 25.August £ TOCA World Touring Cars Rennspiel ]
- 28. August Parasite Eve 2 Action-Adventure |
31. August Speedball 2100 i
Hi"r*‘r@--fr;“i-!wiHljri +
NI NN AR AR
| INEEEER 1

Lange Zeit wurden die
Trekkies unter uns stark

scheint die erste Angriffs-
welle von PlayStation-
Star-Trek-Titeln auf uns
zuzurollen. Star Trek:
Invasion macht dabei den
Anfang, wdhrend Star
Trek: New Worlds gegen
Ende des Jahres er-
scheinen soll.

Wrestling-Fans kommen
auch nicht im August zu
kurz. Mit Anarchy Rulz!
gehen iber 60 ECW-
Schwergewichte an den
Start, darunter "The
American Dream" Dusty
Rhodes, The Sandman und
Masato Tanaka.

= Codemasters dritter TOCA-

@ Racer beschrankt sich dies-
mal gliicklicherweise nicht

¢ nur auf die britische

* Tourenwagen-Szene, son-
dern macht den kompletten
Globus unsicher. Mit 88 %
durchaus eine Uberlegung
wert. Oder?

e
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| 1 1111 1 | i 11
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Ubi Softs knuddeliges Aus-
hangeschild Rayman wurde
in dieser Ausgabe mit fetten
" 90 % zum besten Play-

o Station-Jump&Run erhoben.
Hipf-Fetischisten werden
| also am kleinen Strichmann
nicht vorbei kommen.

{0 ] o
-
T Einer der beliebtesten
Marvel-Superhelden treibt

t sich ab September wieder
einmal auf der PlayStation

+ herum. Unser Preview zeig-
te ja bereits eindrucksvoll,

| dass es durchaus eine quali-
t tative Uberraschung geben
| kénnte. Der Test in der

+ nachsten Ausgabe wird es
1 zeigen.

] B o e 9 3 g

T
Koudelka (SRS

I Einige Herrschaften von RPG-Gigant Squaresoft ¥
+ haben sich ihre eigene Schmiede mit dem Namen
j Sacnoth aufgebaut und mit dem abgedrehten Koudelka
ihr Debiit vorgestellt. Grafisch ist das 4-CD-Mammutwerk
. vom Feinsten. Zahlreiche
CG-Sequenzen, Cut-
Scenes und eine aus-
flihrliche Sprachausgabe
machten die PAL-An-
passung ungewdhnlich
kompliziert. Im Sep-
tember hat das Iange

T,

"0

—

Action-Adventure -

-+ 1. September Baldur's Gate
1. September Hugo 3 Lern-Software
1. September &' Rayman 2 Jump & Run
1. September & Sno-Cross Rennspiel
4. September European Super League Sport
6. September Chase the Express Action
7.September ¥ F1 Racing Championship Rennspiel
7. September € World Scariest Police Chases Rennspiel -
13. September  Asterix: Streit um Gallien - Comic Star Coll.  Jump &Run
13. September  Die Schilimpfe - Comic Star Collection Jump & Run
13. September ~ Wacky Races Rennspiel
14. September  Spiderman Action
. 15.September  HBO Boxing After Dark Sport
i 15, September  X-Men Mutant Academy Beat 'em Up
| 18.September  Tony Hawk's Pro Skater 2 Fun-Sports
| 20.September  Beach Volleybail Sport
I' 20. September M. Driller Denkspiel
| 21.September CpAlien: Die Wiedergeburt Action |
! 22. September  Koudelka Rollenspiel
’ 27. September C2 Formula One 2000 Rennspiel
. September Frogger: Swampy's Revenge Geschicklichkeit
"1 September () Galaga: Insect Alliance Shoot ‘em Up
g . <
MEEEaENs Beans Sae SaE s AR E s
R 4 A e W= W VSN Ui N W - - 4
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Oktober

£ 4. Oktober Mike Tyson Boxing Sport

" 1. Oktober EFA Soccer 2001 Sport
20. Oktober river 2 Rennspiel =&
23. Oktobber Q’Duke Nukem: Planet of the Babes Ego-Shooter T
25. Oktober Bugs & Taz Action-Adventure .

- Oktober Ballerburg 3D Denkspiel

11
-~

.

i
u .

Bis in den Herbst
werden wir noch
ausharren miissen, um
in den Genuss der rasan-
ten Strafien-Hatz rund um
den Ex-Cop Tanner zu ge-
langen. Wie gehabt, brettert
ihr mit den schweren 70er-
Schlitten durch diverse ame-
rikanische Metropolen. Als
besonderen Clou darf
Tanner nun sein Fahrzeug
verlassen und kurzerhand
. in andere Vehikel springen
- oder in Hauser eindringen,
1 um dort weitere Informa-
-4 tionen bei finsteren Hand-
" langern der Unterwelt zu

. ergattern.
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“* Ohrknabber-Spezialist und
_L Killer-Knocker Mike Tyson
-+ befindet sich mittlerweile
1 auf dem absteigenden Ast.
. Gerade jetzt, wo sein
Marktwert zu sinken droht,
ist es ein guter Zeitpunkt
fiir eine ansprechende i
Box-Simulation rund um - e
seine Person. 16 weitere Fighter warten in unterschled

" lichen internationalen Arenen auf ihren Einsatz gegen Iron
Mike. Wir sind gespannt auf die erste Version von Code-
masters.
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Der knadenlose Ego-Shooter-Held Duke Nukem rdumt
- diesmal fiir eine gute Sache den Bildschirm auf: Spéarlich
bekleidete Damen missen
- errettet werden. Na, wenn l/
" das kein ausreichender |
. Motivationsgrund ist! §
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Coming Up |e

e

- Endlich! Nachste Ausgabe diirfen wir

+ nach fast zwei Jahren Verzégerung i
.| die Alien-Hatz auf der PlayStation ar
L in ihrer letzten Fassung geniepen. 4 L

" ob sich der Kauf lohnt, gibt es
-+ beim néchsten Mal
5[ nachzulesen.
X

-l

T

-

T

+. Von Eidos' Glanz letzter J:
¥ Jahre ist bis auf Tomb Rai- =4
:?_ der nicht mehr viel {ibrig- ik
geblieben. Um wieder den

" Anschluss zu finden, o i
! brlngt Eidos nun das Spiel oy
- zur Olympiade mit dem *
- passenden Namen Sydney I
4+ 2000. In zwalf olympi- wt-
-~ schen Disziplinen geht es +
an den Start. Darunter befinden sich neben den Klassi- i

“* kern 100m-Lauf und Turmspringen auch Randsportarten +
I wie Tontaubenschiepen. T
31
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Acclaims ausgefallenes Racing-Vergniigen
wurde ebenfalls einige Male verschoben. In
der Oktober-Ausgabe werden wir den
ambitionierten Arcade-Racer einem
ausfiihrlichen Test unterziehen. Ob
die versprochene hyperrealistische
Fahrphysik wirklich alle Rekorde
bricht?

Ausgabe

10/00

erscheint
am
20. September
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| Leserbefragung | Impressum

Umfrage

Die Leserbefragung erfiillt eine wichti-
ge Aufgabe. Wir erhalten durch diesen
kieinen Fragebogen wertvolle Informa-
tionen, wie man das Heft noch besser
gestalten kdnnte.

BHANGIGE M

ﬁiégslaiinn'”' A

1. Welche Konsole/Hardware besitzt du neben der PlayStation?
O PlayStation 2 (jp) O Dreamcast aoPC
O Nintendo 64 O Game Boy O Game Boy Color

2. Welche Genres interessieren dich am meisten?

O Beat ‘em Up O Action-Adventure [0 Rennspiele

O Shoot 'em Up O Jump & Run O Rollenspiele
O Geschicklichkeit O Strategie O Wrestling

O Fupball 0O Eishockey O Basketball
O Golf O Tennis

O Snowboard

. Wirst du dir eine PlayStation-2-Konsole zulegen? Und wo liegt
die Schmerzgrenze fiir den Preis?
[ ja, egal was sie kostet O ja, bis DM 700
0O ist abhéngig von den Spielen O ja, bis DM 600

0 ja, bis DM 500
O nein

4. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

5. Welche(s) Spiel(e) beabsichtigst du als Nichstes zu kaufen?

O Die Welt ist nicht genug O Koudelka O Spiderman

O Driver 2 O Chicken Run O Rayman 2

O Parasite Eve 2 O Digimon World O Final Fantasy IX
O Blade O Star Trek: Invasion [ Planet der Affen
O Tomb Raider Chronicles O Dino Crisis 2 O Terracon

O Sydney 2000 O Vanishing Point O Die Mumie

O Grind Session O Alien: Die Wiedergeburt O Tony Hawk's SB 2

6. Welche anderen Magazine liest du noch?
O Play Zone O World of PSX
O Play The Playstation O Mega Fun
O Play Fun Magazin 0O Bravo Screenfun
O OPM O Video Games

O Maniac
O Fun Generation
O Computer Bild Spiele

7. Du hast...

[ Interesse an Kleinanzeigen I Internetzugang O Importspiele

8. Du bist...

O mannlich O weiblich Jahre alt.

9. Wie findest du folgende Rubriken-Eigenschaften der aktuellen Ausgabe?

Information  Gestaltung  Aktualitit  Kritisch

Tiesete @O ® ©OB® 6 O
brandneuangespielt @ O ® ©OB ©EB® ©C6
brandneuweitweit @ O ® OO OO ©OG
brandneu Bilder-Update @ O @ © OB ©O® ©OB
eestet OO ©OOB 0GB ©G6
tixkeinzeuy © O @ ©OB ©OB ©Ee6
tixléisig @ OB ©OB 0O ©e6
MetalGearsolidz QO ® ©O®@ OG0B ©606

Deine Adresse:

UNTER ALLEN EINSEN-
DUNGEN VERLOSEN WIR:

Name, Yorname |- et

aySt

[ﬁ;ﬁil*f" thl,r!‘

|
|
|l PlayStation

Die Gewinne kBnnen nicht bar ausgezahit werden.
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CHEATMODUL

+ mit Imporifunktion
+ alle Spiele laufen
+ kompatibel zu allen Codes

JE T MIT KOSTENLOSEN CHEATBUCH

| Abe’s Exodus (Offiziell)
Cold Blood (Offiziell)
Colin Mc Rae 2 (Offiziell)
Fear Effect (Offiziell)
Final Fantasy 8 (Offiziell)
| Jedi Power Battles (Offiziell)
Metal Gear Solid
Medi Evil 1&2
Mogelpower 2000
Pokemon (Offiziell)
Pokemon Stadium (Offiziell)
| Rayman 2 iell)
Resident Evil 1,&, & D&, 9,95 DM
Resident E!EI 'I,&,I?gf.& Dc 19,95 DM
Resident Evil t.(Qffiziell) ~ = 74,95 DM
Saga Frurifil!r?;d ﬁ.f.ﬁﬁ bk n24,95 DM
Soul Reaver (Offiziell) 19,95 DM
| Syphon Filter 1&2 19,95 DM
Techno Mage (Offiziell)* 24,95 DM
Tekken 3 (Offiziell) 24,95 DM
Tomb Raider 1-4 19,95 DM
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM
Tomb Raider 4 (Offiziell) 19,95 DM
| Vangrant Story (Offiziell) 24,95 DM

19,95 DM
24,95 DM
24,95 DM
24,95 DM
24,95 DM
24,95 DM
19,95 DM
14,95 DM
24,95 DM
24,95 DM
24,95 DM
24,95 DM

LésuNesHERTE|

Je Heft 14,80 DM

| Abe's Oddysee, Legacy of Kain

|| Alien Trilogy . Medi Evil
Alundra Medal of Honor
Alone in t.Dark"1-3 Raynitin&Gex3D
Ark of Time', Resident Evil 1
Atlantis 1&2 Riven '
Baphomets Fl. 1+2 Shadowman
Blaze & Blade Suikoden
Breath of Fire 3 Syphon Filter
Casper
Croc 2
Diablo
Discworld 1+2
Dino Crisis
Excalibur
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Grandia
Hard Edge

The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms

Heart of Darkness Warhammer: DO
Jude Cocoon Zelda 64 uvm.

- iber 500 Lésungshefte lieferbar -

+ 1 Jahr Garantie auf
alle Zubehér-Produkte
+ 7 Tage Rickgaberecht

& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
géhen noch am gleichen
Tag mit in die Post] .

+ Kostenloser Katal
bei jedér Bestellung

Z o Behie vory

or verschicken

im S:cheﬂ—o%l:lskurlon :
achnahme: 9,50 DM .-

Der Bootmaster 9002 ist ein vollwertiges
Schummelmodul mit 1MB Memory Karte. Sie
kénnen dieses Modul auch an der SCPH-9002(c)
verwenden. Weiterhin liegt ein Einbauchip (zum
Léten) bei, der Ihnen das Abspielen von
Importspielen erméglicht.

TARAB.S

MIT IMPORTFUNKTION!

+ Deutsche Anleitung
+ Deutsches Meni

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100°

|

Tekken 1 & 2 & 3 |||

(auBer bei Software, Biichern

-

mit einer Einbauanleitung ausgeliefert!
0 DM Ab 5 5tk. 7,90 DM - Ab 15 Stk. 5,50 DM - Ab 50 Stk. 4,90 DM

Standard Joypad
Dual Twin Shock
Dual Power Shock
Sony Dual Shock

Cybers|
Evoluti
Evoluti
Shocl

Arcade PRSHStk (Blaze)

Micro Wizard (Blaze) ™

Maus

1MB d?ch;#eﬁ!Ttﬁ*n &¥s om

8ME (1

AODCHIP EINBAUPLATINE|

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf
Ihrer PlayStation abspielen. Léten Sie den
Modchip einfach in Ihre PlayStation und schon
kanns losgehen. Der Modchip ist fiir jedes
Modell geeignet und wird selbstverstandlich

- Joypads / Controller -

9,99 DM
29,99 DM
34,99 DM
44,99 DM
59,99 DM
69,99 DM
119,99 DM
59,99 DM
69,99 DM
49,99 DM
24,99 DM

hock (Blaze)

on Pad

on-System
arot

208BL) * 24,99 DM

Panther Gun
Scorpion
Avenger

Real Arcade Gun
Falcon

Master Drj

Dual Force —
Jordan GP

Ferrari Lenkrad
Mc Laren Wh
V3 Lonkrad ‘11 iy

RGE Kabel

Sparen Sie sich das vorléten. Einfach
den Modchip in den Sockel stecken,
und Sie brauchen nur noch die
bereits angeldteten Kabel mit der
PlayStation Platine verbinden!

- Lightguns -
39,99 DM
59,99 DM
89,99 DM
99,99 DM
89,99 DM
- Lenkréader -
’ 79,99 DM
129,99 DM
119,99 DM
129,99 DM
144,89 DM
9 DM

S

=1 HE
- Kabel -
8,99 DM

PLAYSTATION 2

HET =T VOREES T TELIL ER?Y
Die PlayStation erscheint am 27.10.00 in Deutschiand. Sichern Sie sich
schon jetzt durch eine Vorbestellung Ihr Exemplar der neuen

TER

|Nightmare Creat. 2*

r
o Spiele-kompatibel)

Ace Combat 3

Alundra 2

Baldurs Gate*

Catan - Die 1. Insel
Colin Mc Rae Rally
Colin Mc Rae Rally 2
Cold Blood

Crash Bandicoot 3
Crisis Beat*

Dragon Valor

EURO 2000

F1 Racing Championship
Fear Effect

Final Fantasy 7
Final Fantasy 8
FIFA Soccer.2000
Form, 00
Front Misgj
Galerians

Gran Turismo 2
Grandic.!‘ - "
GTA 2 - [ 3
Harves# MJdﬂ ‘,l .! I la] = f
Legacy of Kain 2! Soul Reaver
Legend of Legaia

Medi Evil

Medi Evil 2

Metal Gear Solid

Micro Maniacs

Mobile 1 Rally Championship
N-Gen

Need for Speed: Porsche
Rally Masters

Railroad Tycoon 2

Rayman 2*

Resident Evil 1

Resident Evil 3 dt.

Resident Evil Gun Survivor
Ronalde V-Football

Road Rash Jailbreak

Saga Frontier 2

Shadow Madness

Sheep*

Silent Hill

Star Wars: Jedi Power B.
Suikoden 2*

Syphon Filter 2

Techno Mage*

Tekken 3

Tenchu 2*

TofPlmider 3
T er 3
Tomb Resislew

Tombi 2

89,99 DM
59,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
82,99 DM
59,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
69,99 DM
86,99 DM
89,99 DM
84,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
89,99 Dm
L, ¥ %D

ﬁ,v M
89,99 DM
59,99 DM
44,99 DM
59,99 DM
39,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
69,99 DM
89,99 DM
73,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
88,99 DM
89,99 DM
79,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
39,99 DM
89,99 DM
79,99 DM
39,99 DM
49,99 DM

T 59,99 DM
Tony Hawk Skateboarding* 44,99 DM

Tras kateboarding 91,99 DM
Track a
V-Rally

AV faliaad
V-Rally 2

44,99 DM
Vagrant Story 79.99 DM
Vanishing Point* 89,99 DM
Vandal Hearts 2 89,99 DM
WCW Mayhem 89,99 DM
Worms 29,99 DM
WWF Smackdown 89,99 DM
X-Files 82,99 DM
Xena 84,99 DM
- Und viele weitere Titel -

39,99 DM
99,99 DM
89,99 DM
89,99 DM

o

Driver
Final Fantasy 9*

Parasite Eve 2*

Wunderkonsole, Jetzt anrufen!

CDG MEDIA - ROTE STR. 4 - 21335 LUNEBURG - Fax: (04131 /2005820
Héndleranfragen erwiinscht
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>> 3D-Shootem Up auf einem Niveau, das neue
MaBstibe fiir die Playstation setzen wird.

Eine gottverdammte Plage von hochtechnisierten
Androiden hat sich breit gemacht. Menschliches
Dasein wird zusehends bedroht. Es ist an der Zeit,
zu klaren, in wessen Hand die Zukunft liegt. Ein

Team aus bestens trainierten Kémpfern hat die
Aufgabe auf sich genommen - und Du bist dabei.
Kein Zuriick. Die grandiose Pyrotechnik und die
finstere, komplexe Umgebung lassen den Spieler
bedrohlich lebhaft in diese unberechenbare
Welt eintauchen. Pure Action gepaart mit
explosiver Strategie.
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